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 قسمت سیزدهم –شارپ  زنگ سی

‌ ی‌هسعَد‌دسٍیطیاى‌‌‌ًَضتِ

‌تاسگت‌لیٌه‌هستمین‌ایي‌هطلة‌دس‌ٍب

‌لسوت‌ ‌‌تا‌دٍاصدّندس ‌ولوات‌switchدستَس ‌‌breakولیذی‌‌ٍ ٍcontinueایي‌لسوت‌‌ ‌دس ‌ضذیذ. ‌‌آضٌا ‌gotoدستَس

 تا سا هتغیش یه‌switchطَس‌وِ‌دس‌لسوت‌لثل‌تیاى‌ضذ،‌دستَس‌‌ّواى‌ضَد.‌تیاى‌هی‌switchتش‌دستَس‌‌تَضیحات‌تىویلیٍ

‌.وٌذ هی اًتخاب داسد، هطاتمت هتغیش تا‌وِ سا هَسد آى ٍ وٌذ هی همایسِ هَسد چٌذیي

‌

 تِ‌هثال‌صیش‌تَجِ‌وٌیذ:
using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int i; 
        for (i = 0; i < 10; i++) 
            switch (i) 
            { 
                case 0: 
                    Console.WriteLine("i is zero"); 
                    break; 
                case 1: 
                    Console.WriteLine("i is one"); 
                    break; 
                case 2: 
                    Console.WriteLine("i is two"); 
                    break; 
                case 3: 
                    Console.WriteLine("i is three"); 
                    break; 
                case 4: 
                    Console.WriteLine("i is four"); 
                    break; 
                default: 
                    Console.WriteLine("i is five or more"); 
                    break; 
            } 
    } 
} 

‌خشٍجی:
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‌هی‌ّواى ‌وِ ‌تیٌیذ‌طَس ‌همذاس ‌طشیك‌حلمِ ‌اص ‌ّشتاس ،i‌‌ ‌ساختاس ‌‌switchتِ ٍ‌ ‌ضذُ ‌هی‌caseدادُ ‌آى‌اجشا .‌ضَد‌هشتَط‌تِ

 هشتَط‌تِ‌آى‌هَجَد‌ًیست.‌caseضَد‌صیشا‌‌اجشا‌هی‌defaultفمط‌‌دس‌ّش‌تاس‌است‌دیگش‌۴تیطتش‌اص‌‌iوِ‌همذاس‌‌ٌّگاهی

‌وٌتشل‌وٌیذ،‌اص‌جولِ‌واساوتش.‌تِ‌هثال‌صیش‌تَجِ‌وٌیذ:‌switchای‌سا‌تَسط‌ساختاس‌‌integer typeتَاًیذ‌ّش‌‌ضوا‌هی

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        char ch; 
 
        for (ch = 'A'; ch <= 'E'; ch++) 
        { 
            switch (ch) 
            { 
                case 'A': 
                    Console.WriteLine("ch is A"); 
                    break; 
                case 'B': 
                    Console.WriteLine("ch is B"); 
                    break; 
                case 'C': 
                    Console.WriteLine("ch is C"); 
                    break; 
                case 'D': 
                    Console.WriteLine("ch is D"); 
                    break; 
                case 'E': 
                    Console.WriteLine("ch is E"); 
                    break; 
            } 
        } 
    } 
} 
 

‌خشٍجی:
ch is A 

ch is B 

ch is C 

ch is D 

ch is E 

‌اختیاسی‌است.‌switchاستفادُ‌ًطذُ‌چشاوِ‌ایي‌تخص‌اص‌ساختاس‌‌defaultدس‌ایي‌هثال‌اص‌‌تیٌیذ‌طَس‌وِ‌هی‌ّواى

ّش‌ statement sequenceاصٍجَد‌داسد.‌طثك‌ایي‌لاًَى،‌واهپایلش‌تعذ‌‌no fall-throughلاًًَی‌تِ‌اسن‌‌ضاسج‌دس‌سی

caseتِ‌سشاغ‌‌caseّویي‌دلیل‌است‌ِ‌تضَد‌ٍ‌‌ضاسج‌یه‌خطا‌هحسَب‌هی‌اى‌سیسٍد،‌چشاوِ‌ایي‌اهش‌تشای‌صت‌تعذی‌ًوی‌

ی‌تشًاهِ‌ٍ‌‌اداهِتِ‌‌ٍ‌ضَدخاسج‌‌switchولی‌اص‌ساختاس‌‌وٌین‌تا‌واهپایلش‌تِ‌استفادُ‌هی‌breakاص‌case وِ‌دس‌پایاى‌ّش

ّای‌دیگش‌ًیض‌‌)اص‌سٍش‌یاتذپایاى‌‌breakتَسط‌‌تایذ‌تاضذ‌fall-through‌ًٍیض‌ًثایذ‌‌defaultلسوت‌‌.پشداصدوذّا‌ت‌خط

ی‌ایي‌همالِ‌تِ‌ضشح‌‌وِ‌دس‌اداهbreak‌ِجای‌‌تgoto‌ِسا‌سعایت‌وشد‌هاًٌذ‌استفادُ‌اص‌‌no fall-throughتَاى‌لاًَى‌‌هی

‌.پشداصین(‌آى‌هی

‌داسًذ:‌statement sequenceیه‌‌گیّو‌داضتِ‌تاضیذ‌وcase‌ِتَاًیذ‌چٌذیي‌‌ضوا‌ّوچٌیي‌هی
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// Empty cases can fall through. 
using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int i; 
        for (i = 1; i < 5; i++) 
            switch (i) 
            { 
                case 1: 
                case 2: 
                case 3: Console.WriteLine("i is 1, 2 or 3"); 
                    break; 
                case 4: Console.WriteLine("i is 4"); 
                    break; 
            } 
    } 
} 
 

‌خشٍجی:
i is 1, 2 or 3 

i is 1, 2 or 3 

i is 1, 2 or 3 

i is 4 

‌اگش ‌۱ضاهل‌همادیش‌‌‌iدس‌ایي‌هثال، ‌هی‌()WriteLineتاضذ‌سپس‌اٍلیي‌‌۲‌‌ٍ۳، ‌اگش‌ضَد‌اجشا .i‌‌ گاُ‌‌تاضذ‌آى‌۴تشاتش‌تا

 اجشا‌خَاّذ‌ضذ.‌()WriteLineدٍهیي‌

‌

The goto 

goto یه‌jump statement‌.سسذ،‌تِ‌هىاى‌هطخػی‌اص‌وذ‌وِ‌تَسط‌‌وِ‌تشًاهِ‌تِ‌ایي‌ولوِ‌هی‌ٌّگاهی‌غیش‌ضشطی‌است

gotoوٌذ.‌هطخع‌ضذُ‌است،‌پشش‌هی‌‌gotoضوا‌ًَیسیضذ‌وذ‌ًَیساى‌افتاد‌چشاوِ‌هَجة‌هی‌ّا‌لثل‌اص‌چطن‌تشًاهِ‌سال‌‌

ضاسج‌‌ذ‌ٍ‌دس‌ٍالع‌سییًیاص‌داضتِ‌تاض‌gotoوِ‌تِ‌‌آیذ‌ٍجَد‌ًوی‌تًَِیسی‌‌اگشچِ‌ّیچ‌هَلعیت‌تشًاهِ‌ضَد!‌اسپاگتیهاًٌذ‌

‌ٌَّص‌ّن‌تِ‌ًیاص‌ًذاسد‌gotoوِ‌یه‌صتاى‌واهل‌تاضذ‌تِ‌‌تشای‌ایي غَست‌هفیذ(‌استفادُ‌‌تِ‌دس‌تشخی‌هَاسدًذست‌)ٍ‌‌اها

ًَیساى‌‌ًگشاًی‌اغلی‌تشًاهِ‌.تاضذتَاًذ‌سَدهٌذ‌‌غَست‌َّضوٌذاًِ‌استفادُ‌ضَد‌هی‌تgoto‌ِتا‌ایي‌تفاغیش،‌اگش‌اص‌ ضَد.‌هی

ّن‌سیختِ‌ضَد‌اها‌دس‌تشخی‌اص‌هَاسد‌تشعىس‌است‌ٍ‌‌ًاهِ‌ًاخَاًا‌ٍ‌تِتش‌ضَد‌تاعث‌‌gotoایي‌است‌وِ‌استفادُ‌صیاد‌اص‌

غَست‌‌ضَد‌هگش‌تِ‌)دس‌ّشحال‌استفادُ‌اص‌ایي‌دستَس‌پیطٌْاد‌ًویذض‌خَاّذ‌‌تش‌ضذى‌وذ‌‌ّن‌سیختگی‌تاعث‌ٍاضح‌جای‌تِ‌تِ

ضاسج‌است‌وِ‌تعذ‌اص‌‌ّای‌سی‌یىی‌اص‌ضٌاس‌label‌ِداسد.‌labelتشای‌اًجام‌عولیات‌ًیاص‌تِ‌یه‌‌‌goto.جا(‌تَِّضوٌذاًِ‌ٍ‌

‌دس‌لشاس‌داسد‌)‌gotoتاضذ‌وِ‌‌تایذ‌دس‌ّواى‌تلان‌ٍ‌هتذی‌‌labelگیشد.‌آى‌علاهت‌دًٍمطِ‌):(‌لشاس‌هی تَضیح‌هتذ‌سا

‌تشًاهِ‌صیش‌یه‌حلمِ‌است‌وِ‌اعذاد‌‌تِ‌(.دًثال‌وٌیذ‌تعذیهمالات‌ ‌تَسط‌‌۲۲تا‌‌۱عٌَاى‌هثال، ًوایص‌‌goto‌‌ٍlabelسا

‌دّذ:‌هی

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/d96yfwee(v=vs.80).aspx
http://en.wikipedia.org/wiki/Spaghetti_code
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using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int x = 1; 
 
    Loop1: // this is label 
 
        if (x <= 20) 
        { 
            Console.WriteLine(x); 
            x++; 
            goto Loop1; // it goes to the Loop1 label 
        } 
        Console.WriteLine("Done!"); 
    } 
} 
 

gotoتَاًذ‌دس‌یه‌ساختاس‌‌ّوچٌیي‌هی‌switch‌‌ِتcase‌‌ٍdefaultدس‌ایي‌هَسد،‌‌خَاُ‌پشش‌وٌذ.‌دل‌case‌‌ٍdefault‌

‌تاصی‌هی‌labelًمص‌ ‌تٌاتشایي‌هی‌سا ‌گیشًذ‌gotoتَاًٌذ‌ّذف‌‌وٌٌذ ‌ایي‌.لشاس ‌‌ًىتِ ‌‌gotoجاست‌وِ ‌دسٍى ‌switchتایذ

‌پشش‌وٌیذ.‌switchتَاًیذ‌اص‌تیشٍى‌تِ‌دسٍى‌یه‌‌هشتَطِ‌تاضذ‌ٍ‌ضوا‌ًوی

‌وٌذ‌تَجِ‌وٌیذ:‌استفادُ‌هی‌switchدس‌ساختاس‌‌gotoِ‌هثال‌صیش‌وِ‌اص‌ت

// Use goto with a switch. 
using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        for (int i = 1; i < 5; i++) 
        { 
            switch (i) 
            { 
                case 1: 
                    Console.WriteLine("In case 1"); 
                    goto case 3; 
                case 2: 
                    Console.WriteLine("In case 2"); 
                    goto case 1; 
                case 3: 
                    Console.WriteLine("In case 3"); 
                    goto default; 
                default: 
                    Console.WriteLine("In default"); 
                    break; 
            } 
            Console.WriteLine(); 
        } 
        // goto case 1; // Error! Can't jump into a switch. 
    } 
} 
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 خشٍجی:

‌

‌ ‌ایي‌هثال ‌دس ‌داسد‌forی‌‌دسٍى‌یه‌حلمswitch‌ِساختاس ‌‌لشاس ‌همذاس ‌حلمِ، ‌دٍس ‌ّش ‌دس ٍi‌‌ ‌ساختاس دادswitch‌‌ُتِ

‌‌هی ی‌دیگش‌‌ًىتِ‌وٌذ.‌پشش‌هی‌defaultّای‌هختلف‌case‌‌ٍتِ‌‌ gotoچگswitch‌‌ًَِتَجِ‌وٌیذ‌وِ‌دس‌ساختاس‌ضَد.

‌‌caseجاست‌وِ‌‌ایي تاثیش‌‌هَسد‌ٍ‌تی‌جا‌تی‌دس‌ایي‌break(‌چشاوِ‌استفادُ‌اص‌defaultجض‌‌اًذ‌)تِ‌پایاى‌ًیافتbreak‌ِّا‌تا

‌ّش‌‌است ‌‌caseتgoto‌‌‌ِتَسط‌‌caseصیشا خاسج‌‌switchاص‌ساختاس‌‌defaultدس‌لسوت‌‌اًًْایت‌ٍ‌ضذُدیگشی‌فشستادُ

‌ًوی‌ّواى‌ضَد.‌هی ‌‌طَس‌وِ‌گفتِ‌ضذ، ‌تیشٍى‌تِ‌دسٍى‌ساختاس ‌اص‌‌switchتَاًیذ‌اص ‌اگش‌علاهت‌واهٌت‌سا پشش‌وٌیذ‌ٍ

‌تشًاهِ‌واهپایل‌ًوی‌اتتذای‌آخشیي‌خط دس‌تشخی‌هَاسد‌‌switchدس‌ساختاس‌‌gotoاستفادُ‌اص‌‌ضَد.‌وذ‌تشًاهِ‌حزف‌وٌیذ،

‌ضَد.‌اها‌پیطٌْاد‌ًوی‌تَاًذ‌هفیذ‌تاضذ‌خاظ‌هی

‌تاضذ.‌تَ‌سفتگی‌صیاد‌ّای‌تَدستَ‌تا‌تَاًذ‌تشای‌خاسج‌ضذى‌اص‌حلمِ‌هی‌gotoّای‌هفیذ‌‌یىی‌اص‌استفادُ

‌تِ‌ایي‌هثال‌دلت‌وٌیذ:

// Demonstrate the goto. 
using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int i = 0, j = 0, k = 0; 
        for (i = 0; i < 10; i++) 
        { 
            for (j = 0; j < 10; j++) 
            { 
                for (k = 0; k < 10; k++) 
                { 
                    Console.WriteLine("i, j, k: " + i + " " + j + " " + k); 
                    if (k == 3) goto stop; 
                } 
            } 
        } 
    stop: 
        Console.WriteLine("Stopped! i, j, k: " + i + ", " + j + " " + k); 
    } 
} 
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‌خشٍجی:

i, j, k: 0 0 0 

i, j, k: 0 0 1 

i, j, k: 0 0 2 

i, j, k: 0 0 3 

Stopped! i, j, k: 0, 0 3 

‌استفادُ‌وٌیذ.‌if‌‌ٍbreakضَد‌تشای‌خاج‌ضذى‌اص‌سِ‌حلمِ‌وِ‌تَدستَ‌ّستٌذ،‌اص‌سِ‌‌دس‌ایي‌هثال‌هَجة‌هی‌gotoحزف‌

ّایی‌سا‌‌تَاًیذ‌هَلعیت‌ّشچٌذ‌وِ‌ایي‌یه‌هثال‌ساختگی‌است،‌اها‌هی‌وٌذ.‌تش‌هی‌وذ‌سا‌سادgoto‌ُدس‌ایي‌هثال‌استفادُ‌اص‌

تِ‌خاسج‌اص‌یه‌‌gotoتَاًیذ‌تَسط‌‌آخشیي‌ًىتِ‌ایي‌است‌وِ‌ضوا‌هی‌هفیذ‌ٍالع‌ضَد.‌gotoٍجَد‌آٍسیذ‌وِ‌استفادُ‌اص‌‌تِ

‌تَاًیذ‌تِ‌دسٍى‌یه‌تلان‌پشش‌وٌیذ.‌تلان‌پشش‌وٌیذ‌اها‌ًوی

ّای‌‌حلمِ‌ضایذ‌دس‌فْن‌ایي‌هثال‌ووی‌تا‌هطىل‌تشخَسدُ‌تاضیذ‌ٍلی‌جای‌ًگشاًی‌ًیست،‌چشاوِ‌تَضیحات‌وافی‌دس‌هَسد

 ّا‌ٍ‌توشیٌات‌جالثی‌سا‌اًجام‌خَاّین‌داد.‌خَاّذ‌دادُ‌ضذ‌ٍ‌هثال‌تَدستَ
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‌.است‌هجاصهٌثع‌‌ٍ‌دسج‌لیٌه‌تا‌روش‌تٌْا‌ّا‌ٍ‌ًطشیات‌چاپی‌سایت‌دس‌سایش‌ٍب‌ایي‌هطلةاستفادُ‌اص‌
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