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 قسمت هفدهم - شارپ زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هسعَد‌درٍیطیاى‌ًَضسِ

‌‌زارگر‌لیٌه‌هسسمین‌ایي‌هطلة‌در‌ٍب

ّای‌هخسلف‌را‌تِ‌یىذیگر‌‌زَاى‌ًَع‌هی‌وردى‌آضٌا‌ضذیذ‌ٍ‌داًسسیذ‌وِ‌چگ‌cast‌ًَِهثحث‌تسیار‌هْن‌در‌لسور‌لثل‌تا

‌عول ‌تا ‌دارین ‌لسور‌لصذ ‌ایي ‌در ‌ورد. ‌هٌطمی‌زثذیل ‌تیسی‌گرّای ‌آرایِ‌ٍ ٍ‌‌ ‌در‌ّا ‌هثاحث‌هْن ‌از ‌دیگر ‌یىی وِ

‌ًَیسی‌ّسسٌذ‌آضٌا‌ضَین.‌ترًاهِ

 (Logical Operatorsگرهای منطقی ) عمل

‌.خَاّذ‌تَد‌boolوِ‌در‌ًْایر‌ًسیدِ‌از‌خٌس‌‌دارین‌تَلیي‌سرٍوار‌ گرّای‌هٌطمی‌ها‌تا‌عولًَذّایی‌از‌خٌس‌در‌عول

هطخص‌ ! ٍ ^ ٍ | ٍ  &ّای‌‌زرزیة‌تا‌علاهر‌ّسسٌذ‌وِ‌تAND‌‌ٍOR‌‌ٍXOR‌‌ٍNOT‌ِگرّای‌هٌطمی‌ضاهل‌‌عول

 ضًَذ.‌‌هی

‌تیٌیذ:‌‌گرّای‌هٌطمی‌را‌هی‌در‌ضىل‌زیر‌خذٍل‌درسسی‌عول

‌

اسر‌وِ‌یىی‌ٍ‌زٌْا‌یىی‌از‌‌trueزهاًی‌تراتر‌تا‌‌XORخرٍخی‌‌تذیْی‌اسر‌وِ‌تایذ‌ایي‌خذٍل‌را‌تِ‌رّي‌خَد‌تسداریذ.

‌تاضذ.‌trueًٍذّا‌‌عول

‌تِ‌هثال‌زیر‌دلر‌وٌیذ:

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        bool p, q; 
 
        p = true; 
        q = false; 
 
        if (p & q) Console.WriteLine("this won't execute"); 
        if (!(p & q)) Console.WriteLine("!(p & q) is true"); 
        if (p | q) Console.WriteLine("p | q is true"); 
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        if (p ^ q) Console.WriteLine("p ^ q is true"); 
    } 
} 
 

‌همایسِ ‌هسَخِ‌خَاّیذ‌ی‌ترًاهِ‌تا ‌اعوال‌عول‌ضذ‌وِ‌چِ‌ازفالی‌در‌حال‌افسادى‌اسر.‌ی‌تالا‌تا‌خذٍل‌درسسی، گرّای‌‌تا

‌ًسیدِ‌رٍی‌عول‌هٌطمی‌تِ ‌‌ًٍذّای‌تَلیي، ‌اخرای‌دسسَر ‌عذم ‌یا ‌ifای‌از‌خٌس‌تَلیي‌حاصل‌خَاّذ‌ضذ‌وِ‌هَخة‌اخرا

 ضَد.‌هی

 Implicationگر  عمل

‌عول ‌از ‌دیگر ‌ایي‌عول‌‌implicationگر‌عول‌گرّای‌هٌطمی‌یىی ‌خ‌اسر. ‌ًیس ‌دارد‌اسخیگر ‌تَلیي ‌ًَع ‌ایي‌‌.از در

‌‌زٌْا‌زهاًی‌وِ‌عول‌گر‌عول ‌‌ٍ‌عول‌trueًٍذ‌سور‌چح‌تراتر‌تا ‌خاسخ‌تراتر‌تا‌‌falseًٍذ‌سور‌راسر‌تراتر‌تا اسر،

falseضَد:‌هی‌‌

‌

.‌تاضذ‌trueًیس‌تایذ‌‌qاسر‌آًگاُ‌همذار‌‌trueتراتر‌تا‌‌pضَد‌ایي‌اسر:‌اگر‌همذار‌‌گر‌گرفسِ‌هی‌ای‌وِ‌از‌ایي‌عول‌ًسیدِ

‌ضَد:‌از‌طریك‌الگَی‌زیر‌اًدام‌هی‌implicationعولیاذ‌

!p | q 

‌تِ‌هثال‌زیر‌زَخِ‌وٌیذ:

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        bool p, q; 
 
        p = true; 
        q = true; 
 
        Console.WriteLine("p is " + p + ", q is " + q + ""); 
        Console.WriteLine("" + p + " implies " + q + " is " + (!p | q) + ""); 
        Console.WriteLine(); 
 
        p = true; 
        q = false; 
 
        Console.WriteLine("p is " + p + ", q is " + q + ""); 
        Console.WriteLine("" + p + " implies " + q + " is " + (!p | q) + ""); 
        Console.WriteLine(); 
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        p = false; 
        q = false; 
 
        Console.WriteLine("p is " + p + ", q is " + q + ""); 
        Console.WriteLine("" + p + " implies " + q + " is " + (!p | q) + ""); 
        Console.WriteLine(); 
 
        p = false; 
        q = true; 
 
        Console.WriteLine("p is {0}, q is {1}", p, q); 
        Console.WriteLine("{0} implies {1} is {2}", p, q, (!p | q)); 
        Console.WriteLine(); 
    } 
} 
 

ًٍذ‌سور‌‌تیٌیذ‌زٌْا‌زهاًی‌وِ‌عول‌طَر‌وِ‌هی‌وٌیذ.‌ّواى‌را‌هطاّذُ‌هی‌implicationّای‌هخسلف‌‌در‌هثال‌تالا‌حالر

‌ضَد.‌هی‌falseاسر،‌خاسخ‌تراتر‌تا‌‌falseًٍذ‌سور‌راسر‌تراتر‌تا‌‌ٍ‌عول‌trueچح‌تراتر‌تا‌

 یا اتصال کوتاه Short-Circuitگرهای منطقی  عمل

‌ازصال‌وَزاُ‌هعرٍف‌ّسسٌذ.‌Short-Circuitزذارن‌دیذُ‌وِ‌تAND‌‌ٍOR‌‌ِترای‌‌ضارج‌ٍرشى‌هخصَصی‌سی ‌ یا

اگر‌‌ANDداًیذ‌در‌‌طَر‌وِ‌هی‌ّواى زری‌داضسِ‌تاضیذ.‌زر‌ٍ‌خر‌سرعر‌ضَد‌وذ‌تْیٌِ‌هَخة‌هی‌Short-Circuitاسسفادُ‌از‌

خَاّذ‌تَد.‌‌Trueتاضذ‌خاسخ‌‌Trueًٍذ‌اٍل‌‌اگر‌عول‌ORاسر‌ٍ‌در‌‌Falseگاُ‌خَاب‌‌تاضذ‌آى‌Falseًٍذ‌اٍل‌‌عول

ّا‌را‌ارزیاتی‌ًىردُ‌ٍ‌هسسمیواً‌خَاب‌‌ی‌حالر‌تمیِ‌،دّذ‌ایي‌اسر‌وِ‌در‌ایي‌هَارد‌اًدام‌هی‌Short-Circuitوِ‌واری‌

‌Short-Circuit ANDعلاهر‌‌ضًَذ.‌ّا‌تررسی‌هی‌ی‌حالر‌هعوَلی‌ّوAND‌‌ٍOR‌ِوِ‌در‌‌دّذ‌در‌صَرزی‌ًْایی‌را‌هی

‌علاهر‌‌&&صَرذ‌‌تِ ٍShort-Circuit OR‌ِعٌاٍیي‌‌اسر ||صَرذ‌‌ت‌ ‌تا ‌ّوچٌیي Conditional AND‌‌ٍوِ

Conditional ORضًَذ‌ًیس‌ضٌاخسِ‌هی‌.‌

‌ی‌زیر‌زَخِ‌وٌیذ:‌تِ‌ًوًَِ

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int i; 
        bool someCondition = false; 
 
        i = 0; 
 
        // Here, i is still incremented even though the if statement fails. 
        if (someCondition & (++i < 100)) 
            Console.WriteLine("this won't be displayed"); 
        Console.WriteLine("if statement executed: " + i); // displays 1 
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        // In this case, i is not incremented because the short-circuit 
        // operator skips the increment. 
        if (someCondition && (++i < 100)) 
            Console.WriteLine("this won't be displayed"); 
        Console.WriteLine("if statement executed: " + i); // still 1 !! 
    } 
} 

ًٍذ‌‌هعوَلی،‌ّردٍ‌عول‌ANDگر‌‌دلیل‌ٍخَد‌عول‌تif‌ِدر‌اتسذا‌تراتر‌صفر‌اسر.‌در‌دسسَر‌ضرطی‌i هسغیر‌ در‌ایي‌ترًاهِ

‌هی ‌ارزیاتی ‌ًضَ‌آى ‌تٌاترایي ‌افسایص‌هی‌iذ ‌‌یاتذ.‌یه‌ٍاحذ ‌دسسَر ‌تif‌ِدر ‌‌تعذی ‌ٍخَد ‌Short-Circuit ANDدلیل

‌وٌذ.‌افسایص‌خیذا‌ًوی‌iًٍذ‌دٍم‌ارزیاتی‌ًطذُ‌ٍ‌‌تَدى،‌دیگر‌عول‌Falseدلیل‌‌ضَد‌وِ‌تِ‌ًٍذ‌اٍل‌ارزیاتی‌هی‌عول

 (The Bitwise Operatorsگرهای بیتی ) عمل

زَاًٌذ‌‌اًذ‌ٍ‌ًوی‌صحیح‌زعریف‌ضذُ‌همادیرزٌْا‌ترای‌ٍ‌‌وٌٌذ‌وار‌هیًٍذضاى‌‌ّای‌عول‌گرّای‌تیسی‌هسسمیواً‌رٍی‌تیر‌عول

‌boolّای‌‌ترای‌ًَع ،float‌‌ ٍdouble‌ًَِیسی‌در‌سطَح‌‌ترای‌اعوالی‌چَى‌ترًاهِ‌گرّا‌ایي‌عول‌وار‌گرفسِ‌ضًَذ.‌ت

ٍ‌‌&ّای‌‌زرزیة‌تا‌ًطاًِ‌ّسسٌذ‌وِ‌تAND‌‌ٍOR‌‌ٍXOR‌‌ٍNOT‌ِگرّای‌تیسی‌ضاهل‌‌عول‌رًٍذ.‌وار‌هی‌خاییي‌سیسسن‌تِ

گرّای‌تیسی‌هسسمیواً‌‌عول‌گرّای‌هٌطمی‌در‌ایي‌اسر‌وِ‌گرّای‌تیسی‌تا‌عول‌زفاٍذ‌عول‌ضًَذ.‌ًطاى‌دادُ‌هی‌~ٍ‌‌^ٍ‌‌|

‌از‌صفر‌ٍ‌یه‌ًطاى‌‌خذٍل‌زیر‌خرٍخی‌ّر‌عول‌وٌٌذ.‌ًٍذضاى‌وار‌هی‌ّای‌عول‌رٍی‌زه‌زه‌تیر ‌اسسفادُ ‌تا گر‌را

‌دّذ:‌هی

‌

‌ی‌زیر‌زَخِ‌وٌیذ:‌ًوًَِتِ‌

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int i = 25; // Bits of i: 00011001  
        int j = 30; // Bits of j: 00011110 
 
        int resutl = i & j; // (00011001) & (00011110) produce 00011000 
 
        Console.WriteLine("First Number: {0}\nSecond Number: {1}", i, j); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("Result of AND Operation: " + resutl); // Result is 00011000 that means 24 
 
        resutl = i | j; // (00011001) | (00011110) produce 00011111 
        Console.WriteLine("Result of OR Operation: " + resutl); // Result is 00011111 that means 31 
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        resutl = i ^ j; // (00011001) | (00011110) produce 00000111 
        Console.WriteLine("Result of XOR Operation: " + resutl); // Result is 00000111 that means 7 
 
        resutl = ~i; // ~(00011001) produces 11100110 
        Console.WriteLine("Result of NOT Operation: " + resutl); // Result is 11100110 that means -26 
    } 
} 

‌ANDّا‌طثك‌خذٍل‌تا‌یىذیگر‌‌ّا‌ًَضسِ‌ضذُ‌اسر.‌ایي‌صفر‌ٍ‌یه‌در‌لسور‌واهٌر‌i‌‌ٍjهعادل‌صفر‌ٍ‌یه‌هسغیرّای‌

‌ٍOR‌‌ٍXOR‌‌ٍNOTوٌٌذ.‌ضًَذ‌ٍ‌همادیر‌خذیذی‌را‌زَلیذ‌هی‌هی‌‌

ًطاى‌دادُ‌<< و >> زرزیة‌تا‌ًوادّای‌‌ٍخَد‌دارًذ‌وِ‌تShift left‌‌ٍShift right‌ِّای‌‌گر‌تیسی‌دیگر‌تا‌ًام‌دٍ‌عول

‌ّا‌تِ‌سور‌چح‌یا‌راسر‌اًسمال‌دّیذ.‌زَاًیذ‌تیر‌گر‌هی‌زَسط‌ایي‌دٍ‌عول‌ ضًَذ.‌هی

‌ضىل‌زیر‌اسر:‌گر‌تِ‌فرم‌ولی‌ایي‌دٍ‌عول

value << num-bits 
value >> num-bits 

‌تِ‌چح‌یا‌راسر‌ضیفر‌دّین.‌num-bitsزعذاد‌ّا‌را‌تِ‌‌ّای‌آى‌اسر‌وِ‌لصذ‌دارین‌تیر‌عذدی‌valueخا‌‌در‌ایي

‌ی‌زیر‌دلر‌وٌیذ:‌تِ‌ًوًَِ

int result = 2 << 1; // 0010 becomes 0100 (Left shift) 
Console.WriteLine(result); 

‌هثال‌تالایاتٌذ.‌در‌‌اًذازُ‌یه‌تیر‌تِ‌چح/راسر‌اًسمال‌هی‌ّا‌از‌هىاى‌فعلی‌خَدضاى‌تِ‌تیر‌Shift right/Shift leftدر‌

‌زثذیل‌ضَد.‌4عذد‌‌ت2‌ِعذد‌‌اسر‌وِ‌هَخة‌ضذُ‌این‌ه‌تیر‌تِ‌سور‌چح‌اًسمال‌دادُاًذازُ‌ی‌را‌ت2‌ِّای‌عذد‌‌تیر

int result = 8 >> 1; // 1000 becomes 0100 (Right shift) 
Console.WriteLine(result); 

‌زثذیل‌ضَد.‌4ت8‌‌ِوِ‌هَخة‌ضذُ‌اسر‌عذد‌‌این‌اًذازُ‌یه‌تیر‌تِ‌سور‌راسر‌اًسمال‌دادُ‌را‌ت8‌ِّای‌عذد‌‌تیر‌خا‌در‌ایي

‌وٌذ.‌وِ‌یِ‌تیر‌ضیفر‌تِ‌چح‌همذار‌را‌دٍ‌تراتر‌ٍ‌یه‌تیر‌ضیفر‌تِ‌راسر‌همذار‌را‌ًصف‌هی‌گیرین‌ًسیدِ‌هیتٌاترایي‌

‌همیا‌در‌خرٍ ترای‌تالا‌تردى‌سرعر‌ترًاهِ‌‌خای‌اسسفادُ‌از‌ضرب‌ٍ‌زمسین‌هعوَلی(‌)تِ‌س‌تسري‌از‌ایي‌رٍششّایی‌تا

‌وٌٌذ.‌اسسفادُ‌هی

 آرایه

زَاًٌذ‌‌ّا‌هی‌آرایِ‌ضارج‌سیدر‌‌ضًَذ.‌گی‌تا‌یه‌ًام‌ضٌاخسِ‌هی‌ای‌از‌هسغیرّا‌تا‌ًَعی‌هطخص‌اسر‌وِ‌ّوِ‌هدوَعِیِ‌آرا

‌زریي‌ًَع‌آرایِ‌اسر.‌یه‌تعذ‌یا‌تیطسر‌از‌یه‌تعذ‌داضسِ‌تاضٌذ‌اها‌تا‌ایي‌حال‌آرایِ‌یه‌تعذی‌رایح
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 یک بعدیآرایه 

ًَیسی‌‌ّای‌ترًاهِ‌لیسسی‌از‌ًام‌وسابخَاّیذ‌‌وٌیذ‌وِ‌هیزصَر‌‌یه‌تعذی‌لیسسی‌از‌هسغیرّای‌هرزثط‌تِ‌ّن‌اسر.آرایِ‌

‌ّای‌خَد‌را‌در‌آى‌لرار‌دّیذ.‌ًام‌وساب‌داضسِ‌تاضیذ‌زا‌stringاز‌خٌس‌‌ای‌ضوا‌تایذ‌آرایِخَدزاى‌را‌داضسِ‌تاضیذ.‌تٌاترایي‌

‌آرایِ‌را‌هطخص‌وٌیذ.‌اًذازٍُ‌‌ن،‌اس‌خٌسه‌تعذی‌ًیاز‌اسر‌وِ‌یف‌آرایِ‌یزعرترای‌

‌ضَد:‌یه‌تعذی‌از‌طریك‌الگَی‌زیر‌زعریف‌هیآرایِ‌

type[] array-name = new type[size]; 

زَاى‌در‌ایي‌آرایِ‌لرار‌‌ی‌زعذاد‌عٌاصری‌اسر‌وِ‌هی‌هطخص‌وٌٌذsize‌ُی‌خٌس‌آرایِ‌ٍ‌‌هطخص‌وٌٌذtype‌ُخا‌‌در‌ایي

 وٌذ.‌ًیس‌ًام‌آرایِ‌را‌هطخص‌هی‌array-nameداد.‌

‌ی‌زیر‌زَخِ‌وٌیذ:‌ًوًَِتِ‌

int[] myArray = new int[10]; 

‌ًام‌‌خا‌ها‌آرایِ‌در‌ایي ‌هی‌10این‌وِ‌‌زعریف‌وردint‌ُاز‌خٌس‌‌myArrayای‌تا ‌داری‌وٌذ.‌زَاًذ‌در‌خَد‌ًگِ‌عٌصر‌را

‌تاضٌذ.‌intگی‌تایذ‌از‌خٌس‌‌داضسِ‌تاضیذ‌وِ‌عٌصرّای‌ایي‌آرایِ‌ّوِزَخِ‌

‌زَاًیذ‌تثیٌیذ:‌ای‌وِ‌زعریف‌وردین‌را‌در‌ضىل‌زیر‌هی‌آرایِ

‌

اٍل‌‌‌indexضوارُ ضارج‌سیآى‌خاًِ‌را‌صذا‌تسًیذ.‌در‌‌indexسر‌وِ‌ضوارُ‌ی‌آرایِ‌ًیاز‌ا‌دسسرسی‌تِ‌ّر‌خاًِترای‌

ّسسٌذ.‌‌9زا‌‌0ّای‌آى‌از‌ضوارindex‌‌ُاسر،‌‌‌10تراتر‌تا‌‌myArrayی‌اًذازُ‌خا‌وِ‌ایي.‌در‌صفر‌اسر‌تراتر‌تا‌ّا‌آرایِ

ی‌اٍل‌آرایِ‌وِ‌در‌تراور‌‌خاindex‌ًِی‌اٍل‌آرایِ‌تایذ‌اسن‌آرایِ‌ٍ‌در‌خلَی‌آى‌ضوارُ‌‌ترای‌دسسرسی‌تِ‌خاًِتٌاترایي‌

‌‌را‌تٌَیسیذ.‌سسِ‌لرار‌داردتاز‌ٍ‌ت

‌
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‌:ی‌اٍل‌تِ‌خاًِدسسرسی‌

myArray[0] 

‌ی‌آخر:ِ‌خاً‌دسسرسی‌تِ

myArray[9] 

‌وٌین:‌ّای‌آرایِ‌تذیي‌صَرذ‌عول‌هی‌تِ‌خاًِ‌دّیترای‌همذار

myArray[0] = 20; 
myArray[1] = 13; 
myArray[2] = 16; 
. 
. 
. 

‌هثال‌زیر‌زَخِ‌وٌیذ:تِ‌

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int[] myArray = new int[10]; 
 
        myArray[0] = 20; 
        myArray[1] = 13; 
        myArray[2] = 16; 
        myArray[3] = 36; 
        myArray[4] = 160; 
        myArray[5] = 180; 
        myArray[6] = 340; 
        myArray[7] = 8; 
        myArray[8] = 55; 
        myArray[9] = 123; 
 
        for (int i = 0; i < 10; i++) 
        { 
            Console.WriteLine("myArray[" + i + "]: " + myArray[i]); 
        } 
    } 
} 

ی‌‌خاًِ‌یىی‌یىی‌همذار‌ّر‌‌forی‌ٍ‌سدس‌از‌طریك‌حلمِ‌این‌خَاُ‌خر‌وردُ‌لا‌تا‌همادیر‌دّای‌آرایِ‌ر‌خاًِ‌اتسذا‌ایي‌هثالدر‌

‌:این‌آرایِ‌را‌ًوایص‌دادُ

myArray[0]: 20 
myArray[1]: 13 
myArray[2]: 16 
myArray[3]: 36 
myArray[4]: 160 
myArray[5]: 180 
myArray[6]: 340 
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myArray[7]: 8 
myArray[8]: 55 
myArray[9]: 123 

 

‌:ضىل‌آرایِ‌تعذ‌از‌خر‌ضذى

‌

‌ّای‌تیطسری‌از‌آرایِ‌آضٌا‌خَاّیذ‌ضذ.‌لسور‌تعذ‌تا‌هثالدر‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌
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