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 قسمت نوزدهم –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هسؼَد‌دسٍیطیاى‌ًَضتِ

‌تاسگت‌لیٌه‌هستمین‌ایي‌هطلة‌دس‌ٍب

‌

‌آسایِ ‌تا ‌ّفذّن ٍ‌ ‌لسوت‌ّدذّن ‌هاّیت‌آى‌ّای‌یه‌دس ‌وِ ‌داًستیذ ٍ‌ ‌ضذیذ ‌تؼشیف‌‌تؼذی‌آضٌا ‌چگًَِ ‌چیست‌ٍ ّا

تشیذ‌اها‌دس‌‌ّا‌تِ‌آى‌پی‌هی‌Objectّا‌هاًذُ‌است‌وِ‌تؼذ‌اص‌آضٌایی‌تا‌‌ای‌دس‌هَسد‌هاّیت‌اغلی‌آسایِ‌ضًَذ.‌الثتِ‌ًىتِ‌هی

‌ضَیذ.‌ّای‌چٌذ‌تؼذی‌آضٌا‌هی‌ایي‌لسوت‌تا‌آسایِ

 

 های چند بعدی آرایه

‌آسایِ‌آى ‌وِ ‌تشًاهِ‌ّای‌یه‌چٌاى ‌آسایِ‌تؼذی‌دس ‌داسًذ ‌ًیستٌذ.‌ًَیسی‌واستشد ‌چٌذتؼذی‌‌ّای‌چٌذتؼذی‌سایح یه‌آسایِ

(‌indexضاخع‌)‌۲یا‌تیطتش‌اص‌‌‌۲ّا‌تایذ‌اص‌تؼذ‌داسد‌ٍ‌تشای‌دستشسی‌تِ‌ػٌاغش‌ایي‌آسای۲‌ِیا‌تیطتش‌اص‌‌۲ای‌است‌وِ‌‌آسایِ

‌استفادُ‌وٌین.

 

 آرایه دو بعدی

‌آسایِ‌تؼذی‌ّستٌذ.‌۲ّای‌‌آسایِ، ّای‌چٌذتؼذی‌تشیي‌ضىل‌آسایِ‌سادُ ‌‌۲ّای‌‌دس ‌دٍ ‌تا ‌ػٌػش ‌indexتؼذی‌هَلؼیت‌ّش

دیگش‌‌indexی‌سطش‌ٍ‌‌وٌٌذُ‌هطخع‌indexتؼذی‌تِ‌چطن‌یه‌خذٍل‌ًگاُ‌وٌین،‌یه‌‌۲ّای‌‌اگش‌تِ‌آسایِ‌ضَد.‌هطخع‌هی

‌:ًَیسیذ‌هی‌۳×‌‌۴تؼذی‌تا‌اتؼاد‌‌۲آسایِ‌‌.‌تشای‌ساختي‌یهی‌ستَى‌است‌وٌٌذُ‌هطخع
int[,] twoDimensionalArary = new int[3,4]; 

واس‌سا‌اًدام‌دّیذ.‌‌اًذ‌ایي‌ا‌ضذُوِ‌تَسط‌واها‌اص‌ّن‌خذ‌indexتؼذی‌تایذ‌اص‌طشیك‌د۲‌‌ٍی‌‌ّای‌آسایِ‌خاًِ‌تشای‌دستشسی‌تِ

‌تِ‌هثال‌صیش‌تَخِ‌وٌیذ:

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int[,] twoDimensionalArray = new int[3,4]; 
 
        // First row 
        twoDimensionalArray[0, 0] = 1; 
        twoDimensionalArray[0, 1] = 2; 
        twoDimensionalArray[0, 2] = 3; 
        twoDimensionalArray[0, 3] = 4; 
 
        // Second row 
        twoDimensionalArray[1, 0] = 5; 
        twoDimensionalArray[1, 1] = 6; 
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        twoDimensionalArray[1, 2] = 7; 
        twoDimensionalArray[1, 3] = 8; 
 
   
        // Third row 
        twoDimensionalArray[2, 0] = 9; 
        twoDimensionalArray[2, 1] = 10; 
        twoDimensionalArray[2, 2] = 11; 
        twoDimensionalArray[2, 3] = 12; 
 
        // Displaying Array's data 
        for (int i = 0; i < 3; i++) 
        { 
            for (int j = 0; j < 4; j++) 
            { 
                Console.Write(twoDimensionalArray[i, j] + "\t"); 
            } 
            Console.WriteLine(); 
        } 
    } 
} 

‌هفَْهی‌ٍ‌گشافیىی‌ایي‌آسایِ‌دٍ‌تؼذی‌تِ‌ضىل‌صیش‌است:‌تػَیش

‌

ّای‌آسایِ،‌اص‌‌این.‌پس‌اص‌پش‌وشدى‌خاًِ‌وشدُ‌ی‌دٍ‌تؼذی‌سا‌همذاسدّی‌ّای‌آسایِ‌دلت‌وٌیذ‌وِ‌چگًَِ‌دس‌ایي‌تشًاهِ‌خاًِ

‌حلمِ ‌ًوایص‌دادُ‌طشیك ‌سا ‌آسایِ ‌ته‌ته‌ػٌاغش ‌همذاس ‌تَدستَ ‌هی‌ّواى‌این.‌ّای ‌تالا ‌ضىل ‌دس ‌وِ ‌تشای‌‌طَس تیٌیذ،

‌سطش‌ٍ‌ستَى‌سا‌هطخع‌وٌیذ.‌‌indexدٍ‌تایست‌تؼذی‌هی‌۲ّای‌آسایِ‌‌همذاسدّی‌تِ‌خاًِ

 های چند بعدی آرایه

‌:تؼذ‌تساصیذ‌۲یا‌تیطتش‌اص‌‌۲ّایی‌تا‌اتؼاد‌‌دّذ‌آسایِ‌ضوا‌اخاصُ‌هیضاسج‌تِ‌‌سی

type[ , ... , ] multiDimensionalArray = new type[size1, size2, ... , sizeN]; 

‌ساصین:‌هی‌۳×‌‌۴×‌‌۰۱تؼذی‌تا‌اتؼاد‌‌۳تشای‌هثال‌دس‌صیش‌یه‌آسایِ‌
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int[, ,] threeDimensionalArray = new int[3, 4, 10]; 

‌وٌین:‌ایي‌غَست‌ػول‌هی‌سا‌اختػاظ‌دّین‌ت۰۱۱‌ِایي‌آسایِ‌همذاس‌‌‌۰،۴،۲ای‌دس‌هَلؼیت‌‌وِ‌تِ‌خاًِ‌تشای‌ایي

threeDimensionalArray[2, 4, 1] = 100; 

‌تِ‌هثال‌صیش‌تَخِ‌وٌیذ:

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int[, ,] threeDimensionalArray = new int[3, 3, 3]; 
 
        int result = 1; 
        int sum; 
 
        for (int x = 0; x < 3; x++) 
            for (int y = 0; y < 3; y++) 
                for (int z = 0; z < 0; z++) 
                    threeDimensionalArray[x, y, z] = result++; 
 
        sum = threeDimensionalArray[0, 0, 0] +  
              threeDimensionalArray[1, 1, 1] +  
              threeDimensionalArray[2, 2, 2]; 
 
        Console.WriteLine("Summation of first diagonal is " + sum); 
    } 
} 

‌این.‌ّای‌آسایِ‌سا‌پش‌وشدُ‌ی‌تَدستَ‌خاًِ‌مِحل‌۳دس‌ایي‌هثال‌اص‌طشیك‌

‌تَاًذ‌اص‌الگَی‌صیش‌ًیض‌اًدام‌گیشد:‌تؼذی‌هی‌۲ّای‌‌همذاسدّی‌تِ‌آسایِ

type[,] array_name = { 
                         { val, val, val, ..., val }, 
                         { val, val, val, ..., val }, 
                         . 
                         . 
                         . 
                         { val, val, val, ..., val } 
                     }; 

گیشد.‌‌هیی‌یه‌سطش‌است.‌دسٍى‌ّش‌سطش،‌همذاس‌اٍل‌دس‌هَلؼیت‌ٍ‌هىاى‌اٍل‌لشاس‌‌وٌٌذُ‌خا‌ّش‌تلان‌داخلی‌هؼیي‌دس‌ایي

والي‌‌ضًَذ‌ٍ‌دس‌ًْایت‌سوی‌ّای‌داخلی‌تَسط‌واها‌اص‌ّن‌خذا‌هی‌همذاس‌دٍم‌دس‌هىاى‌دٍم‌ٍالی‌آخش.‌تَخِ‌وٌیذ‌وِ‌تلان

 گیشد.‌ی‌آخش‌لشاس‌هی‌تؼذ‌اص‌تشاوت‌تستِ‌ضذُ

‌
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‌

 تِ‌هثال‌صیش‌تَخِ‌وٌیذ:

 
using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int[,] myTwoDimArray = { 
                                   { 1, 0, 1, 1 }, 
                                   { 0, 0, 1, 0 }, 
                                   { 1, 1, 1, 0 }, 
                                   { 0, 1, 0, 1 } 
                               }; 
 
        for (int i = 0; i < 4; i++) 
        { 
            for (int j = 0; j < 4; j++) 
            { 
                Console.Write(myTwoDimArray[i, j] + "\t"); 
            } 
            Console.WriteLine(); 
        } 
    } 
} 

 

 (Jagged Array)‌دار های دنده آرایه

تؼذی‌هستطیل‌ضىل‌سا‌‌۲ّای‌‌آسایِ‌ضًَذ.‌هستطیلی‌ًیض‌ًاهیذُ‌هی‌ی‌تؼذی‌ساختِ‌ضذُ،‌آسای۲‌ِّای‌‌ّای‌لثل،‌آسایِ‌دس‌هثال

ضاسج‌‌سی‌ّا‌طَل‌ّش‌سطش‌دس‌توام‌آسایِ‌یىساى‌است‌ٍ‌تِ‌ّویي‌دلیل‌ضىل‌هستطیل‌ّستٌذ.‌دس‌ًظش‌تگیشیذ،‌دس‌ایي‌آسایِ

یه‌‌.ضَد‌یذُ‌هیداس‌ًاه‌ی‌دًذُ‌یا‌آسایJagged Array‌ِتؼذی‌تساصیذ‌و۲‌‌ِی‌‌اص‌آسایِ‌دّذ‌ًَع‌هخػَغی‌تِ‌ضوا‌اخاصُ‌هی

Jagged Array‌ِتَاًذ‌هتفاٍت‌تاضذ.‌ّاست‌وِ‌دس‌آى‌طَل‌ّش‌آسایِ‌هی‌ای‌اص‌آسایِ‌آسای‌

‌وٌین:‌اص‌فشم‌ولی‌صیش‌استفادُ‌هی‌Jagged Arrayتشای‌ساخت‌یه‌

type[][] array-name = new type[size][ ]; 

تا‌‌غَست‌خذاگاًِ‌اختػاظ‌دادُ‌ضَد.‌ی‌تؼذاد‌سطشّای‌آسایِ‌است‌ٍ‌همذاس‌ّش‌سطش‌تایذ‌تِ‌وٌٌذُ‌هطخع‌sizeخا‌‌دس‌ایي

 تَاًیذ‌تشای‌ّش‌سطش‌طَل‌هتفاٍتی‌داضتِ‌تاضیذ.‌ایي‌سٍش‌هی

int[][] jaggedArray = new int[3][]; 
 
jaggedArray[0] = new int[4]; 
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jaggedArray[1] = new int[3]; 
jaggedArray[2] = new int[5]; 

‌۴‌،۳‌‌ٍ۵تشتیة‌طَلی‌تشاتش‌تا‌‌سطش‌داسد‌ٍ‌سطشّای‌آى‌ت۳‌ِاین‌وِ‌‌تؼشیف‌وشدJagged Array‌ُدس‌ایي‌هثال‌اتتذا‌یه‌

‌تیٌیذ:‌ّای‌هختلف‌آى‌سا‌هی‌دس‌تػَیش‌صیش‌ضىل‌هفَْهی‌ایي‌آسایِ‌ٍ‌آدسس‌خاًِ‌داسًذ.

‌

‌وٌین:‌غَست‌صیش‌ػول‌هی‌آسایِ‌تِّای‌‌تشای‌پش‌وشدى‌خاًِ

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int[][] jaggedArray = new int[3][]; 
 
        jaggedArray[0] = new int[4]; 
        jaggedArray[1] = new int[3]; 
        jaggedArray[2] = new int[5]; 
 
        int i; 
 
        // Store values in first row (first array) 
        for (i = 0; i < 4; i++) 
        { 
            jaggedArray[0][i] = i; 
        } 
 
        // Store values in second row (second array) 
        for (i = 0; i < 3; i++) 
        { 
            jaggedArray[1][i] = i; 
        } 
 
        // Store values in third row (third array) 
        for (i = 0; i < 5; i++) 
        { 
            jaggedArray[2][i] = i; 
        } 
    } 
} 

Jagged Array‌ِتشای‌هثال‌فشؼ‌وٌیذ‌لػذ‌‌تَاًذ‌هَثش‌ٍالغ‌ضَد.‌ضَد‌اها‌دس‌تشخی‌هَاسد‌هی‌ّا‌استفادُ‌ًوی‌ی‌تشًاهِ‌دس‌ّو

ایستگا۰۱‌‌ُتػَس‌وٌیذ‌یىی‌اص‌هسیشّا‌‌هسیش‌هتفاٍت‌رخیشُ‌وٌیذ.‌۵ّای‌تلیط‌لطاس‌سا‌دس‌ّش‌ایستگاُ‌تشای‌‌داسیذ‌لیوت



6 
 

ّا‌تَسط‌یه‌سطش‌اص‌‌تایست‌ّشیه‌اص‌ایي‌هسیشّا‌ٍ‌لیوت‌ایستگاُ‌هی‌ایستگاُ‌داسًذ.‌۰۱ی‌هسیشّا‌ووتش‌اص‌‌داسد‌ٍ‌تمیِ

‌اًتخاب‌داسیذ:‌۲ی‌چٌذتؼذی‌ًوایص‌دادُ‌ضَد‌وِ‌دس‌ایي‌غَست‌ضوا‌‌آسایِ

 ۲تَاًیذ‌یه‌آسایِ‌هستطیلی‌)‌هی‌‌ ‌تشاتش‌تا ‌ّش‌سطش‌سا لشاس‌دّیذ‌وِ‌دس‌ایي‌غَست‌‌۰۱تؼذی(‌تساصیذ‌ٍ‌اًذاصُ

‌تؼضی‌خا‌خاًِ ‌دس ‌خالی‌هیّای‌آسایِ‌ضوا ‌یه‌هسیش‌‌ّا ‌صیشا ‌هسیش‌دیگش‌‌۰۱هاًذ. ‌داسد، ‌‌۳ایستگاُ ‌۵ایستگاُ،

‌ایستگاُ‌ٍ‌...

 تَاًذ‌‌اًتخاب‌دٍم‌هیJagged Arrayخَاّی‌ستَى‌داضتِ‌‌دّذ‌تشای‌ّش‌سطش‌تِ‌تؼذاد‌دل‌وِ‌تِ‌ضوا‌اخاصُ‌هی‌تاضذ‌

‌تاضیذ.

‌تِ‌وذ‌صیش‌وِ‌تِ‌ایي‌هٌظَس‌ًَضتِ‌ضذُ‌است‌دلت‌وٌیذ:

double[][] tickets = { 
                         new double[] {5.50, 6.75, 7.95, 9.00, 12.00, 
                                       13.00, 14.50, 17.00, 19.00, 20.25}, 
                         new double[] {5.00, 6.00}, 
                         new double[] {7.50, 9.00, 9.95, 12.00, 13.00, 14.00}, 
                         new double[] {3.50, 6.45, 9.95, 10.00, 12.75}, 
                         new double[] {15.00, 16.00}  
                     }; 

‌دس‌هثال‌تالا‌دلت‌وٌیذ.‌Jagged Arrayی‌تؼشیف‌ٍ‌همذاسدّی‌‌تِ‌ًحَُ

تؼذی‌هداص‌تاضٌذ‌ٍخَد‌‌۰ّای‌‌وِ‌تٌْا‌آسایِ‌ّاست،‌هحذٍدیتی‌اص‌تاتت‌ایي‌ای‌اص‌آسایِ‌آسایJagged Array‌ِوِ‌خا‌‌اص‌آى

‌تؼذی‌تساصیذ:‌۲ّای‌‌ای‌اص‌آسایِ‌تَاًیذ‌آسایِ‌ًذاسد‌ٍ‌ضوا‌هی

int[][,] twoDimJaggedArray = new int[3][,]; 
 
twoDimJaggedArray[0] = new int[4,2]; 
twoDimJaggedArray[1] = new int[3, 2]; 
twoDimJaggedArray[2] = new int[5,3]; 

ّای‌‌تشای‌همذاسدّی‌تِ‌یىی‌اص‌خاًِ‌است.‌۴×‌‌۲تؼذی‌‌۲ضاهل‌یه‌آسایِ‌‌twoDimJaggedArray[0]تیٌیذ،‌‌طَس‌وِ‌هی‌ّواى

‌تؼذی‌تایذ‌ًَضت:‌۲ایي‌آسایِ‌

twoDimJaggedArray[0][2, 1] = 5; 
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Implicitly Typed Variable 

ًَذ‌ٍ‌تشای‌وِ‌هَسد‌استفادُ‌لشاس‌گیشًذ‌تایذ‌اػلام‌ض‌ضاسج‌هتغیشّا‌لثل‌اص‌ایي‌طَس‌وِ‌پیص‌اص‌ایي‌روش‌ضذ،‌دس‌سی‌ّواى

‌دّیذ:‌ًَیسیذ،‌سپس‌ًام‌هتغیش‌سا‌پس‌اص‌آى‌لشاس‌هی‌طَس‌هؼوَل‌اتتذا‌ًَع‌هتغیش‌سا‌هی‌واس‌تِ‌ایي

int x; 

‌تا‌تَخِ‌تِ‌‌ٍخَد‌آهذ‌وِ‌هی‌هٌتطش‌ضذ،‌لاتلیتی‌تC# 3.0‌ِوِ‌‌اص‌صهاًی تَاى‌تِ‌واهپایلش‌اخاصُ‌داد‌تا‌خَدش‌ًَع‌هتغیش‌سا

‌گَیٌذ.‌هی‌Implicitly Typed Variableتِ‌ایي‌ػول‌‌،‌تطخیع‌دّذ.ضَد‌هیهمذاسی‌وِ‌تِ‌هتغیش‌دادُ‌

واهپایلش‌تا‌تَخِ‌تِ‌همذاس‌‌دّی‌ضَد.هطخع‌ضذُ‌ٍ‌حتواً‌تایستی‌همذاس‌varولیذی‌‌تا‌ولوImplicitly Typed Variable‌ِیه‌

 دّذ:‌دادُ‌ضذُ‌تِ‌هتغیش،‌ًَع‌آى‌سا‌تطخیع‌هی

var e = 2.6080; 

ّستٌذ(‌ًَع‌هتغیش‌‌doubleفشؼ‌‌غَست‌پیص‌همذاسدّی‌ضذُ‌است‌)وِ‌تfloating-point‌ِغَست‌‌تe‌ِوِ‌هتغیش‌‌تِ‌دلیل‌ایي

e‌‌ًِیض‌تdoubleضَد.‌هیتثذیل‌‌‌

‌تِ‌غَست‌صیش‌تؼشیف‌ضَد:‌eاگش‌

var e = 2.6080F; 

 خَاّذ‌تَد.‌floatاص‌خٌس‌‌eگاُ‌‌آى

var name = "Roxy"; // has the same meaning as string name = "Roxy"; 
var age = 30; // has the same meaning as int age = 30; 

Implicitly Typed Variableوِ‌خای‌تؼشیف‌هتغیش‌تِ‌غَست‌هؼوَل‌تشای‌ایي‌‌(Explicitly typed variable)‌‌ُسا‌تگیشد‌ًیاهذ

تٌاتشایي‌تشای‌‌است‌وِ‌دس‌همالات‌آیٌذُ‌تا‌آى‌آضٌا‌خَاّیذ‌ضذ.‌LINQتلىِ‌تشای‌تشخی‌هَاسد‌خاظ‌دس‌استفادُ‌اص‌ است.

‌ضَد.‌تؼشیف‌هتغیش‌دس‌حالت‌ولی‌اص‌سٍش‌هؼوَل‌استفادُ‌وٌیذ‌چشاوِ‌تاػث‌خَاًاتش‌ضذى‌ٍ‌فْن‌تْتش‌وذ‌هی

Implicitle Typed Array 

تا‌استفادُ‌اص‌‌Implicitly typed Array یه‌تساصیذ.‌Implicitly typed Arrayتَاًیذ‌یه‌‌استفادُ‌اص‌ّواى‌هىاًیسن‌لثلی‌هیتا

‌همذاس‌دّی‌‌ػلاٍُ‌ضَد.‌استفادُ‌ًوی‌[]اص‌تشاوت‌‌varاها‌تؼذ‌اص‌‌ضَد‌ساختِ‌هی‌varولیذی‌‌ولوِ تش‌ایي‌آسایِ‌تایذ‌هستمیواً
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ی‌همادیش‌آسایِ‌تایذ‌اص‌یه‌ًَع‌یا‌اص‌‌ضَد.‌ّوِ‌ضَد‌چشاوِ‌ًَع‌ٍ‌خٌس‌آسایِ‌تا‌تَخِ‌تِ‌همادیش‌دسٍى‌آى‌هطخع‌هی

‌تاضٌذ.ّای‌ساصگاس‌تاّن‌‌ًَع

‌ساصد:‌هی‌۵تا‌طَل‌‌intای‌اص‌خٌس‌‌ایي‌خط‌وذ‌آسایِ

var vals = new[] { 1, 2, 3, 4, 5 }; 

‌دٍ‌تؼذی:‌Implicitly typed Arrayساخت‌

var vals = new[,] { { 1.1, 2.2 }, { 3.3, 4.4 }, { 5.5, 6.6 } }; 

‌داضتِ‌تاضیذ:‌Implicitly typed Jagged Arrayتَاًیذ‌‌ساختِ‌ضذُ‌است.‌ضوا‌ّوچٌیي‌هی‌۲×‌‌۳ای‌‌خا‌آسایِ‌دس‌ایي

var jaggedArray = new[] {  
new[] { 1, 2, 3, 4 }, 
new[] { 9, 8, 7 }, 
new[] { 11, 12, 13, 14 ,15 } 

}; 

‌اص‌آى‌تشای‌ساخت‌آسایِ []newتَخِ‌وٌیذ‌دس‌هثال‌تالا‌چگًَِ‌تِ‌دٍ‌طشیك‌اص‌ ‌اتتذا ‌است. ّا‌‌ای‌اص‌آسایِ‌استفادُ‌ضذُ

طَس‌وِ‌روش‌ضذ‌‌ّواى‌ای‌سا‌تا‌تَخِ‌تِ‌همادیش‌آى‌ساختِ‌است.‌غَست‌خذاگاًِ‌آسایِ‌استفادُ‌ضذُ‌ٍ‌سپس‌دس‌ّش‌سطش‌تِ

ّا‌دس‌‌گیشد‌ٍ‌ًثایذ‌اص‌آى‌هَسد‌استفادُ‌لشاس‌هی‌LINQّای‌تش‌پایِ‌‌تیطتش‌دس‌وَئشی‌Implicitly typed Array/Variableاص‌

‌حالت‌هؼوَل‌استفادُ‌وشد.

 

 Foreachی  حلقه

تشتیة‌اص‌اتتذا‌تا‌اًتْا‌‌سا‌تCollection‌ٍِخَد‌داسد‌وِ‌ایي‌حلمِ‌ته‌ته‌ػٌاغش‌یه‌‌foreachای‌تِ‌اسن‌‌ضاسج‌حلمِ‌دس‌سی

داسد‌وِ‌یىی‌‌‌Collectionضاسج‌چٌذیي‌ًَع‌‌سی‌(‌است.Objectsضاهل‌گشٍّی‌اص‌اضیاء‌)‌‌Collectionیه‌‌وٌذ.‌تشسسی‌هی

‌ّا‌آسایِ‌است.‌اص‌آى

‌غَست‌صیش‌است:‌تforeach‌‌ِضىل‌ولی‌دستَس‌

foreach (type item in collection) statement; 

‌ایي ‌ایي‌هتغیش‌وٌٌذُ‌هطخع‌‌type itemخا‌دس ‌است‌وِ ‌یه‌هتغیش ‌ًَع ٍ‌ ‌تؼذی‌‌،ی‌اسن ‌ایي‌Collectionػٌػش خا‌‌)دس

ًاهیذiteration variable‌‌ُایي‌هتغیش‌دس‌اغطلاح‌‌وٌذ.‌ضَد‌دسیافت‌هی‌سا‌دس‌ّشتاس‌وِ‌حلمِ‌تىشاس‌هیوالىطي،‌آسایِ‌است(‌
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تاضذ‌وِ‌دس‌ایي‌هَسد‌ًیض‌‌‌varّوچٌیي‌هیتَاًذ‌‌‌typeتایذ‌تا‌خٌس‌آسایِ‌یىساى‌)یا‌ساصگاس(‌تاضذ.‌typeتٌاتشایي‌‌ضَد.‌هی

‌طَس‌هؼوَل،‌ًَع‌هتغیش‌سا‌خَدتاى‌هطخع‌وٌیذ.‌دّذ‌اها‌تْتش‌است‌تِ‌خٌس‌آسایِ،‌ًَع‌سا‌تطخیس‌هی‌واهپایلش‌تا‌تَخِ‌تِ

‌حلمِ‌ٌّگاهی ‌تforeach‌ِی‌‌وِ ‌هی‌ضشٍع ‌هتغیش‌‌واس ‌تِ ‌اٍلیي‌ػٌػش‌آسایِ ‌هی‌itemوٌذ، ‌ّشتاس‌‌اختػاظ‌دادُ ‌دس ٍ‌ ضَد

ػٌػشی‌دس‌آسایِ‌‌وِ‌حلمِ‌تا‌صهاًی‌تىشاس‌ضَد‌ٍ‌هیاختػاظ‌دادitem‌‌ُتىشاس‌حلمِ،‌ػٌػش‌تؼذی‌آسایِ‌گشفتِ‌ضذُ‌ٍ‌تِ‌

‌یاتذ.‌ٍخَد‌داضتِ‌تاضذ‌اداهِ‌هی

‌تِ‌هثال‌صیش‌تَخِ‌وٌیذ:

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int[] anArray = { 2, 33, 56, 42, 13, 15, 79 }; 
         
        foreach (int loopvar in anArray) 
        { 
            Console.Write(loopvar + " "); 
        } 
        Console.WriteLine(); 
    } 
} 

وِ‌حلمِ‌ضشٍع‌‌ضَد.‌صهاًی‌سایِ‌دس‌خشٍخی‌ًوایص‌دادُ‌هیّای‌آ‌تؼذ‌اص‌اخشای‌ایي‌تشًاهِ‌توام‌خاًِ‌تیٌیذ،‌طَس‌وِ‌هی‌ّواى

ضَد‌ٍ‌دس‌چشخص‌تؼذی‌حلمِ،‌ػٌػش‌تؼذی‌آسایِ‌تِ‌هتغیش‌‌رخیشُ‌هی‌loopvarػٌػش‌اٍل‌آسایِ‌دس‌هتغیش‌‌وٌذ،‌واس‌هی‌تِ

loopvarّای‌آسایِ‌تِ‌اتوام‌تشسذ‌اداهِ‌داسد.‌وِ‌خاًِ‌ایي‌سًٍذ‌تا‌صهاًی‌ٍ‌یاتذ‌اختػاظ‌هی‌ 

‌ٍ‌ٍیشایص،‌خستدَ‌لاتلیت‌افضٍدى،‌حزف‌‌تساصین‌وِ‌دس‌ایي‌توشیي‌لػذ‌داضتین‌دفتشچِ‌تلفٌی:‌۰۲حل‌توشیي‌ضواسُ‌

تا‌تَخِ‌تِ‌تَضیحاتی‌وِ‌اص‌لسوت‌اٍل‌تاوٌَى‌دادُ‌ضذُ‌است،‌حل‌ایي‌توشیي‌لاتل‌فْن‌تَدُ‌ٍ‌‌.داضتِ‌تاضذسا‌‌وشدى

‌تَاًستِ تَاًیذ‌سَالات‌‌تَدى‌ّش‌لسوت‌اص‌ایي‌توشیي‌هی‌َم،‌دس‌غَست‌ًاهفْایي‌ایذ‌هسالِ‌سا‌حل‌وٌیذ‌اها‌تا‌ٍخَد‌حتواً

 سا‌هطشح‌وٌیذ:‌خَد

using System; 
class SimplePhonebook 
{ 
    static void Main() 
    { 
        // Setting Cursor Size 
        Console.CursorSize = 100; 
 
        int arraySize = 5; 
        string[] names = new string[arraySize]; 
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        string[] numbers = new string[arraySize]; 
 
        // A string array for storing main menu strings 
        string[] menu = {  
                            "╔════════════ Phonebook Software ════════════╗", 
                            "║                                            ║", 
                            "║ 1. Add Contact                             ║", 
                            "║ 2. Search by Name and Number               ║", 
                            "║ 3. View All                                ║", 
                            "║ 4. Exit                                    ║", 
                            "║                                            ║", 
                            "╚════════════════════════════════════════════╝" 
                        }; 
 
        while (true) 
        { 
            Console.Clear(); 
            // Setting console font color 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Cyan; 
 
            // Displaying main menu 
            for (int i = 0; i < menu.Length; i++) 
            { 
                Console.Write(menu[i] + "\n"); 
            } 
            Console.WriteLine("╔════════════════════════════════════════════╗"); 
            Console.WriteLine("║ You have to pick out a number              ║"); 
            Console.WriteLine("╚════════════════════════════════════════════╝"); 
            Console.WriteLine("----------------------------------------------"); 
            Console.WriteLine("Enter your choice: "); 
            Console.Write("> "); 
             
            // Getting user entry for a service 
            string userChoice = Console.ReadLine(); 
            switch (userChoice) 
            { 
                    // Adding a contact 
                case "1": 
                    Console.Clear(); 
                    Console.WriteLine("Enter Name: "); 
                    Console.Write("> "); 
                    string name = Console.ReadLine(); 
                    Console.WriteLine("Enter Number: "); 
                    Console.Write("> "); 
                    string number = Console.ReadLine(); 
 
                    // testing for empty part of arrays 
                    for (int i = 0; i < arraySize; i++) 
                    { 
                        if (names[i] == null && numbers[i] == null) 
                        { 
                            numbers[i] = number; 
                            names[i] = name; 
                            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Green; 
                            Console.Write("> Your contact added successfully!"); 
                            break; 
                        } 
                    } 
                    break; 
 
                    // Searching by contact name or number 
                case "2": 
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                    Console.Clear(); 
                    Console.WriteLine("Enter a Name or a Number: "); 
                    Console.Write("> "); 
 
                    bool found = false; 
                    string inputForSearch = Console.ReadLine(); ; 
 
                    for (int i = 0; i < arraySize; i++) 
                    { 
                        if (inputForSearch == names[i] || inputForSearch == numbers[i]) 
                        { 
                            found = true; 
 
                            Console.WriteLine(); 
                            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Green; 
                            Console.WriteLine("> Founded!"); 
                            Console.WriteLine(); 
                            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Cyan; 
                            Console.WriteLine("║  Name: " + names[i]); 
                            Console.WriteLine("║  Number: " + numbers[i]); 
                            Console.WriteLine(); 
                            Console.WriteLine("1. Edit      2. Delete      3. Cancel"); 
 
                            // editing, deleting or canceling 
                            while (true) 
                            { 
                                Console.Write("> "); 
                                string inputForEdit = Console.ReadLine(); 
                                if (inputForEdit == "1") 
                                { 
                                    Console.WriteLine(); 
                                    Console.WriteLine("Enter new Name: "); 
                                    Console.Write("> "); 
                                    names[i] = Console.ReadLine(); 
                                    Console.WriteLine("Enter new Number: "); 
                                    Console.Write("> "); 
                                    numbers[i] = Console.ReadLine(); 
                                    Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Green; 
                                    Console.WriteLine("> the contact " + 
                                        " changed successfully!"); 
                                    break; 
                                } 
                                else if (inputForEdit == "2") 
                                { 
                                    Console.WriteLine(); 
                                    Console.WriteLine("You sure you wanna " + 
                                        " delete this contact? (enter yes or no)"); 
                                    while (true) 
                                    { 
                                        Console.Write("> "); 
                                        inputForEdit = Console.ReadLine(); 
                                        if (inputForEdit == "yes") 
                                        { 
                                            names[i] = numbers[i] = null; 
                                            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Green; 
                                            Console.WriteLine("> The contact " + 
                                                " deletet successfully!"); 
                                            break; 
                                        } 
                                        else if (inputForEdit == "no") 
                                        { 
                                            break; 
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                                        } 
                                        else 
                                        { 
                                            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red; 
                                            Console.WriteLine("> Invalid Input!" + 
                                                " Enter yes or no"); 
                                            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Cyan; 
                                            continue; 
                                        } 
                                    } 
                                    break; 
                                } 
                                else if (inputForEdit == "3") 
                                { 
                                    break; 
                                } 
                                else 
                                { 
                                    Console.WriteLine(); 
                                    Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red; 
                                    Console.WriteLine("> Invalid Input!"); 
                                    Console.WriteLine("> You have to enter" + 
                                        " a number between 1 and 3"); 
                                    Console.WriteLine(); 
                                    Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Cyan; 
                                    continue; 
                                } 
                            } 
                        } 
                    } 
 
                    if (!found) 
                    { 
                        Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red; 
                        Console.WriteLine("> Not Found!"); 
                    } 
                    break; 
 
                    // Showing all contacts 
                case "3": 
                    Console.Clear(); 
                    for (int i = 0; i < arraySize; i++) 
                    { 
                        if (names[i] == null && numbers[i] == null) 
                        { 
                            Console.WriteLine("contact {0} is empty!", i + 1); 
                            Console.WriteLine("----------------------"); 
                        } 
                        else 
                        { 
                            Console.WriteLine("Name: " + names[i]); 
                            Console.WriteLine("Number: " + numbers[i]); 
                            Console.WriteLine("----------------------"); 
                        } 
                    } 
                    break; 
 
                    // Exit from the program 
                case "4": 
                    Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Yellow; 
                    Console.WriteLine(); 
                    Console.WriteLine("Thank you for using our software! Bye"); 
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                    Environment.Exit(0); 
                    break; 
                default: 
                    Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red; 
                    Console.Write("> Fail, Invalid Input!"); 
                    break; 
            } 
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
} 

ضذى‌تشًاهِ‌‌‌تش‌تش‌ٍ‌ًاهفَْم‌خیلی‌حالات‌هختلف‌دس‌ایي‌تشًاهِ‌غشف‌ًظش‌ضذُ‌است‌چشاوِ‌تاػث‌پیچیذُ‌هسلن‌است‌وِ‌اص

 ضَد.‌هی
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