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 ستمیبقسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هسؼَز‌زضٍیطیبى‌ًَضشِ

‌سبضگز‌لیٌه‌هسشمین‌ایي‌هغلت‌زض‌ٍة

 

‌(OOP)‌گطا‌ًَیسی‌ضی‌ن‌ثطًبهِیّبلسوز‌سؼی‌زاضین‌ثب‌هف‌ایي .‌زضّبی‌چٌس‌ثؼسی‌آضٌب‌ضسین‌ثب‌آضایِ‌لسوز‌ًَظزّنزض‌

‌‌آضٌب‌ضَین.

ِ‌سبزگی‌لجل‌زیگط‌ث‌ضوب‌Hello Worldی‌‌ی‌سبزُ‌سط‌ضسى‌ّسشٌس.‌ثطًبهِ‌ّبی‌وبهذیَسطی‌ضٍظ‌ثِ‌ضٍظ‌زض‌حبل‌دیچیسُ‌ثطًبهِ

ذَاّیس‌‌هی‌.هبًیس‌هیوِ‌ذَزسبى‌ّن‌زض‌آى‌سطزضگن‌اًس‌‌ضسُ‌ٍ‌دیچیسُ‌ظیبز‌آًمسضسبى‌‌ّبی‌ثطًبهِ‌ذظ‌وس‌اهطٍظُ‌ًیسز‌ٍ

‌وبضی‌ثسٍى‌زسز)ضا‌‌ّبی‌خسیسی‌سبى‌ٍیژگی‌ٍ‌ثِ‌وسّبی‌لسیوی‌هَضز‌اسشفبزُ‌لطاض‌زّیسّبیی‌اظ‌وسسبى‌ضا‌هدسزاً‌‌لسوز

سبى‌ذیلی‌ثیطشط‌اظ‌لجل‌لبثل‌زضن‌‌ّبی‌زٍسز‌زاضیس‌ثطًبهِ‌ًَیسی‌ثذطّیعیس.‌ذَاّیس‌اظ‌ظیبزُ‌هی‌اضبفِ‌وٌیس.‌زیگط(‌وسّبی

‌وٌس‌ضاحزضا‌گطا‌آهسُ‌اسز‌سب‌هطىل‌ضوب‌ضا‌حل‌ٍ‌وبض‌ضوب‌‌ًَیسی‌ضی‌ثطًبهِ‌سط‌ضًَس.‌ثبضٌس‌ٍ‌ثِ‌زًیبی‌ٍالؼی‌ًعزیه

‌.ًَیسی‌لصر‌ثجطیس‌وِ‌ٍالؼبً‌اظ‌ثطًبهِ‌عَضی

‌ثطًبهِ ‌ًَضشي ‌ثطای ‌ػوَهی ‌ضٍش ‌‌زٍ ‌یىی ‌وِ ‌زاضز ‌ٍخَز ‌وبهذیَسطی ‌زیگطی Procedural Programmingّبی ٍ‌

Object-Oriented Programming (OOP)‌.لجل‌اظ‌ اسزOOPاسشفبزُ‌اظ‌‌Procedural Programmingثسیي‌‌هطسَم‌ثَز‌

 C‌،Pascal، Cobol ‌...‌ٍProceduralّبیی‌هثل‌‌ضس.‌ظثبى‌سمسین‌ثٌسی‌هی‌Procedureغَضر‌وِ‌ثطًبهِ‌ثِ‌سؼساز‌ظیبزی‌

style ثب‌آهسى‌.‌ّسشٌسOOPضٍش‌‌Procedural Programming‌‌ُووشط‌وسیضفشِ‌ضفشِ‌هٌسَخ‌ضس‌ٍ‌اهطٍظ‌Procedural‌

Programming‌ِضا‌ث‌OOPزّس.‌هیسطخیح‌‌  

 Oriented Programming)-(Objectبرنامه نویسی شی گرا 

‌گطا‌ًَیسی‌ضی‌وِ‌ثطًبهِ‌ی‌ایي‌وبض‌اظ‌هي‌زضثبضُ‌وٌٌس‌ٍ‌ّوچٌیي‌افطاز‌سبظُ‌وبض‌هی‌Proceduralغَضر‌‌ثِّویطِ‌افطازی‌وِ‌

ػٌَاى‌هثبل،‌‌ثِ‌زًیبی‌ٍالؼی،‌هَضَع‌ضا‌ثطای‌آًبى‌ضٍضي‌سبظم.‌اظّبیی‌‌ثب‌هثبل‌ماُ‌وطزسؼی‌‌ّویطِ‌دطسٌس‌ٍ‌هي‌چیسز‌هی

‌زضثبضُ‌اظ‌آى ‌هی‌گفشِ‌هیی‌ًملیِ‌‌ٍسیلِوِ‌ثِ‌چِ‌چیعی‌‌ی‌ایي‌ّب ‌‌دبسد‌آى‌دطسن.‌ضَز، ‌ایي‌اسز: ذَة،‌چیعی‌هثل‌"ّب

ّب‌ًیع‌ثِ‌‌ٍ‌آى‌"!ضَز؟‌ثِ‌ًظط‌ضوب‌چِ‌سفبٍسی‌ثیي‌ٍاًز‌ٍ‌وبهیَى‌زیسُ‌هی"دطسن‌‌سذس‌هی‌"هبضیي،‌وبهیَى،‌ٍاًز‌ٍ...

ی‌‌فىط‌وطزى‌زضثبضُ‌گَین‌وِ‌فؼلاً‌ّب‌هی‌سذس‌ثِ‌آى‌وٌٌس.‌ّسف‌سبذز‌ٍ‌غیطُ‌اضبضُ‌هی‌هَاضزی‌چَى‌اًساظُ،‌ظطفیز،

ّب‌زض‌دبسد‌‌حجز‌وٌیس‌ٍ‌آىغ‌ی‌ًملیِ‌زاضز‌چیعّبیی‌وِ‌یه‌ٍسیلِی‌‌وبهیَى‌ضا‌وٌبض‌ثگصاضیس‌ٍ‌ثیطشط‌زضثبضُ‌ٍاًز‌یب
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http://webtarget.ir/blog/زنگ-سی‌شارپ-قسمت-نوزدهم-19
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/mesutdarvishian
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/mesutdarvishian
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ّب‌‌ٍ‌هي‌زض‌ایي‌لحظِ‌ثِ‌آى‌"زاضز‌ٍ‌... اسبق‌،‌چطخ،‌دسال‌سطهع‌ٍ‌گبظ،‌فطهبى،ِ‌ضاًٌسُی‌ًملی‌ذَة،‌یه‌ٍسیلِ"گَیٌس:‌‌هی

ی‌‌ٍسیلِ‌ایي‌آیبدطسن‌‌ّب‌هی‌سذس‌اظ‌آى ی‌ًملیِ‌زاضز‌ّب‌ذػَغیبسی‌ّسشٌس‌وِ‌یه‌ٍسیلِ‌ی‌ایي‌وٌن‌وِ‌ّوِ‌ذبعطًطبى‌هی

ی‌‌زّین‌ٍسیلِثلِ،‌هسلوبً!‌اگط‌دسال‌گبظ‌ضا‌فطبض‌"زٌّس:‌‌ّب‌دبسد‌هی‌آى‌زّس؟‌وبضی‌ضا‌ّن‌اًدبم‌هی‌ثب‌ایي‌ذػَغیبر‌ًملیِ

‌حطوز‌هی‌ّبیص‌سَسظ‌چطخ‌ًملیِ ‌ثِ ‌ٌّگبهی‌وٌس‌ضطٍع ‌هسی‌وِ‌ٍ ‌ثچطذبًین ‌ضا ‌حطوزفطهبى ‌"ضَز.‌آى‌ػَؼ‌هی‌ط

ّب‌ٍ‌ضفشبض‌‌ثٌبثطایي‌ثب‌ایي‌سؼبضیف‌)ٍیژگی‌ذبظ‌زاضز.‌ضفشبضسطی‌‌سطی‌ٍیژگی‌ٍ‌یه‌ی‌ًملیِ‌یه‌زضسز‌اسز!‌ایي‌ٍسیلِ

 ٍاًز،‌وبهیَى‌ٍ‌...‌ضا‌سَلیس‌وٌس.هثل‌ی‌ًملیِ‌‌یه‌ٍسیلِ‌سَاًس‌یه‌ضطوز‌هی‌ی‌ًملیِ(‌ٍسیلِ

‌ضی‌ثطًبهِ ‌ایي‌ًَیسی ‌ًیع ‌اسز.‌گطا ‌ثطًبهِ‌چٌیي ‌زض ‌ضی‌ضوب ‌هی‌ًَیسی ‌وٌیس.‌گطا ‌هسل ‌ضا ‌اعطاف‌ذَز ‌زًیبی ضوب‌ سَاًیس

ٍ‌چِ‌ضفشبضّبیی‌زاضشِ‌‌ّب‌وِ‌ایي‌ذَزضٍ‌چِ‌ٍیژگی‌سبى‌یه‌ذَزضٍ‌ضا‌سؼطیف‌وٌیس‌ٍ‌هطرع‌وٌیس‌سَاًیس‌زض‌ثطًبهِ‌هی

 .(Object)‌ٍ‌سذس‌یه‌ذَزضٍ‌ثسبظیس‌(Class)‌ثبضس

 گرا نویسی شی مفاهیم برنامه

‌ثبضس:‌ظیط‌هفبّینگطا‌اسز‌وِ‌ضبهل‌‌ًَیسی‌زض‌غَضسی‌ضی‌یه‌ظثبى‌ثطًبهِ

 CLASS 

 OBJECT 

 ABSTRACTION 

 ENCAPSULATION 

 INTERFACE 

 DATA HIDING / INFORMATION HIDING 

 INHERITANCE 

 POLYMORPHISM 

 گیطز.‌ّین‌ثبلا‌زض‌ایي‌همبلِ‌ٍ‌همبلار‌آیٌسُ‌هَضز‌ثطضسی‌لطاض‌هیّط‌یه‌اظ‌هفب

CLASS چیست؟ 

Classلبلت‌یه‌‌Objectوٌس.‌زض‌ٍالغ‌‌ضا‌هطرع‌هی‌Class‌ُی‌‌هطرع‌وٌٌسdata‌‌ٍcodeای‌اسز‌وِ‌ضٍی‌‌dataػول‌‌

 Classای‌اظ‌یه‌‌ًوًَِ Objectوٌس‌ثٌبثطایي‌‌اسشفبزُ‌هی Objectثطای‌سبذز‌ Classضبضح‌اظ‌هطرػبر‌یه‌‌وٌس.‌سی‌هی

‌ثسبظین. Objectسَاًین‌ثِ‌سؼساز‌زلرَاُ‌اظ‌یه‌ولاس‌‌اسز.‌هب‌هی
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OBJECT  چیست؟ 

ّبی‌هطسجظ‌ثِ‌ّن‌‌یه‌سطی‌فؼبلیز‌‌Object.ثبضسوِ‌زض‌زًیبی‌ٍالؼی‌لبثل‌زضن‌اسز‌چیعی‌ی‌‌ثیبى‌وٌٌسObject‌ُیه‌

ای‌اظ‌یه‌‌ًو‌Object‌ًَِعَض‌وِ‌گفشِ‌ضس،‌ّوبى‌ٍیژگی‌ٍ‌ضفشبضّبی‌ذبظ‌ذَز‌ضا‌زاضز.‌Objectزّس‌ٍ‌ّط‌‌ضا‌اًدبم‌هی

Class‌‌ ‌زض‌ًظط‌ثگیطیس‌"زسز"ػٌَاى‌هثبل‌‌ثِاسز. ‌ضا ‌زض‌اسز‌Classزسز‌یه‌. .Classهطرع‌ضسُ‌وِ‌یه‌‌،زسز‌

‌ٍیژگی ‌ثبضس‌زسز‌ثبیس‌چِ ‌ضفشبضّبیی‌زاضشِ ‌ٍ‌چِ ‌‌۵)‌ّب )...‌ ‌ظزى‌ٍ ‌ضطثِ ‌گطفشي، ‌سبػس، ‌ثبظٍ، ‌زٍ‌اًگطز، ‌ثسى‌هب ٍ

Objectاظ‌ایي‌‌Classضًَس.‌ضا‌زاضز‌وِ‌زسز‌چخ‌ٍ‌زسز‌ضاسز‌ًبهیسُ‌هی‌‌

‌سؼطیف‌هی ‌ّن‌‌ٍلشی‌یه‌ولاس‌ضا ‌سؼطیف‌هیوٌ‌زیشب‌ػول‌هی‌وِ‌ضٍی‌ایي‌ای‌codeٍ‌ّن‌ dataوٌیس، زض‌‌وٌیس.‌س‌ضا

ثٌسی‌‌سمسین Data Members ‌ٍFunction Membersی‌‌زّیس‌زض‌زٍ‌زسشِ‌حبلز‌ولی‌هَاضزی‌وِ‌زض‌یه‌ولاس‌لطاض‌هی

‌سی‌ضًَس.‌هی ‌لسوز‌زض ‌ثِ ‌لسوز ‌زٍ ‌ایي ‌هرشلف‌زیگطی‌ضبضح ‌هی‌ًیع‌ّبی ‌ثٌسی ‌هثبل‌ثِ‌ضًَس.‌سمسین  dataػٌَاى

members آى‌ ‌ثِ ‌‌)وِ ‌هی fieldsّب ‌گفشِ ‌‌ّن ‌ضبهل ‌ instance variableضَز( ٍstatic variable عَض‌‌ّویي‌.ّسشٌس

function members ضبهل‌method‌،constructor‌،destructor‌،indexer‌،event‌،operators ‌ٍproperties .ّسشٌس‌

‌فطم‌ولی‌یه‌ولاس‌وِ‌ضبهل‌‌سبذشِ‌هی‌classولیسی‌‌یه‌ولاس‌ثب‌ولوِ اسز،‌‌instance variable‌‌ٍmethodضَز.

 ضىل‌ظیط‌اسز:‌ثِ

class className 
{  
    // declare instance variables 
    access type var-name1; 
    access type var-name2; 
 
    // declare methods 
    access ret-type methodName1(parameters) 
    { 
        // body of method 
    } 
 
    access ret-type methodName2(parameters) 
    { 
        // body of method 
    } 
} 

هطرع‌وطزى‌ًَع‌زسشطسی‌اذشیبضی‌اسز‌ٍ‌‌وٌس.‌هشس‌هطثَعِ‌ضا‌هطرع‌هی ًَع‌زسشطسی‌ثِ‌هشغیط‌access‌ٍخب،‌‌زض‌ایي

اػضبیی‌اظ‌ولاس‌وِ‌‌ضَز.‌زض‌ًظط‌گطفشِ‌هی‌privateفطؼ‌‌عَض‌دیص‌اگط‌ًَع‌زسشطسی‌ضا‌هطرع‌ًىٌیس،‌ًَع‌زسشطسی‌ثِ
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اگط‌‌.ّسشٌسفمظ‌سَسظ‌ّوبى‌ولاس‌ٍ‌اػضبی‌ّوبى‌ولاس‌لبثل‌زسشطسی‌‌ضَز‌زض‌ًظط‌گطفشِ‌هی‌privateّب‌‌زسشطسی‌ثِ‌آى

‌خبی‌ثطًبهِ‌لبثل‌زسشطسی‌ّسشٌس.‌آى‌اػضب‌زض‌ّوِ‌گبُ‌آى‌زض‌ًظط‌گطفشِ‌ضَز‌publicغَضر‌‌زسشطسی‌اػضبی‌ولاس‌ثِ

‌آىّب‌زاضشِ‌ثبضیس‌ٍ‌اظ‌لطاض‌زازى‌ّطگًَِ‌اعلاػبر‌ًبهطثَط‌زض‌‌سبظیس‌ثبیس‌ّسف‌ذبغی‌اظ‌سبذز‌آى‌ّبیی‌وِ‌هی‌ولاس

ّن‌هشس‌‌زاضز‌وِ‌آى‌methodوطزین‌سٌْب‌یه‌‌ّبیوبى‌اسشفبزُ‌هی‌سب‌دیص‌اظ‌ایي،‌ولاسی‌وِ‌اظ‌آى‌زض‌ثطًبهِ‌دطّیع‌وٌیس.

Main()‌.هشس‌‌ثَزMain()سبى‌اسز.‌لطاض‌زاضشِ‌ثبضس‌وِ‌آى‌ولاس‌ًمغِ‌ضطٍع‌ثطًبهِ‌سٌْب‌ثبیس‌زض‌ولاسی‌‌

‌سبظین‌وِ‌ضبهل‌سِ‌هشغیط‌اسز:‌هی‌Carزض‌هثبل‌ظیط‌یه‌ولاس‌ثِ‌اسن‌

class Car 
{ 
    public string Color; 
    public string Model; 
    public int MaxSpeed; 
} 

خبی‌ثطًبهِ‌لبثل‌‌سَاًٌس‌زض‌ّوِ‌ایي‌هؼٌی‌وِ‌ایي‌سِ‌هشغیط‌هیاسز.‌ثpublic‌‌ِزض‌ایي‌ولاس‌ًَع‌زسشطسی‌ّط‌سِ‌هشغیط‌

وِ‌یه‌‌ٌّگبهی‌اسز.‌data-onlyاین‌ٍ‌ایي‌یه‌ولاس‌‌ای‌سؼطیف‌ًىطزmethod‌ُزض‌ایي‌ولاس‌ّیچ‌‌زسشطسی‌ثبضٌس.

‌اسز.‌Carآٍضیس‌وِ‌زض‌ایي‌هثبل‌اسن‌ایي‌زیشبسبیخ،‌‌ٍخَز‌هی‌خسیس‌ثdata type‌ِوٌیس‌زض‌ٍالغ‌یه‌‌ولاس‌ضا‌سؼطیف‌هی

‌وٌیس.‌اسشفبزُ‌هی‌Carضوب‌اظ‌ایي‌اسن‌ثطای‌سبذز‌اضیبئی‌اظ‌خٌس‌

زض‌‌ایس.‌ای‌اظ‌آى‌ًسبذشobject‌ِوٌیس‌ٍ‌زض‌ٍالغ‌ٌَّظ‌ّیچ‌‌ثب‌سؼطیف‌یه‌ولاس‌ضوب‌فمظ‌لبلت‌یه‌ضیء‌ضا‌هطرع‌هی

اهب‌‌ضا‌زاضشِ‌ثبضس‌هسل‌ٍهبوسیوَم‌سطػز‌ی‌ضًگ،‌‌سَاًس‌سِ‌هطرػِ‌هثبل‌لجل‌ضوب‌فمظ‌هطرع‌وطزیس‌وِ‌یه‌هبضیي‌هی

‌ًسبذشِ ‌ٌَّظ‌ّیچ‌هبضیٌی‌ضا ‌ثبیس‌ضبهل‌ایي‌سِ‌‌ٍ‌فمظ‌هطرع‌وطزُ‌ایس‌ضوب ایس‌وِ‌اگط‌لطاض‌اسز‌هبضیٌی‌سبذشِ‌ضَز

‌!هطرػِ‌ثبضس

 ًَیسیس:‌،‌یه‌ضیء‌ثسبظیس،‌هی‌Carوِ‌اظ‌ولاس‌ثطای‌ایي

Car BMW = new Car(); // create an object of type Car 

فیعیىی‌زاضز‌چطاوِ‌ضوب‌‌اوٌَى‌یه‌ٍالؼیز‌Carضَز‌ٍ‌ولاس‌‌سبذشِ‌هی‌Carاظ‌ولاس‌‌ضیءثؼس‌اظ‌اخطای‌ایي‌ذظ،‌یه‌

‌زض‌حبل‌حبضط‌ًگطاى‌خعئیبر‌ایي‌ذظ‌ضا‌سبذشیس.‌BMW،‌یه‌سؼطیف‌وطزیس‌یه‌هبضیي‌ی‌وِ‌ثطایثب‌سَخِ‌ثِ‌هطرػبس

‌ًجبضیس.‌وس
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ذَزش‌ضا‌اظ‌‌،‌وذیّط‌ضیء‌سبظیس‌ّطثبض‌وِ‌اظ‌یه‌ولاس‌ضیء‌هیذَاُ‌ضیء‌ثسبظیس.‌‌سَاًیس‌ثِ‌سؼساز‌زل‌اظ‌ّط‌ولاس‌هی

‌زاضز.‌Color‌،Model‌‌ٍMaxSpeedذَزش‌ضا‌اظ‌هشغیطّبی‌‌،‌وذیCarثٌبثطایي‌ّط‌ضیء‌‌ّبی‌ولاس‌هطثَعِ‌زاضز.‌هشغیط

‌(dot operator)‌وٌیس‌وِ‌ایي‌ػولگط،‌یه‌ًمغِ‌گط‌زسشطسی‌ثِ‌اػضب‌اسشفبزُ‌هی‌ثطای‌زسشطسی‌ثِ‌ایي‌هشغیطّب‌اظ‌ػول

‌وٌس:‌هشػل‌هی‌ّوبى‌ضیء‌یىی‌اظ‌اػضبیاسن‌یه‌ضیء‌ضا‌ثِ‌اسن‌‌‌dot operatorاسز.

object.member 

‌سبى‌ضا‌سٌظین‌وٌیس:‌BMWسَاًیس‌ضًگ‌‌ثطای‌هثبل‌ثِ‌ایي‌عطیك‌هی

BMW.Color = "Blue"; 

‌ثِ‌هثبل‌ظیط‌سَخِ‌وٌیس:

// A program that uses the Car class. 
using System; 
class Car 
{ 
    public string Color; 
    public string Model; 
    public int MaxSpeed; 
} 
 
// This class declares two objects of type Car. 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        // First Object 
        Car mercedesBenz = new Car(); 
        mercedesBenz.Color = "Yellow"; 
        mercedesBenz.Model = "McLaren"; 
        mercedesBenz.MaxSpeed = 300; 
 
        Console.WriteLine("Mercedes Benz has:"); 
        Console.WriteLine("  " + mercedesBenz.Color + " Color"); 
        Console.WriteLine("  " + mercedesBenz.Model + " Model"); 
        Console.WriteLine("  " + mercedesBenz.MaxSpeed + " Max Speed"); 
 
        Console.WriteLine(); 
        // Second Object 
        Car BMW = new Car(); 
        BMW.Color = "Black"; 
        BMW.Model = "M6"; 
        BMW.MaxSpeed = 250; 
 
        Console.WriteLine("BMW has:"); 
        Console.WriteLine("  " + BMW.Color + " Color"); 
        Console.WriteLine("  " + BMW.Model + " Model"); 
        Console.WriteLine("  " + BMW.MaxSpeed + " Max Speed"); 
    } 
} 
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سبذشین‌وِ‌ّطوسام‌ضًگ،‌هسل‌ٍ‌هبوسیوَم‌سطػز‌هرػَظ‌ثِ‌ذَز‌ضا‌ضا‌زٍ‌ضیء‌هرشلف‌‌Carزض‌ایي‌هثبل‌اظ‌ولاس‌

ایي‌اسز‌‌ّب‌ّب‌زٍ‌ولاس‌خسا‌ّسشٌس‌ٍ‌سٌْب‌اضسجبط‌آى‌ایي‌هَخَز‌اسز.‌Example‌‌ٍCarزض‌ایي‌ثطًبهِ‌زٍ‌ولاس‌‌زاضًس.

‌Carهیشَاًین‌ثِ‌اػضبی‌ولاس‌‌Exampleهب‌زض‌ولاس‌‌ضَز.‌سبذشِ‌هی‌Carزٍ‌ضیء‌اظ‌ولاس‌‌Exampleوِ‌زض‌ولاس‌

‌لبثلCar ‌ثبضس‌فمظ‌زض‌ولاس‌privateّب‌‌اسز‌اهب‌اگط‌زسشطسی‌آى‌publicّب‌‌زسشطسی‌زاضشِ‌ثبضین،‌چطاوِ‌زسشطسی‌آى

‌زسشطسی‌ّسشٌس.

 

 شود؟ ساخته می Objectچگونه یک 

‌زض‌هثبل‌لجل‌اظ‌ذظ‌وس‌ظیط‌ثطای‌سبذز‌یه‌ضیء‌اسشفبزُ‌وطزین:

Car BMW = new Car(); 

،‌یه‌ثِ‌ذَزی‌ذَز‌ایي‌هشغیط‌سبظز.‌هی‌Carاظ‌خٌس‌‌BMWاثشسا،‌یه‌هشغیط‌ثِ‌اسن‌‌زّس.‌ایي‌ذظ‌وس،‌سِ‌وبض‌ضا‌اًدبم‌هی

ایي‌ذظ‌وس‌‌.وٌس(‌)آزضس‌یه‌ضیء‌ضا‌زض‌ذَز‌شذیطُ‌هی‌وٌس‌ضخَع‌هی‌ضیءًیسز‌ثلىِ‌هشغیطی‌اسز‌وِ‌ثِ‌یه‌‌ضیء

‌هی‌یه‌ضی‌newولیسی‌‌ی‌ی‌زٍم‌سَسظ‌ولوِ‌زض‌هطحلِ ی‌سَم‌سَسظ‌ػلاهز‌هسبٍی‌)=(‌‌ٍ‌سذس‌زض‌هطحلِ‌سبظز‌ء‌ضا
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لطاض‌زاضز‌اذشػبظ‌سبذشِ‌ضسobject‌‌ُآزضس‌خبیی‌وBMW‌‌ِ)ثِ‌هشغیط‌‌وٌس‌ضا‌ثِ‌ّن‌ٍغل‌هی‌سبذشِ‌ضسُ‌هشغیط‌ٍ‌ضیء

‌وٌس.‌ضخَع‌هی‌Carثِ‌یه‌ضیء‌اظ‌خٌس‌‌BMWهشغیط‌‌ثٌبثطایي‌ثؼس‌اظ‌اخطای‌ایي‌ذظ‌وس،‌.ضَز(‌زازُ‌هی

‌سَاًیس‌ثٌَیسیس:‌ذظ‌وس‌ثبلا‌ضا‌ثِ‌عطیك‌ظیط‌ّن‌هی

Car BMW; 
BMW = new Car(); 

سَاًس‌ثِ‌یه‌‌سَاًس‌آزضس‌یه‌ضیء‌ضا‌زض‌ذَز‌شذیطُ‌وٌس‌)هی‌ایس‌وِ‌هی‌سؼطیف‌وطزCar‌ُزض‌ذظ‌اٍل‌هشغیطی‌اظ‌خٌس‌

‌ ‌زض ‌ضخَع‌وٌس(. ‌اظ‌خٌس‌ضیء ‌یه‌ضیء ‌هی‌Carذظ‌زٍم، ‌هشغیط‌‌سبذشِ ‌آزضس‌آى‌زض ٍ‌ ‌هی‌BMWضَز ‌ضَز‌شذیطُ

‌.ٍ‌ضیء‌سبذشِ‌ضسُ‌ثِ‌ّن‌ٍغل‌ّسشٌس‌BMWثٌبثطایي‌ثؼس‌اظ‌اخطای‌ایي‌زسشَضار‌هشغیط‌

‌سب‌ایي ضَز‌ٍ‌‌ضیء‌زض‌حبفظِ‌شذیطُ‌هی‌وٌس‌ثلىِ‌ذَزش‌شذیطُ‌ًویزض‌ضیء‌ضا‌‌BMWایس‌وِ‌هشغیط‌‌خب‌هشَخِ‌ضسُ‌هغوئٌبً

ضبضح‌ضبهل‌‌سیثیبى‌ضس‌وِ‌‌یبز‌زاضشِ‌ثبضیس‌اگط‌ثِ‌وٌس.‌هشغیط‌فمظ‌آزضس‌خبیی‌وِ‌ضیء‌لطاض‌زاضز‌ضا‌زض‌ذَز‌شذیطُ‌هی

ثَز.‌سفبٍر‌ثیي‌‌reference typeٍ‌زیگطی‌‌value typeوِ‌یىی‌‌)ًَع‌اعلاػبر(‌اسز‌data typeثٌسی‌ثطای‌‌زٍ‌زسشِ

‌ذَزش‌‌ایي ‌زض ‌هشغیط ‌اسز‌وِ ‌همساضی ‌هیزٍ ‌‌زاضز.‌ًگبُ ‌یه‌هشغیط ‌ضا‌value typeثطای ‌همساض ‌ذَز ‌هسشمیوبً ‌هشغیط ،

‌وٌس:‌ًگْساضی‌هی

int x = 22; 

‌ًبهین.‌هی‌value typeضا‌‌intاسز.‌ثِ‌ّویي‌زلیل‌‌۲۲ٍ‌هسشمیوبً‌ضبهل‌همساض‌‌intاظ‌خٌس‌‌xخب‌هشغیط‌‌زض‌ایي

‌اهب‌زض‌ایي‌هَضز:

Car BMW = new Car(); 

‌reference typeّب‌‌ثِ‌ّویي‌زلیل‌ولاس‌وٌس‌ثلىِ‌سٌْب‌آزضس‌آى‌ضا‌شذیطُ‌زاضز‌ًگْساضی‌ًویذَز‌ضیء‌ضا‌‌BMWهشغیط‌

‌.ّسشٌس

Method چیست؟ 

Method‌‌ِّب‌ضجیِ‌ثProcedure‌‌ ٍ‌هشغیطّب‌‌ّب‌Method ًَیسی‌ّسشٌس.‌ّبی‌ثطًبهِ‌ّب‌ٍ‌...‌زض‌زیگط‌ظثبى‌Functionّب،

(instance variablesُسطىیل‌زٌّس‌)ّبی‌لجلی‌سبذشِ‌ثَزین‌فمظ‌ضبهل‌‌ولاسی‌وِ‌زض‌هثبل‌ولاس‌ّسشٌس.‌ی‌اخعای‌اغلی‌

‌‌ّن‌ثبضس.‌Method(.‌اوٌَى‌لػس‌زاضین‌ولاسی‌ثسبظین‌وِ‌ضبهل‌data-onlyهشغیط‌ثَز‌) ّب،‌هشغیطّبیی‌‌Methodاغَلاً

http://www.webtarget.ir/blog/%d8%b2%d9%86%da%af-%d8%b3%db%8c%e2%80%8c%d8%b4%d8%a7%d8%b1%d9%be-%d9%82%d8%b3%d9%85%d8%aa-%d8%b3%d9%88%d9%85-3/
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زسشطسی‌زاضشِ‌‌ولاسی‌ضًَس‌ثشَاًیس‌ثِ‌هشغیطّب‌زٌّس‌ٍ‌زض‌ثیطشط‌هَاضز‌ثبػث‌هی‌ضًَس‌ضا‌سغییط‌هی‌وِ‌زض‌ولاس‌سؼطیف‌هی

‌ّبی‌یه‌ولاس‌ثب‌آى‌زض‌سؼبهل‌ّسشٌس.‌Methodّبی‌زیگط‌ثطًبهِ‌اظ‌عطیك‌‌هؼوَلاً‌لسوز‌ثبضیس.

یه‌اسن‌زاضز‌ٍ‌ضوب‌اظ‌عطیك‌ّویي‌اسن‌‌Methodّط‌‌،‌ًِ‌چٌس‌ٍظیفِ.زاضشِ‌ثبضسیه‌ٍظیفِ‌ضا‌ثط‌ػْسُ‌ثبیس‌‌Methodّط‌

ضبضح‌‌ّبی‌ولیسی‌سی‌ّب‌ًجبیس‌اظ‌اسن‌ولوMethod‌ِگصاضی‌‌ضا‌غسا‌ثعًیس‌ٍ‌آى‌ضا‌اخطا‌وٌیس.‌ثطای‌ًبم‌Methodسَاًیس‌‌هی

‌ٍMain()‌.ثؼس‌اظ‌ًبم‌‌وِ‌اظ‌دیص‌ضظضٍ‌ضسُ‌اسز‌اسشفبزُ‌وٌیسMethodػٌَاى‌‌هثبل‌‌گیطز.‌ثِ‌دطاًشع‌ثبظ‌ٍ‌ثسشِ‌لطاض‌هی‌

ضَز‌ًبم‌‌وبض‌ثبػث‌هی‌ایيٍ‌‌()CalculateSumبیس‌ثٌَیسیس‌اًشربة‌وطزُ‌ثبضس‌ث‌CalculateSumضا‌‌Methodاگط‌ًبم‌یه‌

Methodّب‌سطریع‌زّیس.هشغیط‌ضا‌اظ‌ًبم‌ 

‌ضىل‌ظیط‌اسز:‌ثMethod‌ِفطم‌ولی‌یه‌

access ret-type name(parameter-list) 
{ 
    // body of method 
} 

ّبی‌زیگط‌ثطًبهِ‌ضا‌ثِ‌ایي‌‌ٍ‌زسشطسی‌لسوز‌(access modifier) ی‌ًَع‌زسشطسی‌اسز‌هطرع‌وٌٌسaccess‌ُخب‌‌زض‌ایي

Methodسط‌ثیبى‌ضس،‌لطاض‌زازى‌‌عَض‌وِ‌دیص‌ّوبى‌وٌس.‌وٌشطل‌هی‌access modifierاذشیبضی‌اسز‌ٍ‌زضغَضسی‌وِ‌آى‌ضا‌‌

‌Methodثطهیگطزاًس.‌اگط‌‌Methodی‌ًَع‌همساضی‌اسز‌وِ‌‌هطرع‌وٌٌسret-type‌ُضَز.‌‌هحسَة‌هی‌privateًٌَیسیس،‌

‌همسا ‌ّیچ ‌ثطًگطزاًس ‌ضا ‌‌ret-typeضی ‌وٌٌس‌name‌ُثبضس.‌voidثبیس ‌‌هطرع ‌اسن ‌لسوز‌‌اسز‌Methodی ‌زض ٍ

parameter-listهی‌‌ ‌لطاض ‌هشغیطّب ‌اظ ‌‌لیسشی ‌وِ ‌آى‌هی‌Methodگیطیس ‌وٌس.‌سَاًس ‌زضیبفز ‌ضا ‌‌ّب ّیچ‌‌Methodاگط

 دبضاهشطی‌ًساضشِ‌ثبضس‌ایي‌لسوز‌ثبیس‌ذبلی‌گصاضشِ‌ضَز.

‌وٌیس:ثِ‌هثبل‌ظیط‌سَخِ‌

using System; 
 
class HelloWorld 
{ 
    public void SayHello(string name, string family) 
    { 
        Console.WriteLine("Hello " + name + " " + family); 
    } 
} 
 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        HelloWorld myWorld = new HelloWorld(); 
        myWorld.SayHello("Masoud", "Darvishian"); 
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    } 
} 

ٍ‌‌(void)‌گطزاًس‌لطاض‌زازین‌وِ‌ّیچ‌همساضی‌ضا‌ثطًوی‌()SayHelloهشسی‌ضا‌ثِ‌اسن‌‌HelloWorldزض‌ایي‌هثبل،‌زض‌ولاس‌

‌ثِ ‌چبح‌هی‌ػٌَاى‌ٍضٍزی‌زضیبفز‌ٍ‌دیغبم‌ذَش‌سٌْب‌زٍ‌همساض‌ضا وِ‌ثِ‌هشس‌‌ثطای‌ایي‌()Mainزض‌هشس‌‌وٌس.‌آهسگَیی‌ضا

SayHello()زسشطسی‌زاضشِ‌ثبضین‌اثشسا‌ثبیس‌یه‌ضیء‌اظ‌ولاس‌‌HelloWorldاظ‌عطیك‌ًبم‌آى‌ضیء‌‌سَاًین‌هی‌سذس‌ثسبظین‌

‌.اسز(‌public)ظیطا‌زسشطسی‌‌ثِ‌هشس‌زسشطسی‌دیسا‌وٌین

Return  کردن از یکMethod 

‌ضَز:‌هی‌returnهشس‌زض‌زٍ‌حبلز‌یه‌

 ‌ِهشس‌ثطسس‌)‌}‌(‌وطٍضِ‌دبیبًیظهبًی‌وِ‌ثطًبهِ‌ث.‌‌

 ‌ِظهبًی‌وِ‌ثب‌ولوreturn‌.هَاخِ‌ضَز 

‌ولوِ ‌اظ ‌‌returnی‌‌ثطای‌اسشفبزُ ‌اظ ‌حبلز‌اٍل‌ظهبًی‌اسز‌وِ ‌زاضز. ‌حبلز‌ٍخَز ‌زٍ ‌هشس، اسشفبزvoid methods‌‌ُزض

 گطزاًٌس.‌گطزاًٌس(‌ٍ‌حبلز‌زٍم‌ثطای‌هشسّبیی‌اسز‌وِ‌همساضی‌ضا‌ثطهی‌وٌیس‌)هشسّبیی‌وِ‌ّیچ‌همساضی‌ضا‌ثطًوی‌هی

‌خبیی‌وِ‌ّسز‌هشَلف‌ضَز.‌ضَز‌اخطای‌هشس‌زض‌ّوبى‌هَخت‌هی‌void methodزض‌یه‌‌returnاسشفبزُ‌اظ‌

‌ثِ‌هثبل‌ظیط‌زلز‌وٌیس:

public void MyMeth() 
{ 
    int i;  
    for (i = 0; i < 10; i++) 
    {  
        if (i == 5) return; // stop at 5 
        Console.WriteLine(); 
    }  
} 

ای‌وِ‌هشس‌‌زاسشبى‌اظ‌ّوبى‌ًمغٍِ‌‌ضسُوسّبی‌هشس‌هشَلف‌ظ‌ثبضس،‌اخطای‌هبثمی‌ذ‌۵ثطاثط‌ثب‌‌iوِ‌‌ظهبًی‌Methodزض‌ایي‌

زض‌خبّبی‌هرشلف‌آى‌اسشفبزreturn‌‌ُاظ‌چٌسیي‌‌void methodsسَاًیس‌زض‌‌ّوچٌیي‌هی‌یبثس.‌ازاهِ‌هی‌اسز‌غسا‌ظزُ‌ضسُ

‌ایي‌وبض‌اًدبم‌ًسّیس‌چطاوِ ‌وسهَخت‌ذطاثی‌‌Methodخَض‌اسشفبزُ‌زض‌ًمبط‌هرشلف‌یه‌‌ایي‌هؼوَلاً‌وٌیس‌اهب‌سطخیحبً

‌ضَز.‌هی
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‌ ‌یه‌‌returnالجشِ ‌ایي‌ضىل‌اظ ‌‌void methodوطزى‌ثِ ‌ثیطشط ‌ثطهیگطزاًٌس‌Methodضایح‌ًیسز‌ٍ ‌ضا ‌یه‌همساض ‌.ّب

return‌‌ ‌یه‌همساض ‌ثطًبهِوطزى ‌هٌظَضّبی‌هرشلفی‌زض ‌هی‌ثِ ‌‌ضَز.‌ًَیسی‌اسشفبزُ ‌همساضی‌وِ ‌ثؼضی‌هَاضز ‌returnزض

ی‌هَفمیز‌یب‌ػسم‌هَفمیز‌یه‌‌زٌّسُ‌همساض‌ثبظگطشی‌ًطبى‌زیگط‌زض‌ثؼضی‌هَاضز‌سطی‌هحبسجبر‌اسز.‌ی‌یه‌ضَز‌ًشیدِ‌هی

‌زاضز.‌Methodهمساض‌ثبظگطشی‌ثسشگی‌ثِ‌ّسف‌ضوب‌اظ‌ًَضشي‌آى‌‌،زضول‌ػولیبر‌ذبظ‌اسز.

‌ظیط‌سَخِ‌وٌیس:‌Methodثِ‌

public double Addition(double x, double y) 
{ 
    double result = x + y; 
    return result; 
} 

‌returnضا‌‌resultٍ‌زض‌ًْبیز‌همساض‌‌وٌس‌شذیطُ‌هی‌resultّب‌ضا‌خوغ‌ٍ‌زض‌هشغیط‌‌ضا‌زضیبفز،‌آى‌همساضزMethod‌‌ٍایي‌

‌Methodوِ‌اظ‌ایي‌‌ثطای‌ایي‌.ثسّین‌Methodضا‌ثِ‌ایي‌‌۲‌‌ٍ۵فطؼ‌وٌیس‌هب‌همساض‌‌.گطزاًس(‌ضا‌ثطهی‌result)همساض‌‌وٌس‌هی

‌ًَیسین:‌هی‌وٌس‌اسشفبزُ‌وٌین‌هی‌returnٍ‌همساضی‌وِ‌

using System; 
class Calculator 
{ 
    public double Addition(double x, double y) 
    { 
        return x + y; 
    } 
} 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        double result; 
        Calculator myCalculate = new Calculator(); 
 
        result = myCalculate.Addition(5, 2); 
        Console.WriteLine("Addition: " + result); 
    } 
} 

۲‌‌ٍزض‌آى‌لطاض‌زاضز‌یه‌ضیء‌سبذشین‌ٍ‌سذس‌هشس‌ضا‌غسا‌ظزین‌ٍ‌همبزیط‌‌Methodثیٌیس‌اظ‌ولاسی‌وِ‌‌عَض‌وِ‌هی‌ّوبى

‌ resultزض‌هشغیط‌۷سذس‌ػسز‌‌وٌس.‌هی‌returnضا‌‌(‌۷)ػسزحبغل‌ایي‌خوغ‌ضا‌خوغ‌۲‌‌ٍ۵‌‌ٍضا‌ثِ‌آى‌زازین.‌ایي‌هشس،‌‌۵

‌ضَز.‌شذیطُ‌هی

‌

‌
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‌

 :ثِ‌هثبل‌ظیط‌سَخِ‌وٌیس

using System; 
 
class Calculator 
{ 
    public double Multipliction(double x, double y) 
    { 
        return x * y; 
    } 
 
    public double Division(double x, double y) 
    { 
        return x / y; 
    } 
 
    public double Subtraction(double x, double y) 
    { 
        return x - y; 
    } 
 
    public double Addition(double x, double y) 
    { 
        return  x + y; 
    } 
} 
 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        double result; 
        Calculator myCalculate = new Calculator(); 
 
        Console.Write("Enter first number: "); 
        double firstNum = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 
        Console.Write("Enter second number: "); 
        double seconNum = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 
 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("Calculations"); 
        result = myCalculate.Addition(firstNum, seconNum); 
        Console.WriteLine("  Addition: " + result); 
 
        result = myCalculate.Subtraction(firstNum, seconNum); 
        Console.WriteLine("  Subtraction: " + result); 
 
        result = myCalculate.Multipliction(firstNum, seconNum); 
        Console.WriteLine("  Multipliction: " + result); 
 
        result = myCalculate.Division(firstNum, seconNum); 
        Console.WriteLine("  Division: " + result); 
 
        result = Math.Pow(firstNum, seconNum); 
        Console.WriteLine("  Power: " + result); 
    } 
} 
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‌Calculatorزض‌ایي‌هثبل،‌ولاسی‌ثِ‌اسن‌ر‌وِ‌اًسوی‌آى‌ضا‌سَسؼِ‌زازین.‌فبٍزض‌ٍالغ‌ایي‌ّوبى‌هثبل‌لجلی‌اسز‌ثب‌ایي‌س

‌.گطزاًٌس‌ٍ‌ًشیدِ‌ضا‌ثبظ‌هی‌زٌّس‌زاضین‌وِ‌زض‌آى‌هشسّبیی‌لطاض‌زاضز‌وِ‌ػولیبر‌ضطة،‌سمسین،‌خوغ‌ٍ‌سفطیك‌ضا‌اًدبم‌هی

‌اظ‌وبضثط‌زضیبفز‌وطزُ ‌زازُ‌ضَز‌ضا ‌ًْبیز‌ًشیدِ‌این‌زض‌ایي‌ثطًبهِ‌همبزیطی‌وِ‌ثبیس‌ثِ‌ایي‌هشسّب ی‌هحبسجبر‌ضا‌‌ٍ‌زض

ًز‌‌زار‌اظ‌دیص‌سؼطیف‌ضسُ‌زض‌یىی‌اظ‌هشسّبیلطاض‌زاضز‌)‌Mathزض‌ولاس‌ وِ‌()Powّوچٌیي‌اظ‌هشس‌‌این.‌ًوبیص‌زازُ

‌وطزُ‌(ٍضن‌اسز‌فطین ‌سَاى‌ضسبًسى‌اسشفبزُ ‌اگط‌‌این.‌ثطای‌ثِ ‌اظ‌خٌس‌‌ret-typeسَخِ‌وٌیس‌وِ ‌doubleیه‌هشس‌ضا

‌ثبضس.‌doubleوٌیس‌ًیع‌ثبیس‌‌هی‌returnبُ‌همساضی‌ضا‌وِ‌گ‌آى‌ایس‌سؼطیف‌وطزُ

‌ضسُ‌هغوئٌبً ‌هشَخِ ‌لحظِ ‌ایي ‌ٌّگبهی‌سب ‌هی‌ایس ‌‌وِ ‌هشس WriteLine()Console.ًَیسین ‌اظ ‌وطزى ‌اسشفبزُ  زضحبل

WriteLine() ن‌وِ‌ایي‌هشس‌زض‌ولاس‌یّسشConsole .هَاضز‌هطبثْی‌چَى‌‌عَض‌ّویي‌لطاض‌زاضز.ReadLine()Console ‌ٍ

 غیطُ.

 استفاده از پارامترها

سَاًیس‌یه‌‌هی‌ظًیس‌ضا‌غسا‌هی Methodٌّگبهی‌وِ‌یه‌‌سط‌چگًَگی‌اسشفبزُ‌اظ‌دبضاهشط‌ضا‌هطبّسُ‌وطزیس.‌ّبی‌لجل‌زض‌هثبل

،‌هشغیطی‌Methodزضٍى‌‌ًبم‌زاضز.‌argumentضَز‌‌زازُ‌هی‌Methodهمساضی‌وِ‌ثِ‌یه‌‌.ثسّیس‌ثِ‌آىي‌همساض‌ضا‌یب‌چٌسی

‌زضیبفز‌هی‌argumentوِ‌ایي‌ دبضاهشطّب‌زضٍى‌دطاًشعی‌وِ‌خلَی‌ًبم‌هشس‌‌ضَز.‌ًبهیسُ‌هی‌(parameter)وٌس‌دبضاهشط‌‌ضا

غَضر‌ػبزی‌یه‌هشغیط‌سؼطیف‌‌اسز‌وِ‌ثِ‌ضىلی‌سؼطیف‌وطزى‌دبضاهشط‌ثِ‌ّوبى‌‌ٍ‌عطیمِ‌ضًَس‌گیطز‌سؼطیف‌هی‌لطاض‌هی

‌.سًضَ‌ضٌبذشِ‌هی‌ی‌ذَز‌آى‌هشس‌هحسٍزُ‌ایي‌دبضاهشطّب‌فمظ‌زض‌.ضَز‌هی

‌ثِ‌هثبل‌ظیط‌سَخِ‌وٌیس:

using System; 
class ChkNum 
{ 
    public bool isEven(int number) 
    { 
        if (number % 2 == 0) 
            return true; 
        else 
            return false; 
    } 
} 
 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
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        ChkNum ob = new ChkNum(); 
        for (int i = 0; i < 10; i++) 
        { 
            if (ob.isEven(i)) 
                Console.WriteLine(i + " is even"); 
            else 
                Console.WriteLine(i + " is odd"); 
        } 
    } 
} 
 

ضَز‌ٍ‌‌ثِ‌آى‌زازُ‌هی‌argumentػٌَاى‌‌ضَز‌ٍ‌ّطثبض‌همساضی‌هشفبٍر‌ثِ‌غسا‌ظزُ‌هی‌()isEvenهطسجِ‌هشس‌‌۰۱زض‌ایي‌ثطًبهِ،‌

‌دبضاهشط‌ ‌هشس، ‌زضیبفز‌هی‌argumentایي‌‌ثبضّط‌numberزضٍى ‌‌ضا ‌هشس ‌ٍ‌‌()isEvenوٌس. ‌ثطضسی‌ًوَزُ ‌زضیبفشی‌ضا ػسز

‌گطزاًس.‌ضا‌ثبظهی‌trueزضغَضسی‌وِ‌ظٍج‌ثبضس‌همساض‌

‌
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‌.اسز‌هدبظهٌجغ‌‌ٍ‌زضج‌لیٌه‌ثب‌شوط‌سٌْب‌ّب‌ٍ‌ًططیبر‌چبدی‌سبیز‌زض‌سبیط‌ٍة‌ایي‌هغلتاسشفبزُ‌اظ‌
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