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 بیست و یکمقسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هسؼَد‌درٍیطیاى‌ًَضسِ

‌زارگر‌لیٌک‌هسسمین‌ایي‌هغلة‌در‌ٍب

‌

‌‌‌class،گرا‌ًَیسی‌ضی‌تِ‌هؼرفی‌ترًاهِ‌لسور‌لثلدر‌ ‌object‌‌ٍّا، ‌‌methodّا ‌در‌ایي‌لسور‌تِ‌اداهِخرداخسینّا ی‌‌.

 .ضَین‌آضٌا‌هی‌‌this‌‌ٍstaticکلیذی‌اذکلو‌constructor‌ٍتا‌‌ّوچٌیي‌ٍ‌خردازین‌هثاحث‌لسور‌لثل‌هی

 

Constructor و چگونگی استفاده از آن 

‌ٌّگاهی ‌کردیذ ‌هطاّذُ ‌لسور‌لثل ‌هییک‌‌از‌کِ‌در ‌ضیء ‌‌کلاس، ‌آى ‌زک‌زک‌هسغیرّای ‌تِ ‌همذار‌سازیذ جذاگاًِ

‌:ّیذد‌هی

BMW.Color = "Black"; 
BMW.Model = "M6"; 
BMW.MaxSpeed = 250; 

‌تِ ‌داریذ ‌هٌاسة‌‌ًَیسی‌سی‌ای‌ترًاهِ‌غَرذ‌حرفِ‌اگر‌لػذ ‌ایي‌رٍش‌همذاردّی‌ترای‌ضوا ‌دًثال‌کٌیذ‌هسلواً ضارج‌را

ٍجَد‌آهذى‌خغا‌در‌ترًاهِ‌ضَد‌)ضایذ‌همذاردّی‌تِ‌یک‌فیلذ‌فراهَش‌‌اسسفادُ‌از‌ایي‌رٍش‌هوکي‌اسر‌تاػث‌تِ‌ًیسر.

‌ایي ‌اًجام ‌ترای ‌تْسر ‌راُ ‌‌ضَد(. ‌از ‌اسسفادُ ‌ّن‌‌constructorاسر.‌constructorکار ‌را ‌ساخر‌زهاى‌یک‌ضیء ‌،آى‌تا

‌‌constructorدر‌آى‌لرار‌دارد.‌constructorی‌تاضذ‌کِ‌کلاس‌ایذ‌تراتر‌تا‌ًام‌ّواىت‌constructorًام‌‌کٌذ.‌همذاردّی‌هی

‌ضَد.‌ًَضسِ‌هی‌ret-typeگرداًذ‌ٍ‌تذٍى‌‌اسر‌تا‌ایي‌زفاٍذ‌کِ‌ّیچ‌همذاری‌را‌ترًوی‌methodهطاتِ‌تsyntax‌‌ِاز‌لحاػ‌

‌تِ‌ضکل‌زیر‌اسر:‌constructorفرم‌کلی‌

access class-name(param-list)  
{ 
    // constructor code 
} 

‌ ‌از ‌هسغیرّای‌کلاس‌constructorاغَلاً ‌تِ ‌اٍلیِ ‌اجرای‌یک‌ترای‌همذاردّی ‌ساخسِ‌‌زهاًی‌،سری‌ػولیاذ‌یا ‌ضیء کِ

‌‌در‌ًظر‌گرفسِ‌هی‌publicغَرذ‌‌تِ‌(access modifier)ًَع‌دسسرسی‌‌کٌیذ.‌اسسفادُ‌هی‌ضَد،‌هی ‌constructorضَد‌زیرا

خاراهسر‌داضسِ‌‌چٌذیيکِ‌یک‌یا‌‌زَاًذ‌خالی‌تاضذ‌یا‌ایي‌هی‌‌Param-listضَد.‌هی‌خَدش‌فراخَاًی‌‌خارج‌از‌کلاس‌هؼوَلاً

‌تاضذ.
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‌ ‌ضوا ‌تاضیذزؼریف‌‌constructorچِ ‌ًکردُ ‌چِ ‌تاضیذ ‌ّوِکردُ ‌یک‌‌ی‌کلاس‌، ‌سی‌دارًذ.‌constructorّا ضارج‌‌زیرا

‌هی‌ترای‌ّر‌کلاس‌تdefault constructor‌ِغَرذ‌ازَهازیک‌یک‌‌تِ ‌ّوِ‌ٍجَد ‌تِ ‌کِ ی‌هسغیرّای‌کلاس‌یک‌‌آٍرد

‌اخسػاظ‌‌همذار‌خیص ‌همذار‌خیص‌value typeترای‌تیطسر‌‌دّذ.‌هیفرؼ‌را ‌ترای‌تَلیي‌همذار‌خیص‌ّا فرؼ‌‌فرؼ‌غفر،

falseٍ‌ترای‌‌reference typeفرؼ‌‌ّا‌همذار‌خیص‌nullزهاًی‌کِ‌ضوا‌از‌ .ضَد‌در‌ًظر‌گرفسِ‌هی‌constructorخَدزاى‌‌

 ضَد.‌‌اسسفادُ‌ًوی‌default constructorکٌیذ‌دیگر‌از‌‌اسسفادُ‌هی

‌کٌیذ:‌را‌هطاّذُ‌هی‌constructorدر‌ایي‌هثال‌سادُ،‌اسسفادُ‌از‌

using System; 
class Car 
{ 
    public string Color; 
 
    public Car() 
    { 
        Color = "White"; 
    } 
} 
 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Car BMW = new Car(); 
        Car mercedesBenz = new Car(); 
 
        Console.WriteLine(BMW.Color); 
        Console.WriteLine(mercedesBenz.Color); 
    } 
} 

‌تراتر‌اسر‌تا:‌constructorدر‌ایي‌هثال،‌

public Car() 
{ 
    Color = "White"; 
} 

ارج‌از‌کلاس‌خَدش‌غذا‌زدُ‌خ‌constructorزؼریف‌ضذُ‌اسر‌چراکpublic‌‌ِغَرذ‌‌تیٌیذ‌دسسرسی‌تِ‌عَر‌کِ‌هی‌ّواى

را‌تِ‌‌”White“ی‌‌رضسِ‌ضَد‌ٍ‌زهاًی‌کِ‌ضیء‌ساخسِ‌ضذ‌فراخَاًی‌هی‌newکلیذی‌‌زَسظ‌کلوِ constructorضَد.‌ایي‌‌هی

‌دّذ.‌اخسػاظ‌هی‌Colorهسغیر‌

‌ترای‌هثال‌در‌ایي‌خظ‌کذ:

Car BMW = new Car(); 
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Constructor کِ‌‌ایي‌کلاسCar() ًام‌دارد‌زَسظ‌ضیء‌BMW زدُ‌هی‌ را‌‌”White“همذار‌‌BMW.Colorضَد‌ٍ‌تِ‌‌غذا

‌کٌذ.‌ًیس‌غذق‌هی‌mercedesBenzّویي‌داسساى‌ترای‌ضیء‌‌دّذ.‌اخسػاظ‌هی

‌لثل‌ ‌هثال ‌ًذاضر.‌constructorدر ‌خاراهسری ‌ّیچ ‌ترای‌‌ها ‌خاراهسر ‌چٌذیي ‌یک‌یا ‌کِ ‌داریذ ‌ًیاز ‌ضوا ‌هَالغ ‌تیطسر در

constructor‌.جا‌ًیس‌اسسفادُ‌‌کِ‌در‌لسور‌لثل‌ترای‌هسذّا‌تیاى‌ضذ،‌در‌ایي‌ّواى‌رٍضیخاراهسرّا‌از‌‌زاى‌هطخع‌کٌیذ

‌ضًَذ.‌هی

‌زَجِ‌کٌیذ:تِ‌هثال‌زیر‌

using System; 
class Car 
{ 
    public string Color; 
 
    public Car(string carColor) 
    { 
        Color = carColor; 
    } 
} 
 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Car BMW = new Car("Black"); 
        Car mercedesBenz = new Car("Yellow"); 
 
        Console.WriteLine(BMW.Color); 
        Console.WriteLine(mercedesBenz.Color); 
    } 
} 

اسسفادColor‌‌ُدارد‌کِ‌از‌آى‌ترای‌همذار‌دّی‌تِ‌هسغیر‌‌carColorزٌْا‌یک‌خاراهسر‌تِ‌ًام‌‌()Carدر‌ایي‌هثال،‌کاًسسراکسَر‌

‌کذ:‌تٌاترایي‌تؼذ‌از‌اجرای‌ایي‌خظ‌ضَد.‌هی

Car BMW = new Car("Black"); 

‌یاتذ.‌اخسػاظ‌هی‌Colorضَد‌ٍ‌سدس‌تِ‌هسغیر‌‌دادُ‌هی‌carColorتِ‌هسغیر‌‌”Black“ی‌‌رضسِ

‌تِ‌هثال‌زیر‌زَجِ‌کٌیذ:

using System; 
class Car 
{ 
    public string Color; 
    public string Model; 
    public int MaxSpeed; 
 

http://webtarget.ir/blog/زنگ-سی‌شارپ-قسمت-بیستم-20
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    public Car(string carColor, string carModel, int carMaxSpeed) 
    { 
        Color = carColor; 
        Model = carModel; 
        MaxSpeed = carMaxSpeed; 
    } 
} 
 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Car BMW = new Car("Black", "M6", 250); 
        Car mercedesBenz = new Car("Yellow", "McLaren", 300); 
 
        Console.WriteLine(BMW.Color + "\t" + BMW.Model + "\t" + BMW.MaxSpeed); 
        Console.WriteLine(mercedesBenz.Color + "\t" + mercedesBenz.Model + "\t"  
            + mercedesBenz.MaxSpeed); 
    } 
} 

ترای‌ساخر‌اضیاء‌‌ضوا‌constructorدر‌ٍالغ‌زَسظ‌‌این.‌اسسفادُ‌کردconstructor‌ُدر‌ایي‌ترًاهِ،‌از‌چٌذیي‌خاراهسر‌ترای‌

 همذاردّی‌ضًَذ.‌حسواً‌ّا‌fieldی‌‌آٍریذ‌کِ‌ّوِ‌ٍجَد‌هی‌ایي‌اجثار‌را‌تِ

 thisکلیدی  کلمه

‌زدُ‌هی‌کِ‌یک‌هسذ‌ٌّگاهی کِ‌تا‌‌ترای‌ایي‌کٌذ.‌ع‌هیَء‌هرتَط‌تِ‌خَدش‌رجغَرذ‌ازَهازیک‌تِ‌ضی‌تِ‌ضَد،‌هسذ‌غذا

‌آضٌا‌ضَیذ‌تِ‌هثال‌زیر‌زَجِ‌کٌیذ:‌thisکلیذی‌‌کلوِ

using System; 
class Rectangle 
{ 
    public int Width; 
    public int Height; 
    public Rectangle(int w, int h) 
    { 
        Width = w; 
        Height = h; 
    } 
    public int Area() 
    { 
        return Width * Height; 
    } 
} 
class UseRect 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Rectangle r1 = new Rectangle(4, 5); 
        Rectangle r2 = new Rectangle(7, 9); 
        Console.WriteLine("Area of r1: " + r1.Area()); 
        Console.WriteLine("Area of r2: " + r2.Area()); 
    } 
} 
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)کِ‌هساحر‌هسسغیل‌را‌‌ٍ‌یک‌هسذ‌constructorدارین‌کِ‌ضاهل‌دٍ‌هسغیر،‌یک‌‌Rectangleدر‌ایي‌ترًاهِ‌کلاسی‌تِ‌اسن‌

‌)تذٍى‌ساخر‌ّیچ‌ضیء‌اسر.‌درٍى‌هسذ،‌اػضای‌کلاس‌هی‌کٌذ(‌هحاسثِ‌هی س(‌لاتل‌دسسرسی‌ای‌از‌کلا‌زَاًٌذ‌هسسمیواً

‌ایي‌خظ‌کذ:‌()Areaتٌاترایي‌درٍى‌هسذ‌‌تاضٌذ.

return Width * Height; 

زَاًٌذ‌‌ضَد‌همذار‌هسفاٍزی‌هی‌ساخسِ‌هی‌Rectangleءای‌کِ‌از‌کلاس‌‌تا‌زَجِ‌تِ‌ضی‌Width‌‌ٍHeightتِ‌ایي‌هؼٌاسر‌کِ‌

ایي‌ضَد.‌‌هی‌returnضًَذ‌ٍ‌حاغل‌ایي‌ضرب‌‌داضسِ‌تاضٌذ.‌ایي‌همادیر‌کِ‌ترای‌ّر‌ضیء‌هسفاٍذ‌اسر،‌در‌ّن‌ضرب‌هی

‌زَاًیذ‌تٌَیسیذ:‌خظ‌کذ‌را‌تِ‌رٍش‌زیر‌ًیس‌هی

return this.Width * this.Height; 

‌ایي ‌کلوِ‌در ‌‌جا، ‌ضیء‌thisکلیذی ‌ّواى ‌هی‌تِ ‌رجَع ‌‌ای ‌هسذ ‌آى ‌در ‌کِ ‌اسر.‌()Areaکٌذ ‌ضذُ ‌زدُ تٌاترایي‌‌غذا

this.Widthضیء‌ترای‌ایي‌هسغیر‌دارد.اسر‌کِ‌آى‌تا‌هراجؼِ‌تِ‌ضیء‌هرتَعِ،‌ضاهل‌همذاری‌‌‌this.Heightًیس‌هطاتِ‌تا‌‌

تٌاترایي‌)تا‌زَجِ‌تِ‌خظ‌کذ‌لثلی(‌‌غذا‌زدُ‌ضذُ‌تاضذ‌xای‌تِ‌اسن‌‌objectاز‌‌()Areaترای‌هثال‌اگر‌‌.ّویي‌لضیِ‌اسر

thisتِ‌ضیء‌‌xکٌذ.‌رجَع‌هی‌‌

 :اسسفادُ‌کٌیذ‌constructorدر‌‌thisزَاًیذ‌از‌‌ّوچٌیي‌هی

public Rectangle(int w, int h) 
{ 
    this.Width = w; 
    this.Height = h; 
} 

‌:تثیٌیذ‌thisکلیذی‌‌تا‌کلوِ‌را‌زر‌رکر‌ضذ‌هثالی‌کِ‌خیص

using System; 
class Rectangle 
{ 
    public int Width; 
    public int Height; 
    public Rectangle(int w, int h) 
    { 
        this.Width = w; 
        this.Height = h; 
    } 
    public int Area() 
    { 
        return this.Width * this.Height; 
    } 
} 
class UseRect 
{ 
    static void Main() 



6 
 

    { 
        Rectangle r1 = new Rectangle(4, 5); 
        Rectangle r2 = new Rectangle(7, 9); 
        Console.WriteLine("Area of r1: " + r1.Area()); 
        Console.WriteLine("Area of r2: " + r2.Area()); 
    } 
} 

زیرا‌در‌ترًاهِ‌تالا‌‌کٌذ.‌اسسفادُ‌کردین،‌اسسفادُ‌ًوی‌thisًَیسی‌تِ‌ایي‌عریك‌کِ‌در‌ترًاهِ‌تالا‌از‌‌در‌حمیمر،‌ّیچ‌ترًاهِ

‌thisعَر‌ًیسر‌کِ‌‌اها‌ایي‌زر‌اسر.‌زر‌ٍ‌سادُ‌راحر‌thisاسسفادُ‌از‌آى‌ًِ‌زٌْا‌سَدی‌ًذارد،‌تلکِ‌فرم‌اسساًذارد‌آى‌تذٍى‌

‌ instance variablesٍ خاراهسرّا هسغیرّای‌هحلی(،) local variablesدّذ‌ًام‌‌اجازُ‌هی‌ضارج‌سی‌ترای‌هثال،‌فایذُ‌تاضذ.‌تی

‌تاػث‌هی‌ٍلسی‌چٌیي‌ازفالی‌هی‌یکی‌تاضٌذ. ‌هسغیرّای‌هحلی، ‌یا ‌خاراهسرّا ‌‌افسذ، ‌ًام ‌ًسَاًیذ را‌‌instance variablesضًَذ

‌ترای‌دسسرسی‌تِ‌‌تثیٌیذ. ‌اگر‌‌اسسفادُ‌کٌیذ.‌thisکلیذی‌‌تایذ‌از‌کلوinstance variables‌ِدر‌ایي‌هَارد‌ضوا ترای‌هثال،

‌ضکل‌زیر‌تٌَیسین:‌را‌تconstructor‌ِخاراهسرّای‌

public Rectangle(int Width, int Height) 
{ 
    this.Width = Width; 
    this.Height = Height; 
} 

‌ًام‌‌در‌ایي ‌تا ‌ًام‌خاراهسرّا ‌ًوی‌instance variablesجا، دسسرسی‌داضسinstance variables‌‌ِدّذ‌تِ‌‌یکی‌اسر‌ٍ‌اجازُ

دسسرسی‌یاتیذ‌ٍ‌هطخع‌کٌیذ‌کِ‌هٌظَرزاى‌‌instance variablesزَاًیذ‌تِ‌‌هی‌thisتا‌اسسفادُ‌از‌‌جا‌در‌ایي‌تاضیذ.‌تٌاترایي

‌ای‌اسر‌کِ‌تا‌آى‌در‌ارزثاط‌ّسسیذ.‌ضیء‌ّواى‌فیلذّای

String شارپ ها در سی 

در‌تسیاری‌‌.سرای‌از‌کاراکسرّا‌رضسِ‌ی‌هطخع‌کٌٌذُ‌چراکِ اسر‌stringضارج،‌‌در‌سی‌ّا‌data typeزریي‌‌یکی‌از‌هْن

ّا‌‌‌string،ضارج‌در‌سی‌ًیسر.‌ضارج‌چٌیي‌ر‌اها‌در‌سیای‌از‌کاراکسرّاس‌آرایstring‌ًَِیسی،‌یک‌‌ّای‌ترًاهِ‌از‌زتاى

object‌.رٍ،‌‌از‌ایي‌ّسسٌذstringی‌در‌دسسِ‌ّا‌‌reference typeضارج‌از‌‌ضوا‌از‌اتسذای‌همالاذ‌زًگ‌سی‌گیرًذ.‌لرار‌هی‌

stringهی‌‌ ‌ًذاضسیذ.‌اسسفادُ ‌هاّیر‌آى‌خثر ‌از ‌اها ‌رضسِ‌ٌّگاهی‌کردیذ ‌تیي‌داتل‌کَزیطي، ‌لرار‌‌کِ ‌را ‌کاراکسرّا ای‌از

‌تَد.‌stringساخسیذ‌کِ‌از‌جٌس‌‌دادیذ‌در‌ٍالغ‌یک‌ضیء‌هی‌هی

‌غَرذ‌اسر:تِ‌ایي‌‌stringزریي‌رٍش‌زؼریف‌‌سادُ

string str = "C# Strings are powerful."; 
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در‌آى‌‌stringاسر‌ٍ‌در‌ٍالغ‌آدرس‌هکاًی‌کِ‌ضیء‌ساخسِ‌ضذُ‌از‌جٌس‌‌reference variableیک‌‌strجا‌هسغیر‌‌در‌ایي

‌کٌذ.‌لرار‌دارد‌را،‌در‌خَد‌رخیرُ‌هی

‌تسازیذ:‌stringیک‌‌charای‌از‌جٌس‌‌زَاًیذ‌تا‌آرایِ‌ضوا‌ّوچٌیي‌هی

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        char[] charArray = {'C','#',' ', 'T', 'i', 'm', 'e'}; 
        string str = new string(charArray); 
        Console.WriteLine(str); 
    } 
} 

،‌از‌آى‌اسسفادُ‌هجاز‌اسرکِ‌ٍارد‌کردى‌داتل‌کَزیطي‌‌زَاًیذ‌ّرجایی‌سازیذ‌زمریثاً‌هی‌هی‌stringکِ‌ضوا‌یک‌ضیء‌‌زهاًی

‌اسسفادُ‌کٌیذ:‌()WriteLineهسذ‌در‌‌argumentػٌَاى‌‌تstring‌ِزَاًیذ‌از‌ضیء‌‌ترای‌هثال‌هی‌کٌیذ.

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        char[] charArray = {'C','#',' ', 'T', 'i', 'm', 'e'}; 
        string str1 = new string(charArray); 
        string str2 = "webtarget.ir"; 
 
        Console.WriteLine(str1); 
        Console.WriteLine(str2); 
    } 
} 

 ها stringی  آرایه

‌زَاًذ‌در‌یک‌آرایِ‌رخیرُ‌ضَد:‌ًیس‌هی‌stringّا،‌‌هاًٌذ‌دیگر‌دیسا‌زایح

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        string[] strArray = {"This", "is", "a", "string", "array." }; 
 
        Console.WriteLine("Orginal Array: "); 
        for (int i = 0; i < strArray.Length; i++) 
        { 
            Console.Write(strArray[i] + " "); 
        } 
        Console.WriteLine("\n"); 
 
        // change a string. 
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        strArray[1] = "was"; 
        strArray[4] = "array, too."; 
 
        Console.WriteLine("Modified Array: "); 
        for (int i = 0; i < strArray.Length; i++) 
        { 
            Console.Write(strArray[i] + " "); 
        } 
        Console.WriteLine("\n"); 
    } 
} 

‌خرٍجی:

Original array: 

This is a string array. 

 

Modified array: 

This was a string array, too. 

‌

‌زَجِ‌کٌیذ:تِ‌هثال‌تؼذی‌

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        string str = "This is a string"; 
 
        for (int i = 0; i < str.Length; i++) 
        { 
            Console.Write(str[i] + " "); 
        } 
        Console.WriteLine(); 
    } 
} 

stringّا‌‌read onlyتّسسٌذ‌‌ ‌تخَاًیذ‌ر‌آىهمذا‌زَاًیذ‌زٌْا‌هی‌،کِ‌اایي‌هؼٌ‌ِ. ‌زغییر‌‌stringزَاًیذ‌همذار‌یک‌‌ٍ‌ًوی‌را را

‌‌.دّیذ ‌تٌَیسیذ ‌اگر ‌تٌَیسیذ‌”string name = “Aminترای‌هثال، ‌خظ‌تؼذ ‌در ٍstring name = “Hamed” ‌ِی‌‌رضس

“Amin” ِی‌کاهدیَزر‌ضوا‌هَجَد‌اسر‌اها‌هسغیر‌‌ٌَّز‌در‌حافظnameکٌذ‌ٍ‌در‌ٍالغ‌آدرس‌‌دیگر‌تِ‌ایي‌ضیء‌رجَع‌ًوی‌

را‌زغییر‌دّیذ‌ٍ‌در‌ٍالغ‌‌stringزَاًیذ‌هحسَای‌یک‌‌تٌاترایي‌ًوی‌دارد.‌ضیء‌جذیذی‌را‌کِ‌زؼریف‌کردین‌در‌خَد‌ًگِ‌هی

‌آٍریذ.‌ٍجَد‌هی‌یک‌ضیء‌جذیذ‌تِ

‌

‌



9 
 

  staticی کلیدی  کلمه

ای‌کِ‌‌عَر‌هؼوَل،‌اػضای‌کلاس،‌از‌عریك‌ضیء‌ای‌ٍاتسسِ‌ًثاضٌذ.‌تِ‌گاّی‌ًیاز‌داریذ‌کِ‌اػضای‌یک‌کلاس‌تِ‌ّیچ‌ضیء

‌هی‌از‌آى‌کلاس‌ساخسِ‌هی ‌ضوا ‌لاتل‌دسسرسی‌ّسسٌذ‌اها ‌عَری‌زؼریف‌کٌیذ‌کِ‌تذٍى‌‌ضَد زَاًیذ‌ػضَی‌از‌کلاس‌را

‌هسسمیواً‌ساخر‌ّیچ‌ضیء ‌کلا  ای، ‌عریك‌ًام ‌ترای‌ساخر‌چٌیي‌)از ‌تاضیذ. ‌دسسرسی‌داضسِ ‌آى ‌تِ ‌ًمغِ( ‌ػولگر س‌ٍ

‌ٌّگاهی‌کِ‌ػضَی‌از‌اسسفادُ‌هی‌staticکلیذی‌‌ی‌ػضَی،‌لثل‌از‌زؼریف‌آى‌ػضَ‌از‌کلوِ غَرذ‌‌یک‌کلاس‌تِ کٌیذ.

staticضَد‌آى‌ػضَ‌تذٍى‌ساخر‌ّیچ‌‌زؼریف‌هی‌object‌‌ٍای‌از‌کلاس‌لاتل‌دسسرسی‌ٍ‌در‌ٍالغ‌هسسمل‌از‌اضیاء‌اسر‌

حسواً‌ زؼریف‌کٌیذ‌static‌ٍغَرذ‌‌زَاًیذ‌ّن‌هسذّا‌ٍ‌ّن‌هسغیرّا‌را‌تِ‌ضَد.‌ضوا‌هی‌ای‌از‌آى‌کلاس‌ٍغل‌ًوی‌تِ‌ّیچ‌ضیء

زاى‌ٍ‌یکی‌‌ضرٍع‌ترًاهِ‌ی‌ًمغِ‌()Mainجا‌کِ‌هسذ‌‌از‌آى ایذ.‌ضذُ‌()Mainکلیذی‌در‌هسذ‌‌ی‌ی‌ایي‌کلوِ‌ی‌هسَجِ‌زا‌ایي‌لحظِ

غذا‌زدُ‌ضَد.‌تِ‌ایي‌دلیل‌اسر‌کِ‌هسذ‌‌،ای‌تایذ‌لثل‌از‌ّرچیس‌ٍ‌خیص‌از‌ساخر‌ّرگًَِ‌ضیء از‌اػضای‌کلاس‌اسر،

Main()‌ِغَرذ‌‌را‌تstaticای‌از‌کلاس‌ساخسِ‌ضَد،‌هسذ‌‌کٌین‌زا‌لثل‌از‌ایٌکِ‌ضیء‌زؼریف‌هی‌Main()فراخَاًی‌ضذُ‌زا‌‌

 دسر‌تگیرین.‌سرل‌ترًاهِ‌را‌تِدرٍى‌ایي‌هسذ‌تسَاًین‌کٌ

‌تِ‌هثال‌زیر‌زَجِ‌کٌیذ:

// Use static. 
using System; 
class MyClass 
{ 
    // A static variable. 
    public static int Variable = 100; 
 
    // A static method. 
    public static int MyMethod() 
    { 
        return Variable + 20; 
    } 
} 
class StaticDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Console.WriteLine("Initial value of MyClass.Variable is " + MyClass.Variable); 
 
        MyClass.Variable = 8; 
        Console.WriteLine("MyClass.Variable is " + MyClass.Variable); 
 
        Console.WriteLine("MyClass.MyMethod(): " + MyClass.MyMethod()); 
    } 
} 
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‌ًیازی‌ staticهسذ‌‌یک‌ٍ ‌staticضاهل‌یک‌هسغیر MyClassدر‌ایي‌ترًاهِ‌کلاس‌ اسر‌تٌاترایي‌ترای‌اسسفادُ‌از‌ایي‌دٍ،

ای‌از‌کلاس‌‌تذٍى‌ساخر‌ّیچ‌ضیء‌()Mainتیٌیذ‌در‌هسذ‌‌عَر‌کِ‌هی‌ّواى‌ّا‌یک‌ضیء‌تسازین.‌ًیسر‌کِ‌از‌کلاس‌آى

MyClass ِاین‌تِ‌دٍ‌ػضَ‌‌راحسی‌زَاًسسِ‌تstatic کلاس‌MyClass .کِ‌در‌یک‌کلاس‌ّن‌‌ٌّگاهی دسسرسی‌داضسِ‌تاضین

‌دسسرسی‌داضسِ‌تاضیذ.‌staticزَاًیذ‌تِ‌اػضای‌‌،‌ضوا‌زٌْا‌هیstaticػضَ‌ػادی‌ٍجَد‌داضسِ‌تاضذ‌ٍ‌ّن‌ػضَ‌

‌اسسفادُ‌ًادرسر‌اسر:ی‌‌جَر‌ًحَُ‌ترای‌هثال،‌ایي

class MyClass 
{ 
    public int Val1 = 10; // instance variable 
    public static int Val2 = 20; // static variable 
 
    public static int MyMethod() 
    { 
        // This is illegal! 
        return Val2 / Val1; // won't complie 
    } 
}‌

‌تِ‌اػضای‌ػادی‌کلاس‌دسسرسی‌خیذا‌‌ٍ‌ًوی‌دسسرسی‌داضسِ‌تاضذ‌staticزَاًذ‌تِ‌اػضای‌‌زٌْا‌هی‌staticهسذ‌ زَاًذ‌هسسمیواً

‌تایذ‌تِ‌یک‌ضیء‌ٍغل‌ضًَذ‌زا‌همذارضاى‌در‌آى‌ضیء‌رخیرُ‌ضَد‌اها‌اػضای‌ کٌذ‌زیرا‌اػضای‌ػادی‌یک‌کلاس‌حسواً

staticتِ‌آى‌هسسمل‌از‌اضیاء‌ّسسٌذ‌ٍ‌هی‌‌ ‌کرد.‌زَاى‌هسسمیواً تstatic‌‌ِاگر‌لػذ‌داریذ‌درٍى‌یک‌هسذ‌‌ّا‌دسسرسی‌خیذا

‌کار‌را‌اًجام‌دّیذ:‌ایي‌اػضای‌ػادی‌ًیس‌دسسرسی‌داضسِ‌تاضیذ‌تایذ‌از‌عریك‌یک‌ضیء

class MyClass 
{ 
    public void NonStaticMethod() 
    { 
        Console.WriteLine("This is a non static method"); 
    } 
 
    public static void StaticMethod(MyClass ob) 
    { 
        ob.NonStaticMethod(); // this is ok 
    } 
} 

کار‌را‌از‌دسسرسی‌خیذا‌کردین‌اها‌ایي‌‌staticتِ‌یک‌ػضَ‌غیر‌‌staticها‌از‌عریك‌یک‌هسذ‌‌.تالا‌کاهلاً‌غحیح‌اسرکلاس‌

‌تسًین‌تایذ‌‌()StaticMethod،‌هسذ‌()Mainکِ‌در‌هسذ‌‌ٌّگاهی‌عریك‌یک‌ضیء‌خاس‌دادُ‌ضذُ‌تِ‌هسذ‌اًجام‌دادین. را‌غذا

)کِ‌یک‌‌را‌argumentایي‌‌obخاراهسر‌‌()StaticMethodدرٍى‌هسذ‌‌تِ‌آى‌تذّین.‌argumentیک‌ضیء‌را‌تِ‌آى‌تِ‌ػٌَاى‌

 کلاس‌آى‌دسسرسی‌داضسِ‌تاضذ.‌staticغیر‌‌زَاًذ‌از‌عریك‌ایي‌ضیء‌تِ‌اػضای‌ٍ‌هی‌کٌذ‌دریافر‌هی‌ضیء‌اسر(
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‌تِ‌هثال‌زیر‌زَجِ‌کٌیذ:

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        PrintHello(); 
        SayHello("World!"); 
        string str = MakeHello("Here i am..."); 
        Console.WriteLine(str); 
         
        // Console.WriteLine(MakeHello("Here i am...")); 
    } 
 
    static void PrintHello() 
    { 
        Console.WriteLine("Hello!"); 
    } 
 
    static void SayHello(string name) 
    { 
        Console.WriteLine("Hello " + name); 
    } 
 
    static string MakeHello(string name) 
    { 
        return "Hello " + name; 
    } 
} 

ای‌را‌‌سادُ‌دیگر‌ٍجَد‌دارد‌کِ‌ّرکذام‌کار static هسذ،‌سِ‌()Main،‌ػلاٍُ‌تر‌هسذ‌Exampleدر‌ایي‌ترًاهِ،‌در‌کلاس‌

‌از‌ایي‌هسذّا‌)تذٍى‌ساخر‌ضیء(‌اسسفادُ‌کٌین‌تایذ‌آى‌()Mainکِ‌تسَاًین‌در‌هسذ‌‌ترای‌ایي‌دٌّذ.‌اًجام‌هی ّا‌را‌‌هسسمیواً

 زؼریف‌کٌین.‌staticغَرذ‌‌تِ

‌تِ‌هثال‌زیر‌زَجِ‌کٌیذ:

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        double i, j; 
        i = 10; 
        j = 20; 
 
        Console.WriteLine(Average(i, j)); 
 
        Console.WriteLine(Average(2, 6)); 
 
        Console.WriteLine(Average(5.3, 6.2)); 
 
    } 
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    static double Average(double a, double b) 
    { 
        return (a + b) / 2; 
    } 
}‌

غَرذ‌‌ایي‌هسذ‌را‌تِ‌کٌذ.‌ّا‌را‌هحاسثِ‌هی‌گیرد‌ٍ‌هیاًگیي‌آى‌این‌کِ‌دٍ‌ػذد‌را‌هی‌ترًاهِ‌از‌هسذی‌اسسفادُ‌کردُدر‌ایي‌

static‌ُتٌاترایي‌هی‌زؼریف‌کرد‌ ‌در‌هسذ‌‌این، زَجِ‌کٌیذ‌کِ‌اگر‌ایي‌هسذ‌را‌‌از‌آى‌اسسفادُ‌کٌین.‌()Mainزَاًین‌هسسمیواً

غَرذ‌‌تِ‌()Mainتِ‌آى‌دسسرسی‌داضسِ‌تاضیذ.‌زیرا‌هسذ‌‌()Mainهسسمیواً‌در‌هسذ‌‌زَاًیذ‌زؼریف‌ًکٌیذ‌ًوی‌staticغَرذ‌‌تِ

staticزَاًذ‌هسسمیواً‌تِ‌هسذ‌‌ضَد‌ٍ‌درغَرزی‌هی‌زؼریف‌هی‌Average()کِ‌آى‌ّن‌‌دسسرسی‌داضسِ‌تاضذ‌static‌.تاضذ‌

‌گًَِ‌ػول‌کٌین:‌ًثاضذ‌تایذ‌ایي‌‌staticغَرذ‌تِ‌()‌Averageکِ‌هسذ‌در‌غَرزی

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        double i, j; 
        i = 10; 
        j = 20; 
 
        Example ob = new Example(); 
        Console.WriteLine(ob.Average(i, j)); 
        Console.WriteLine(ob.Average(2.3, 5.4)); 
    } 
    private double Average(double a, double b) 
    { 
        return (a + b) / 2; 
    } 
}‌

اتسذا‌یک‌ضیء‌از‌کلاس‌آى‌‌در‌ًیسر،‌هجثَرین‌staticکِ‌دیگر‌‌()Averageتیٌیذ،‌ترای‌اسسفادُ‌از‌هسذ‌‌‌عَر‌کِ‌هی‌ّواى

 .زا‌تسَاًین‌تِ‌آى‌دسسرسی‌داضسِ‌تاضین‌تسازین

 staticکلاس 

‌تِ‌زَاًیذ‌ّوچٌیي‌هیضوا‌ ‌تِ‌ٌّگاهی‌زؼریف‌کٌیذ.‌staticغَرذ‌‌یک‌کلاس‌را زؼریف‌‌staticغَرذ‌‌کِ‌یک‌کلاس‌را

‌.تاضٌذ‌staticی‌اػضای‌کلاس‌تایذ‌‌ّوِ‌(2زَاًیذ‌از‌رٍی‌ایي‌کلاس‌ضیء‌تسازیذ‌)‌دیگر‌ًوی‌(1)‌کٌیذ‌هی

 سازین:‌هی‌staticعریك‌کلاس‌‌از‌،اب‌سادُ‌راهثال‌زیر‌یک‌هاضیي‌حسدر‌

using System; 
static class Calculator 
{ 
    public static double Add(double a, double b) 
    { 
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        return a + b; 
    } 
    public static double Subtract(double a, double b) 
    { 
        return a - b; 
    } 
    public static double Multipliction(double a, double b) 
    { 
        return a * b; 
    } 
    public static double Division(double a, double b) 
    { 
        if (b == 0) 
        { 
            Console.WriteLine("Connat divide by zero"); 
            return -1; 
        } 
        return a / b; 
    } 
} 
class MainClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int i, j; 
        i = 4; 
        j = 2; 
 
        Console.WriteLine("i: {0}, j: {1}", i, j); 
        Console.WriteLine("Add: {0}", Calculator.Add(i, j)); 
        Console.WriteLine("Subtract: {0}", Calculator.Subtract(i, j)); 
        Console.WriteLine("Multipliction: {0}", Calculator.Multipliction(i, j)); 
        Console.WriteLine("Division: {0}", Calculator.Division(i, j)); 
 
        j = 0; 
        Calculator.Division(i, j); 
 
        // Calculator ob = new Calculator(); // Wrong! 
    } 
}‌

‌زوام‌اػضای‌کلاس‌‌عَر‌کِ‌هی‌ّواى ‌از‌ایي‌کلاس‌ًیازی‌‌staticتایذ‌‌staticتیٌیذ، تاضٌذ‌ٍ‌ّوچٌیي‌دیگر‌ترای‌اسسفادُ

کٌیذ‌کِ‌‌هی‌زؼریف‌‌staticغَرذ‌تِ‌زهاًی‌یک‌کلاس‌رادرکل‌‌.(زَاًیذ‌اگر‌تخَاّیذ‌ّن‌ًوی)‌ًیسر‌از‌آى‌ضیء‌تسازیذ

‌‌ّوِ ‌ًیازی‌staticی‌اػضای‌آى ٍ‌ ‌ساخسي‌ض‌تاضٌذ ‌آى‌کلاستِ ‌از ‌تاضیذ‌یء ‌‌زهاًیّوچٌیي‌‌.ًذاضسِ  extensionازکِ

methodتایذ‌کلاس‌هرتَعِ‌کٌیذ‌اسسفادُ‌هی‌‌،staticهمالاذ‌آیٌذُ‌تا‌تاضذ.‌در‌‌extension methodضَیذ.‌آضٌا‌هی‌‌

‌
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