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 دومبیست و قسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌ٔسؼٛد‌دسٚیطیاٖ‌٘ٛضتٝ

‌تاسٌت‌ِیٙه‌ٔستمیٓ‌ایٗ‌ٔطّة‌دس‌ٚب

 

‌ ‌لسٕت‌اصتا ‌خصٛصیات‌تسیاسی‌ایٗ ‌دستٛسات‌ٚ ‌سی‌ٔمالات‌تا ‌ضذٜ‌ضاسج‌اص ‌وٕه‌آٖ‌ایذ‌آضٙا ‌تٝ ‌ٔی‌وٝ تٛا٘یذ‌‌ٞا

ٚ‌أیذ‌است‌‌ٌی‌اص‌إٞیت‌تسیاس‌تالایی‌تشخٛسداس‌ٞستٙذ‌ا٘ذ‌ٕٞٝ‌جا‌اسائٝ‌ضذٜ‌ٔطاِثی‌وٝ‌تا‌ایٗ‌ا٘جاْ‌دٞیذ.‌صیادیواسٞای‌

‌دس‌صٛست‌ٕا٘طٛس‌وٝ‌پیص‌اص‌٘یض‌روش‌ضذ،ٞ‌جا‌پیص‌آٔذٜ‌تاضٙذ.‌وٝ‌خٛا٘ٙذٌاٖ‌ػضیض‌تذٖٚ‌ٔطىُ‌تا‌ایٗ ٘أفْٟٛ‌‌ِطفاً

سٛالات،‌٘ظشات‌ٚ‌دادٜ‌ضٛد.‌‌پاسخ‌تٝ‌ضٕا‌حتٕاً‌ٔطىُ‌خٛد‌سا‌ٔطشح‌وٙیذ‌تا‌دس‌اسشع‌ٚلت‌،ٞش‌تٕشیٗ‌طّة‌ٚتٛدٖ‌ٞش‌ٔ

‌ٔطّة ‌ٕٞچٙیٗ‌دسن‌تٟتش ‌ٔٛجة‌تالا‌سفتٗ‌ویفیت‌ٔطاِة‌ٚ ‌خٛا٘ٙذٌاٖ‌‌،پیطٟٙادات‌ضٕا ‌دیٍش ٓٞ‌ ٚ‌ ‌تشای‌ضٕا ٓٞ

‌‌.ضٛد‌ٔی

‌ایٗ ‌دس‌ٔحیط‌وٙسَٛ‌اسائٝ‌ٔی‌وٝ‌ٔطاِة‌ٚ‌آٔٛصش‌تسیاسی‌اص‌دٚستاٖ‌ٚ‌خٛا٘ٙذٌاٖ‌اص ‌ٍ٘شا٘ی‌‌ٞا ‌اتشاص ٚ‌‌وٙٙذ‌ٔیضٛد

٘ظش‌ٚ‌دسخٛاستی‌‌چٙیٗ‌اظٟاس حك‌ی‌آٌاٜ‌خٛا٘ٙذٜ‌یه‌اِثتٝ‌.تش‌ٞستٙذ‌تش‌ٚ‌واستشدی‌خٛاٞاٖ‌اسائٝ‌ٔطاِة‌دس‌ٔحیطی‌ٔذسٖ

ٞذس‌ا‌دس‌ایٗ‌د٘یای‌سشضاس‌اص‌اطلاػاتی‌وٝ‌سٚص‌تٝ‌سٚص‌دس‌حاَ‌تغییش‌ٚ‌ٌستشش‌است،‌خٛاٞذ‌ٚلت‌خٛد‌س‌ٕ٘ی‌داسد.‌اٚ‌سا

لاصْ‌تٝ‌روش‌است‌ٔفیذ‌تاضذ‌ٚ‌ٚلت‌اسصضٕٙذ‌اٚ‌سا‌ٍ٘یشد.‌‌تشایص ٚالؼاً‌وٝ‌خٛا٘ذ‌چیضی‌سا‌ٔی‌ی‌تاٞٛش‌یه‌خٛا٘ٙذٜ‌دٞذ.

ٞستیذ‌ٚ‌پس‌اص‌ٌزاس٘ذٖ‌ایٗ‌‌ضاسج‌صتاٖ‌سیتٝ‌دَ‌خٛد‌ساٜ‌دٞیذ‌چشاوٝ‌ضٕا‌دس‌حاَ‌یادٌیشی‌اصُ‌٘ثایذ‌ٞیچ‌ٍ٘شا٘ی‌‌وٝ

دس‌ٔحیطی‌ٔثُ‌ٔٛتایُ‌یا‌ٚیٙذٚص‌‌تٛا٘یذ‌وٝ‌ٔی‌وٙیذ‌ٚ‌اص‌ایٗ‌‌خٛاٜ‌خٛد‌فؼاِیت‌ٞای‌دَ‌ساحتی‌دس‌ٔحیط‌تٝ‌تٛا٘یذ‌سطح‌ٔی

 تا‌آضٙاییضٕا‌آٖ‌صٔا٘ی‌است‌وٝ‌دسحاَ‌ ٘ٛیسی‌تشای‌ی‌تش٘أٝ‌تشیٗ‌ِحظٝ‌ضیشیٗ‌.ٙٛیسیذ‌ِزت‌تثشیذتش٘أٝ‌ت‌ٚ...‌اپّیىیطٗ

‌ٔثُ‌ ‌جذیذی ٚ‌ ‌واستشدی ٔحیط

یا‌ا٘ذسٚیذ‌‌۸٘ٛیسی‌تشای‌ٚیٙذٚص‌‌تش٘أٝ

تیٙیذ‌وٝ‌دیٍش‌دسن‌تسیاس‌‌ٞستیذ‌ٚ‌ٔی

وٝ‌تا‌‌صیادی‌اص‌دستٛسات‌داسیذ‌ٚ‌اص‌ایٗ

ایٗ‌صتاٖ‌ٔطىّی‌٘ذاسیذ‌)ٚ‌تا‌حذ‌لاتُ‌

‌داسیذ(‌ ‌آضٙایی ‌صتاٖ ‌ایٗ ‌تا لثِٛی

‌سضایت‌ٔی ٚ‌ ‌وٙیذ.‌احساس‌خشسٙذی

ی‌ٚیٙذٚص‌‌دا٘یذ‌تا‌اسائٝ‌ٔیطٛس‌وٝ‌‌ٕٞاٖ

‌ساتط‌واستشی‌‌جذیذ‌ٔایىشٚسافت،
‌

http://webtarget.ir/blog/زنگ-سی‌شارپ-قسمت-بیست-و-دوم-22
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/mesutdarvishian
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/mesutdarvishian
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/mesutdarvishian


2 
 

ٞا‌تشای‌ایٗ‌ساتط‌واستشی‌)وٝ‌‌تا‌ٚجٛد‌٘ٛظٟٛس‌تٛدٖ‌آٖ،‌حجٓ‌تسیاس‌صیادی‌اص‌تش٘أٝ ٔتشٚ‌ٔحثٛتیت‌صیادی‌پیذا‌وشدٜ‌ٚ

واستشدی‌ٚ‌تسیاس‌صیادی‌ٕٞچٙیٗ‌اتضاسٞای‌خیّی‌ داضتٙی‌است(‌سٚصا٘ٝ‌دس‌حاَ‌اسائٝ‌ضذٖ‌ٞستٙذ.‌تسیاس‌جزاب‌ٚ‌دٚست

تٛا٘یذ‌واسٞای‌خیّی‌جاِثی‌ا٘جاْ‌‌ٞا‌ٔی‌ا٘ذ‌وٝ‌تٝ‌وٕه‌آٖ‌ضذٜ‌ ٞای‌ایٗ‌ساتط‌واستشی‌اسائٝ‌تشای‌وٕه‌تٝ‌تٛسؼٝ‌تش٘أٝ

ٞای‌ِٕسی‌ٚ‌ٞٓ‌‌)وٝ‌ٞٓ‌سٚی‌دستٍا۸‌ٜٔسّٕاً‌تا‌چٙذ‌ساَ‌آیٙذٜ‌دس‌ایشاٖ،‌ٚیٙذٚص‌‌ٞای‌پشتاستشی‌تٙٛیسیذ.‌دٞیذ‌ٚ‌تش٘أٝ

ٞای‌‌ٞای‌ٚیٙذٚس‌فشْ،‌ساخت‌اپّیىیطٗ‌تٛا٘یذ‌دس‌وٙاس‌اسائٝ‌تش٘أٝ‌وٙذ‌ٚ‌ٔی‌ضٛد(‌ٔحثٛتیت‌صیادی‌پیذا‌ٔی‌یسی‌اسائٝ‌ٔ‌پی

 ٔتشٚ‌سا‌٘یض‌تجشتٝ‌وٙیذ.
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ٚ‌یا‌‌ٔایىشٚسافت‌‌Xbox‌‌ٚKinect،ٞای‌ٔٛتایُ‌ای‌ٚ‌تاصی‌ٞای‌سایا٘ٝ‌ٔٛتایُ،‌تاصی‌ٚب‌ٚ دس‌ٔحیط‌تٛا٘یذ‌ٔی‌طٛس‌ٕٞیٗ

 ‌فؼاِیت‌داضتٝ‌تاضیذ.‌ٚ...‌ضاسج‌٘ٛیسی‌ٞٛش‌ٔصٙٛػی‌تا‌صتاٖ‌سی‌ی‌تش٘أٝ‌دس‌ضاخٝ
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‌داضتٝ‌تاضیذ‌ٚ‌تٝ‌ایٗ‌ساحتی‌خٛاٞیذ‌ا٘جاْ‌دٞیذ‌پطت‌وافی‌است‌وٝ‌تشای‌یادٌیشی‌واسی‌وٝ‌ٔی ‌دست‌‌واس‌لاصْ‌سا ٞا

‌تتٛا٘یذ‌تٝ‌تش٘ذاسیذ ‌٘ٛیسی‌وٙیذ‌ضاسج‌تش٘أٝ‌خٛاٜ‌خٛد‌تا‌سی‌ٞای‌دَ‌صٚدی‌دس‌ٔحیط‌تا لذس‌حجٓ‌اطلاػات‌‌خٛضثختا٘ٝ‌آٖ.

تشای‌ا٘جاْ‌‌آٖ‌تٍزاسیذ‌تضسي‌صیاد‌ٞستٙذ‌وٝ‌اٌش‌پا‌تٝ‌د٘یای‌ٞای‌ٔشتثط‌تٝ‌آٖ‌ٚ‌فؼاِیت‌ضاسج‌اسائٝ‌ضذٜ‌دس‌ٔٛسد‌سی

پشسص‌خٛد‌سا‌‌owstackoverflتصٛس‌وٙیذ‌وٝ‌دس‌سایت‌‌وٙیذ.‌ذا‌ٔیٔٛسد‌٘یاص‌سا‌پی‌ٔطّة‌ٚ‌ساٜ‌حُتٝ‌سشػت‌ٞشواسی،‌

ٞا‌تٝ‌٘حٛی‌‌ی‌پاسخ‌وٙیذ‌وٝ‌ٕٞٝ‌پاسخ‌ٚ‌سإٞٙایی‌ٔتٙٛع‌دسیافت‌ٔی‌۵۱دلیمٝ‌حذٚد‌‌۵۱وٙیذ‌ٚ‌دس‌وٕتش‌اص‌‌ٔطشح‌ٔی

http://stackoverflow.com/
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ٌاٜ‌تٟٙا‌‌دس‌ٚالغ‌ضٕا‌دس‌ایٗ‌ٔسیش‌ٞیچ‌سٛدٔٙذ‌تاضذ.ضٕا‌تسیاس‌‌ی‌تجشتٝ‌ٚ‌تٛا٘ذ‌تشای‌واس‌ایٗ‌ٔی‌.ٞستٙذتشای‌ضٕا‌ٔفیذ‌

‌تش‌ضٛیذ.‌ٔٛفك‌ٚ‌ٔٛفك‌دس‌ایٗ‌ساٜ‌وٙٙذ‌تا‌تٝ‌ضٕا‌وٕه‌ٔی‌وٝ،‌تّىٝ‌یاساٖ‌تسیاس‌صیادی‌ٞستٙذ‌٘یستیذ

اوٖٙٛ‌دیٍش‌تا‌ٔتذ‌ٚ‌‌پشداصیٓ.‌دس‌ایٗ‌لسٕت‌لصذ‌٘ذاسیٓ‌ٔطّة‌جذیذی‌اسائٝ‌دٞیٓ‌تّىٝ‌تٝ‌تٕشیٗ‌ٔثاحث‌ٔطشح‌ضذٜ‌ٔی

ٔتذ‌سا‌ٔثُ‌یه‌دستٍاٜ‌ٔىا٘یىی‌‌.ٌشا‌وٙیذ‌٘ٛیسیذ‌سا‌تا‌حذٚدی‌ضی‌ٞایی‌وٝ‌ٔی‌تٛا٘یذ‌تش٘أٝ‌ولاس‌آضٙایی‌داسیذ‌ٚ‌ٔی

‌تشای‌ضٕا‌ا٘جاْ‌ٔی ٌیشد.‌ٌاٞی‌‌ٌیشد،‌ٌاٞی‌ٕ٘ی‌ٌاٞی‌ایٗ‌دستٍاٜ‌ٚسٚدی‌ٔی‌دٞذ.‌فشض‌وٙیذ‌وٝ‌یه‌واس‌خاظ‌سا

‌تشٔی ‌ضٕا ‌تٝ ‌چیضی‌تشٕ٘ی‌ٌشدا٘ذ‌چیضی‌سا ‌ٔتذی‌ٔی‌تٝ‌ٌشدا٘ذ.‌ٚ‌ٌاٜ ‌ٞٓ‌ضشب‌‌ػٙٛاٖ‌ٔثاَ، ‌دس ‌سا ‌ػذد ‌دٚ ٘ٛیسیٓ‌وٝ

‌:جایی‌وٝ‌ٔتذ‌صذا‌صدٜ‌ضذٜ‌است(‌ٌشدا٘ذ‌)تٝ‌ٕٞاٖ‌وٙذ‌ٚ‌حاصُ‌سا‌تش‌ٔی‌ٔی

using System; 
class Example 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int result; 
        result = Multipliction(5, 5); 
        Console.WriteLine(result); 
    } 
 
    static int Multiplication(int a, int b) 
    { 
        int res; 
        res = a * b; 
        return res; 
 
        // Or 
        // return a * b; 
    } 
} 

‌()Multiplicationی‌ضشٚع‌تش٘أٝ‌است‌ٚ‌ٔتذ‌‌وٝ‌٘مطٝ‌()Mainشاس‌داسد.‌ٔتذ‌دٚ‌ٔتذ‌ل Exampleدس‌ایٗ‌تش٘أٝ‌دس‌ولاس‌

‌تٛا٘ذ‌فمط‌ٔی staticروش‌ضذ‌وٝ‌یه‌ٔتذ‌‌یاد‌داضتٝ‌تاضیذ‌اٌش‌تٝ‌.ا٘ذ‌تؼشیف‌ضذٜ staticصٛست‌‌ٞش‌دٚی‌ایٗ‌ٔتذٞا‌تٝ‌وٝ

ای‌‌ٚاتستٝ‌تٝ‌ٞیچ‌ضیء staticٚ‌ٕٞچٙیٗ‌دا٘ستیذ‌وٝ‌یه‌ػضٛ‌‌دستشسی‌داضتٝ‌تاضذ staticتٝ‌اػضای‌‌صٛست‌ٔستمیٓ(‌)تٝ

‌‌.٘یست ‌‌()Mainٔتذ ‌تایذ ‌حتٕاً ‌ایٗ staticوٝ ‌تشای ‌تٙاتشایٗ ‌‌تاضذ، ‌ٔتذ ‌دسٖٚ ‌تتٛا٘یٓ ‌ٔتذ‌‌()Mainوٝ ‌تٝ ٔستمیٕاً

Multiplication()‌ٗای‌ ‌تایذ ‌تاضیٓ ‌داضتٝ ‌تٝ‌سا‌ٔتذ‌دستشسی ‌‌٘یض ‌‌staticصٛست ‌‌.وٙیٓتؼشیف ‌ٔتذ ‌ٔتذ‌()Mainدسٖٚ ،

Multiplication()‌ٜی‌آٖ‌‌ضٛ٘ذ‌ٚ‌٘تیجٝ‌ایٗ‌دٚ‌ٔمذاس‌دس‌ٞٓ‌ضشب‌ٔی‌ایٓ.‌ایٓ‌ٚ‌دٚ‌ٔمذاس‌سا‌تٝ‌آٖ‌دادٜ‌سا‌صذا‌صدreturn‌

 ضٛد.‌رخیشٜ‌ٔی‌resultضذٜ‌ٚ‌دس‌ٔتغیش‌

http://webtarget.ir/blog/زنگ-سی‌شارپ-قسمت-بیستم-و-یکم-21
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یه‌سشی‌اطلاػات‌ٔثُ‌٘اْ،‌ٔذَ،‌ٚات‌ٚ...‌‌Amplifierایٗ‌‌وٙیٓ.‌ساصی‌ضثیٝسا‌‌Amplifierٓ‌یه‌یدس‌ٔثاَ‌تؼذ‌لصذ‌داس

 .داسد

class Amplifier 
{ 
    private string Name; 
    private string Model; 
    private int Watt; 
    private int Multichannel; 
    private int EffectivePower; 
    private bool ThreeDSurroundSound; 
    private int CurrentVolume; 
    private int MaxVolume; 
 
    public Amplifier(string name, string model, int watt, int multichannel,  
        bool threeDSurroundSound, int maxVolume) 
    { 
        Name = name; 
        Model = model; 
        Multichannel = multichannel; 
        Watt = watt; 
        ThreeDSurroundSound = threeDSurroundSound; 
        EffectivePower = watt * multichannel; 
        CurrentVolume = 0; 
        MaxVolume = maxVolume; 
    } 
} 

‌تشای‌ایٗ‌ولاس‌یه‌ ‌اتتذا ‌ِحظٝ‌تؼشیف‌وشدconstructor‌ٜدس ‌دس ‌فیّذٞای‌آٖ‌حتٕاً ‌تا ‌ٔمذاسدٞی‌‌ایٓ ی‌ساخت‌ضیء،

‌ٔتذ‌تٝ‌ولاس‌٘یض‌اضافٝ‌وٙیٓ:‌چٙذٚ‌ی‌تؼذ‌لصذ‌داسیٓ‌یه‌ضیء‌اص‌ایٗ‌ولاس‌تساصیٓ‌‌دس‌ٔشحّٝ‌ذ.٘ضٛ

using System; 
class AmpDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Amplifier Kenwood = new Amplifier("KENWOOD", "RA-5000", 120, 5, true, 50); 
 
        Console.WriteLine("Amplifier simulation "); 
        Console.WriteLine("  Name and Model: " + Kenwood.GetNameAndModel()); 
        Console.WriteLine("  Effictive Power: " + Kenwood.GetEffectivePower()); 
        Console.WriteLine("  Multichannel: " + Kenwood.GetMultichannel()); 
        Console.WriteLine("  3D Surround Sound: " + Kenwood.GetThreeDSurroundSound()); 
    } 
} 
class Amplifier 
{ 
    private string Name; 
    private string Model; 
    private int Watt; 
    private int Multichannel; 
    private int EffectivePower; 
    private bool ThreeDSurroundSound; 
    private int CurrentVolume; 
    private int MaxVolume; 
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    public Amplifier(string name, string model, int watt, int multichannel,  
        bool threeDSurroundSound, int maxVolume) 
    { 
        Name = name; 
        Model = model; 
        Multichannel = multichannel; 
        Watt = watt; 
        ThreeDSurroundSound = threeDSurroundSound; 
        EffectivePower = watt * multichannel; 
        CurrentVolume = 0; 
        MaxVolume = maxVolume; 
    } 
 
    public int GetEffectivePower() 
    { 
        return EffectivePower; 
    } 
 
    public string GetNameAndModel() 
    { 
        return Name + " " + Model; 
    } 
 
    public int GetMultichannel() 
    { 
        return Multichannel; 
    } 
 
    public string GetThreeDSurroundSound() 
    { 
        if (ThreeDSurroundSound) 
            return "Yes"; 
        else 
            return "No"; 
    } 
} 

‌ٔی‌ٕٞاٖ ‌وٝ ‌ٔمادیش‌‌طٛس ٚ‌ ‌ایٗ‌ولاس‌ساختٝ ‌اص ‌یه‌ضیء ‌اتتذا ‌تٝ‌آٖ‌دادٜتیٙیذ، ‌سا ای‌‌سپس‌ٔتذٞای‌سادٜ‌ایٓ.‌ٔشتٛطٝ

‌تا‌تؼشیف‌وشدٜ ‌فیّذٞای‌تتٛا٘یٓ‌ایٓ ‌ٕٞیٗ‌سا‌‌privateٔمذاس ‌ٔی‌تخٛا٘یٓ. ‌وٝ ‌فیّذٞای‌‌طٛس خاسج‌اص‌ولاس‌‌privateدا٘یذ

‌اص‌طشیك‌یه‌ٔتذ‌ ‌تٝ‌خاسج‌اص‌ولاس‌٘طاٖ‌دٞیٓ.‌تٛا٘ستیٓ‌ٔمذاس‌آpublic‌ٖخٛدضاٖ‌دس‌دستشس‌٘یستٙذ‌ٚ‌ٔا ‌سا تا‌‌ٞا

‌دس‌آٚسدیٓ.‌read-onlyصٛست‌‌تpublic‌ٝسا‌اص‌طشیك‌یه‌ٔتذ‌‌privateواس‌ٔمذاس‌تؼضی‌اص‌فیّذٞای‌‌ایٗ

فایش‌اتتذا‌سٚی‌‌جا‌صذای‌آٔپّی‌دس‌ایٗ‌فایش،‌تّٙذ‌وشدٖ‌ٚ‌وٓ‌وشدٖ‌صذا‌است.‌دا٘یذ‌یىی‌اص‌ٚظایف‌آٔپّی‌طٛس‌وٝ‌ٔی‌ٕٞاٖ

وٙیٓ‌وٝ‌‌ی‌تؼذ‌دٚ‌ٔتذ‌تٝ‌ایٗ‌ولاس‌اضافٝ‌ٔی‌دس‌ٔشحّٝ‌ضذٜ‌است.دس‌٘ظش‌ٌشفت۱۱‌‌ٝصفش‌تٙظیٓ‌ضذٜ‌ٚ‌حذاوثش‌صذای‌آٖ‌

ٚ‌اص‌تیطتش‌‌۱۱وٙٙذ‌وٝ‌صذا‌اص‌ػذد‌‌ایٗ‌دٚ‌ٔتذ‌ٕٞچٙیٗ‌تشسسی‌ٔی‌سا‌تش‌ػٟذٜ‌داس٘ذ.‌صذا‌ٚ‌وٓ‌وشدٖ‌وشدٖ‌تّٙذ‌ی‌ٚظیفٝ

‌وٕتش‌٘طٛد:ػذد‌صفش‌

‌
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using System; 
class AmpDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Amplifier Kenwood = new Amplifier("KENWOOD", "RA-5000", 25, 5, true, 50); 
 
        Console.WriteLine("Amplifier simulation"); 
        Console.WriteLine("  Name and Model: " + Kenwood.GetNameAndModel()); 
        Console.WriteLine("  Effictive Power: " + Kenwood.GetEffectivePower()); 
        Console.WriteLine("  Multichannel: " + Kenwood.GetMultichannel()); 
        Console.WriteLine("  3D Surround Sound: " + Kenwood.GetThreeDSurroundSound()); 
 
        Console.WriteLine(); 
        // Increase Volume 
        Kenwood.IncreaseVolume(10); 
        Kenwood.IncreaseVolume(20); 
        Kenwood.IncreaseVolume(10); 
        Kenwood.IncreaseVolume(5); 
        Kenwood.IncreaseVolume(20); 
 
        // Decrease Volume 
        Kenwood.DecreaseVolume(10); 
        Kenwood.DecreaseVolume(30); 
 
        // Increase again... 
        Kenwood.IncreaseVolume(20); 
        Kenwood.IncreaseVolume(10); 
    } 
} 
class Amplifier 
{ 
    private string Name; 
    private string Model; 
    private int Watt; 
    private int Multichannel; 
    private int EffectivePower; 
    private bool ThreeDSurroundSound; 
    private int CurrentVolume; 
    private int MaxVolume; 
 
    public Amplifier(string name, string model, int watt, int multichannel,  
        bool threeDSurroundSound, int maxVolume) 
    { 
        Name = name; 
        Model = model; 
        Multichannel = multichannel; 
        Watt = watt; 
        ThreeDSurroundSound = threeDSurroundSound; 
        EffectivePower = watt * multichannel; 
        CurrentVolume = 0; 
        MaxVolume = maxVolume; 
    } 
 
    public void IncreaseVolume(int increaseValue) 
    { 
        if (CurrentVolume + increaseValue <= MaxVolume) 
        { 
            CurrentVolume += increaseValue; 
            Console.WriteLine("Increaseing Volume\n  Current Volume: " + CurrentVolume); 
            Console.WriteLine(); 
        } 
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        else 
        { 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red; 
            Console.WriteLine("Danger!\nloud volume can hurt your ears!"); 
            Console.WriteLine("Max Volume is {0}. You can't violate this", MaxVolume); 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Gray; 
            Console.WriteLine(); 
        } 
    } 
 
    public void DecreaseVolume(int decreaseValue) 
    { 
        if (CurrentVolume - decreaseValue >= 0) 
        { 
            CurrentVolume -= decreaseValue; 
            Console.WriteLine("Decreaseing Volume\n  Current Volume: " + CurrentVolume); 
            Console.WriteLine(); 
        } 
        else 
        { 
            CurrentVolume = 0; 
            Console.WriteLine("Decreaseing Volume\n  Current Volume: " + CurrentVolume); 
            Console.WriteLine(); 
        } 
    } 
 
    public int GetEffectivePower() 
    { 
        return EffectivePower; 
    } 
 
    public string GetNameAndModel() 
    { 
        return Name + " " + Model; 
    } 
 
    public int GetMultichannel() 
    { 
        return Multichannel; 
    } 
 
    public string GetThreeDSurroundSound() 
    { 
        if (ThreeDSurroundSound) 
            return "Yes"; 
        else 
            return "No"; 
    } 
} 

سا‌ایٓ‌ٚ‌ٍٞٙأی‌وٝ‌لصذ‌تجاٚص‌اص‌حذ‌‌تیٙیذ،‌تا‌صذا‌صدٖ‌ٔتذ‌افضایص‌صذا،‌تٝ‌ٔشاتة‌صذا‌سا‌صیاد‌وشدٜ‌طٛس‌وٝ‌ٔی‌ٕٞاٖ

‌‌داضتٝ ‌پیغاْ ‌تا ‌ضذٜ‌(لشٔض‌سً٘خطش‌)ایٓ ‌واٞص‌سپس‌‌ایٓ.‌ٔٛاجٝ ‌تٛسط‌ٔتذ‌واٞص‌صذا، ‌سا ‌تٛسط‌ٔتذ‌صذا ‌ٔجذداً ٚ

‌ایٓ.‌افضایص‌دادٜصذا،‌افضایص‌

‌
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 تمرین

تایذ‌دفتشچ۵۳‌‌ٝتٕشیٗ‌ضٕاسٜ‌ٌشا‌٘ثٛد.‌دس‌‌اختیٓ‌وٝ‌ضیای‌س‌دفتشچٝ‌تّفٗ‌ساد۵۱‌ٜدس‌تٕشیٗ‌ضٕاسٜ‌‌:۵۳ضٕاسٜ‌تٕشیٗ‌

‌ستضیء‌٘ی٘یاصی‌تٝ‌ساختٗ‌ولاس‌ٚ‌‌ا٘جاْ‌ایٗ‌تٕشیٗ‌تشای‌.استفادٜ‌ضذٜ‌تاضذ‌staticتساصیذ‌وٝ‌دس‌آٖ‌فمط‌اص‌ٔتذ‌فٙی‌ّت

‌٘یذ‌اص‌اٍِٛی‌صیش‌پیشٚی‌وٙیذ:اتٛ‌حُ‌ایٗ‌تٕشیٗ‌ٔیتشای‌‌.(ساصیذ‌ٞای‌تؼذ‌ولاس‌ٚ‌ضیء‌ٔی‌دس‌تٕشیٗ)

using System; 
class SimplePhoneBook 
{ 
    static void Main() 
    { 
        while (true) 
        { 
            ShowMenu(); 
 
            // Use methods to build a phonebook 
 
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
 
    // You can use void methods or some ret-type else 
    static void ShowMenu() 
    { 
        Console.Clear(); 
        Console.WriteLine("---- Simple Phonebook ----"); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("1. Add"); 
        Console.WriteLine("2. Search"); 
        Console.WriteLine("3. Show all"); 
        Console.WriteLine("4. Exit"); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.Write("Choose a number: "); 
    } 
 
    static void Add() 
    {  
        // Add statements 
    } 
 
    static void Search() 
    {  
        // Search statements 
    } 
 
    static void ShowAll() 
    {  
        // Show statements 
    } 
} 

 

 .ٔحفٛظ‌است تاسٌت‌ٚب سایت‌وّیٝ‌حمٛق‌ٔادی‌ٚ‌ٔؼٙٛی‌تشای‌ٚب

‌.است‌ٔجاصٔٙثغ‌‌ٚ‌دسج‌ِیٙه‌تا‌روش‌تٟٙا‌ٞا‌ٚ‌٘طشیات‌چاپی‌سایت‌دس‌سایش‌ٚب‌ایٗ‌ٔطّةاستفادٜ‌اص‌

http://www.webtarget.ir/
http://www.webtarget.ir/

