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 ومسبیست و قسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هسعَد‌درٍیشیاى‌ًَشتِ

‌تارگت‌لیٌک‌هستقین‌ایي‌هطلة‌در‌ٍب

 

در‌ایي‌‌.ٍر‌شذًذکِ‌تیاى‌شذُ‌تَدًذ‌ًیس‌هر‌ٍ‌تعضی‌از‌هطالة‌شارج‌آشٌا‌شذیذ‌تا‌ترخی‌از‌کارتردّای‌سی‌قسوت‌قثل‌در

‌.پردازین‌ٍ‌توریي‌ترخی‌هَارد‌دیگر‌هی‌۳۵قسوت‌ًیس‌تِ‌حل‌توریي‌شوارُ‌

در‌حل‌‌ تٌْا‌کاری‌کِ‌رسذ‌ترای‌اًجام‌ایي‌توریي‌در‌چالش‌تسرگی‌قرار‌گرفتِ‌تاشیذ.‌ًظر‌ًوی‌تِ:‌۳۵حل‌توریي‌شوارُ‌

 ‌ تَد.‌"تقسین‌کار"اًجام‌دادین‌‌ایي‌توریي

 تیٌیذ:‌یي‌توریي‌در‌ًظر‌گرفتین‌را‌هیدر‌زیر،‌قالثی‌کِ‌ترای‌حل‌ا

using System; 
class SimplePhoneBook 
{ 
    static void Main() 
    { 
        while (true) 
        { 
            ShowMenu(); 
 
            // Use methods to build a phonebook 
 
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
 
    // You can use void methods or some ret-type else 
    static void ShowMenu() 
    { 
        Console.Clear(); 
        Console.WriteLine("---- Simple Phonebook ----"); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("1. Add"); 
        Console.WriteLine("2. Search"); 
        Console.WriteLine("3. Show all"); 
        Console.WriteLine("4. Exit"); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.Write("Choose a number: "); 
    } 
 
    static void Add() 
    { 
        // Add statements 
    } 
 
    static void Search() 
    { 
        // Search statements 
    } 

http://webtarget.ir/blog/زنگ-سی‌شارپ-قسمت-بیست-و-سوم-23
http://www.webtarget.ir/blog/%d8%b2%d9%86%da%af-%d8%b3%db%8c%e2%80%8c%d8%b4%d8%a7%d8%b1%d9%be-%d9%82%d8%b3%d9%85%d8%aa-%d8%a8%db%8c%d8%b3%d8%aa-%d9%88-%d8%af%d9%88%d9%85-22/
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/mesutdarvishian
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/mesutdarvishian
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    static void ShowAll() 
    { 
        // Show statements 
    } 
} 

ترای‌افسٍدى‌‌تیٌیذ،‌ترای‌کارّایی‌کِ‌قرار‌است‌در‌ایي‌دفترچِ‌تلفي‌سادُ‌اًجام‌شَد،‌هتذ‌تعریف‌کردین.‌طَر‌کِ‌هی‌ّواى

ًْایت‌درٍى‌‌‌ی‌تی‌ایي‌هتذّا‌را‌درٍى‌یک‌حلقِای‌تعریف‌کردین.‌‌ًیس‌هتذّای‌جذاگاًِهخاطة‌جذیذ،‌جستجَ‌ٍ‌ًوایش‌

‌ ‌هی‌()Mainهتذ ‌زهاًی‌اجرا ‌تا ‌دارین ‌قصذ ‌زیرا ‌هی‌کٌین ‌اجازُ ‌ها ‌‌کِ ‌شَد. ‌اجرا ‌ترًاهِ ‌تلفيدّین، ‌ایي‌دفترچِ ‌تِ‌هسلواً

‌رخیرُ‌آرایِ ‌ترای ‌تلفي‌ّایی ‌شوارُ ٍ‌ ‌اسن ‌دیگ‌سازی ‌هتغیر ‌چٌذ ‌ّوچٌیي ‌دارد.‌رٍ ‌هتذ‌‌ّویي‌ًیاز ‌است‌کِ ‌تْتر طَر

ShowMenu()‌ِتازگرداًذ:‌کٌذ‌ای‌را‌کِ‌کارتر‌اًتخاب‌هی‌رشت‌

using System; 
class SimplePhoneBook 
{ 
    static int Size = 5; 
    static int Counter = 0; 
    static bool Found = false; 
    static string[] Names = new string[Size]; 
    static int[] PhoneNumbers = new int[Size]; 
 
    static void Main() 
    { 
        while (true) 
        { 
             
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
 
    static string ShowMenu() 
    { 
        Console.Clear(); 
        Console.WriteLine("---- Simple Phonebook ----"); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("1. Add"); 
        Console.WriteLine("2. Search"); 
        Console.WriteLine("3. Show all"); 
        Console.WriteLine("4. Exit"); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.Write("Choose a number: "); 
        return Console.ReadLine(); 
    } 
 
    static void Add() 
    { 
         
    } 
 
    static void Search() 
    { 
         
    } 
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    static void ShowAll() 
    { 
         
    } 
} 

‌هی‌ّواى ‌کِ ‌ر‌تیٌیذ‌طَر ‌هتغیر ‌چٌذیي ‌اکٌَى ٍ‌ ‌کلاس‌افسٍدین ‌تِ ‌ا ‌)ک‌()ShowMenuهتذ ‌تیي‌‌ِیک‌رشتِ ‌از کارتر

‌اًتخاب‌هی‌گسیٌِ ‌تاز‌هی‌ّای‌اًتخاتی، ‌گسیٌِ‌ّواى‌گرداًذ.‌کٌذ(‌را ‌تاشیذ، ای‌کِ‌کارتر‌اًتخاب‌‌طَر‌کِ‌شایذ‌حذس‌زدُ

‌اگر‌تِ‌هی ‌تررسی‌قرار‌گیرد. ‌‌کٌذ‌تایذ‌هَرد ‌از ‌تاشیذ‌ترای‌ایي‌هٌظَر ‌داشتِ ‌یاد ‌هی switchدستَر پس‌‌کردین.‌استفادُ

‌:کٌذ،‌تررسی‌کٌین‌کارتر‌ٍارد‌هی‌کِ‌ای‌را‌گسیٌِتا‌‌هتذی‌تعریف‌کٌینکِ‌‌است‌اکٌَى‌ًیاز

using System; 
class SimplePhoneBook 
{ 
    static int Size = 5; 
    static int Counter = 0; 
    static bool Found = false; 
    static string[] Names = new string[Size]; 
    static int[] PhoneNumbers = new int[Size]; 
 
    static void Main() 
    { 
        while (true) 
        { 
            Process(ShowMenu()); 
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
 
    // You can use void methods or some ret-type else 
    static string ShowMenu() 
    { 
        Console.Clear(); 
        Console.WriteLine(“---- Simple Phonebook ----“); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine(“1. Add”); 
        Console.WriteLine(“2. Search”); 
        Console.WriteLine(“3. Show all”); 
        Console.WriteLine(“4. Exit”); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.Write(“Choose a number: “); 
        return Console.ReadLine(); 
    } 
 
    static void Process(string choice) 
    { 
        switch (choice) 
        { 
            case “1”: 
                Console.Clear(); 
                Add(); 
                break; 
            case “2”: 
                Console.WriteLine(); 
                Search(); 
                break; 
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            case “3”: 
                Console.Clear(); 
                ShowAll(); 
                break; 
            case “4”: 
                Environment.Exit(0); 
                break; 
            default: 
                Console.WriteLine(“Invalid Choice!”); 
                break; 
        } 
    } 
 
    static void Add() 
    { 
         
    } 
 
    static void Search() 
    { 
         
    } 
 
    static void ShowAll() 
    { 
         
    } 
} 

‌هی‌ّواى ‌کِ ‌‌طَر ‌هتذ ‌هی‌ایي ()Processتیٌیذ ‌اًجام ‌ها ‌ترای ‌را ‌‌دّذ.‌کار ‌هتذ ‌()Mainدر ‌هتذ ،ShowMenu()‌ِعٌَاى‌‌ت

argument تِ‌هتذ‌Process()زیرا‌هتذ‌‌شَد.‌دادُ‌هی‌ShowMenu()یک‌رشتِ‌را‌‌return کٌذ‌ٍ‌هتذ‌‌هیProcess()یک‌‌

‌ّای‌جستجَ،‌ًوایش‌ٍ‌افسٍدى‌را‌تکویل‌کٌین:ی‌تعذ‌قصذ‌دارین‌هتذ‌در‌هرحلِ‌ گیرد.‌رشتِ‌را‌هی

using System; 
class SimplePhoneBook 
{ 
    static int Size = 5; 
    static int Counter = 0; 
    static bool Found = false; 
    static string[] Names = new string[Size]; 
    static int[] PhoneNumbers = new int[Size]; 
 
    static void Main() 
    { 
        while (true) 
        { 
            Process(ShowMenu()); 
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
 
    // You can use void methods or some ret-type else 
    static string ShowMenu() 
    { 
        Console.Clear(); 
        Console.WriteLine("---- Simple Phonebook ----"); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("1. Add"); 
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        Console.WriteLine("2. Search"); 
        Console.WriteLine("3. Show all"); 
        Console.WriteLine("4. Exit"); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.Write("Choose a number: "); 
        return Console.ReadLine(); 
    } 
 
    static void Process(string choice) 
    { 
        switch (choice) 
        { 
            case "1": 
                Console.Clear(); 
                Add(); 
                break; 
            case "2": 
                Console.WriteLine(); 
                Search(); 
                break; 
            case "3": 
                Console.Clear(); 
                ShowAll(); 
                break; 
            case "4": 
                Environment.Exit(0); 
                break; 
            default: 
                Console.WriteLine("Invalid Choice!"); 
                break; 
        } 
    } 
 
    static void Add() 
    { 
        Names[Counter] = GetString("Please enter your name: "); 
        PhoneNumbers[Counter] = GetNumber("Please enter your phone number: "); 
        Console.WriteLine("Your contact added successfully"); 
        Counter++; 
    } 
 
    static void Search() 
    { 
        string srch = GetString("Please enter name for search: "); 
        Found = false; 
        for (int i = 0; i < Size; i++) 
        { 
            if (srch == Names[i]) 
            { 
                Found = true; 
                Console.WriteLine(); 
                Console.WriteLine("Status: Found"); 
                Console.WriteLine("Contact Details: "); 
                Console.WriteLine("Name: " + Names[i] + "\nNumber: " + PhoneNumbers[i]); 
                break; 
            } 
        } 
        if (!Found) 
        { 
            Console.WriteLine("Status: Not Found!"); 
        } 
    } 
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    static void ShowAll() 
    { 
        for (int i = 0; i < Size; i++) 
        { 
            if (Names[i] == null) break; 
            Console.Write(Names[i] + "\n" + PhoneNumbers[i]); 
            Console.WriteLine("\n"); 
        } 
    } 
 
    static string GetString(string message) 
    { 
        Console.Write(message); 
        return Console.ReadLine(); 
    } 
 
    static int GetNumber(string message) 
    { 
        Console.Write(message); 
        return Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
    } 
} 

تِ‌ایي‌ترتیة،‌ترًاهِ‌دفترچِ‌‌ای‌تعریف‌کردین.‌تیٌیذ‌حتی‌ترای‌گرفتي‌رشتِ‌ٍ‌عذد‌ّن‌هتذّای‌جذاگاًِ‌طَر‌کِ‌هی‌ّواى

 شَد.‌گرا‌هی‌تلفي‌اًذکی‌شی

‌تازی‌تاشیذ‌کاهپیَتریّای‌‌اگر‌اّل‌تازی ‌تا ‌چٌذی‌پیش‌‌ثیلّای‌اتَه‌حتواً جذیذتریي‌‌در‌حال‌تازیراًی‌آشٌایی‌داریذ.

‌.تاشذ‌جالة‌تَاًذ‌هی‌سازی‌شذُ‌از‌ایي‌تازی‌ی‌هثالی‌شثیِ‌تْیِ‌رسیذ‌کِ‌ًظر‌تٍِ‌‌تَدم ‌NFS (Most Wanted 2)ی‌ًسخِ

ی‌جالة‌در‌‌ًکتِ کٌیذ.‌ٍ‌تصادف‌هی‌گیریذ‌دّیذ،‌ترهس‌هی‌راًی‌شوا‌گاز‌هی‌اگر‌تَجِ‌کردُ‌تاشیذ‌در‌یک‌تازی‌اتَهثیل

گیریذ‌ٍ‌اهتیاز‌کسة‌‌شکٌیذ،‌تحت‌تعقیة‌قرار‌هی‌یة‌ٍ‌گریس‌در‌آى‌است.‌شوا‌قاًَى‌را‌هیتعق‌Most Wantedتازی‌

تَاًذ‌گاز‌تذّذ‌ٍ‌تر‌سرعتش‌تیافسایذ،‌‌سازی‌شذُ،‌قصذ‌دارین‌یک‌هاشیي‌داشتِ‌تاشین‌کِ‌هی‌در‌ایي‌هثال‌شثیِ‌کٌیذ.‌هی

‌ر‌گیرد.اهتیاز‌کسة‌کٌذ‌ٍ‌تحت‌تعقیة‌قرا‌فراتر‌رٍد،‌ترهس‌کٌذ،‌از‌سرعت‌قاًًَی

‌تِ‌کلاس‌زیر‌دقت‌کٌیذ:

class Car 
{ 
    // Fields 
    private string Name; 
    private string Color; 
    private string Model; 
    private int TopSpeed; 
    private int DamageRate; 
    private int Points; 
    private int CurrentSpeed; 
    private bool MostWanted; 
    private int StatutorySpeed; 
    private bool BreakDown; 
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    // Getting fields 
    public string GetName() { return Name; } 
    public string GetModol() { return Model; } 
    public int GetTopSpeed() { return TopSpeed; } 
    public string GetColor() { return Color; } 
    public int GetStatutorySpeed() { return StatutorySpeed; } 
 
    // Constructor 
    public Car(string name, string color, string model, int topSpeed) 
    { 
        Name = name; 
        Color = color; 
        Model = model; 
        TopSpeed = topSpeed; 
        DamageRate = 0; 
        Points = 0; 
        CurrentSpeed = 0; 
        MostWanted = false; 
        StatutorySpeed = 200; 
        BreakDown = false; 
    } 
 
    // Methods 
    // Accelerate's method 
    public void Accelerate(int accelerateValue) 
    { 
        if (BreakDown) 
        { 
            Console.WriteLine("Your car is out of control! Fix it first."); 
            return; 
        } 
 
        if (CurrentSpeed + accelerateValue <= TopSpeed) 
        { 
            CurrentSpeed += accelerateValue; 
            Console.WriteLine("Current Speed: {0} Km/h", CurrentSpeed); 
        } 
        else 
        { 
            Console.WriteLine("Current Speed: {0} Km/h", CurrentSpeed); 
            Console.WriteLine("You can't broke the max speed!"); 
        } 
 
        if (CurrentSpeed > StatutorySpeed) 
        { 
            MostWanted = true; 
            Points += 30; 
            Console.WriteLine(); 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red; 
            Console.WriteLine("You broke the statutory speed"); 
            Console.WriteLine("You're most wanted!"); 
            Console.WriteLine("You've to run away..."); 
            Console.WriteLine("Current Point: " + Poits); 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Gray; 
            Console.WriteLine(); 
        } 
    } 
     
    // Brake's method 
    public void Brake() 
    { 
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        CurrentSpeed = 0; 
        Console.WriteLine("Brake!\nCurrent Speed: {0} Km/h", CurrentSpeed); 
        if (MostWanted) 
        { 
            MostWanted = false; 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Green; 
            Console.WriteLine("You aren't most wanted anymore"); 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Gray; 
        } 
    } 
 
    // Accident's method 
    public void Accident() 
    { 
        DamageRate += 20; 
        CurrentSpeed = 0; 
        Console.WriteLine("OOPS! Be cerful, damage rate is " + DamageRate); 
 
        if (DamageRate >= 60) 
        { 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red; 
            Console.WriteLine("Your car is breaking down! you've to fix it."); 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Gray; 
            BreakDown = true; 
        } 
    } 
 
    // Fix's method 
    public void Fix() 
    { 
        BreakDown = false; 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("Well, your car is ok."); 
    } 
} 

تیٌیذ‌کِ‌ّر‌هاشیي‌در‌ایي‌تازی‌‌در‌اتتذا‌یک‌سری‌هتغیر‌هی‌اجازُ‌دّیذ‌ّر‌قسوت‌از‌ایي‌کلاس‌را‌جذاگاًِ‌شرح‌دّین.

‌تاشذ.‌هی ‌داشتِ ‌را ‌هتغیرّا ‌ایي ‌ّوِ‌تَاًذ ‌‌هتغیرّا ‌دلیل‌privateگی ‌زیرا ‌کلاس‌قاتل‌‌یّستٌذ ‌ایي ‌از ‌خارج ‌کِ ًذارد

‌گرداًذ:‌ّا‌را‌ترهی‌این‌کِ‌هقذار‌آى‌تعریف‌کردpublic‌ُّا‌چٌذ‌هتذ‌‌ىدستکاری‌تاشٌذ‌اها‌ترای‌دسترسی‌تِ‌تعضی‌از‌آ

// Fields 
private string Name; 
private string Color; 
private string Model; 
private int TopSpeed; 
private int DamageRate; 
private int Points; 
private int CurrentSpeed; 
private bool MostWanted; 
private int StatutorySpeed; 
private bool BreakDown; 
 
// Getting fields 
public string GetName() { return Name; } 
public string GetModol() { return Model; } 
public int GetTopSpeed() { return TopSpeed; } 
public string GetColor() { return Color; } 
public int GetStatutorySpeed() { return StatutorySpeed; } 
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ی‌هقذاردّ‌ذّاشَد‌در‌حیي‌ساخت‌شیء‌از‌ایي‌کلاس،‌فیل‌قرار‌گرفتِ‌است‌کِ‌هَجة‌هی‌constructorدر‌قسوت‌تعذ‌

‌شًَذ:

// Constructor 
public Car(string name, string color, string model, int topSpeed) 
{ 
    Name = name; 
    Color = color; 
    Model = model; 
    TopSpeed = topSpeed; 
    DamageRate = 0; 
    Points = 0; 
    CurrentSpeed = 0; 
    MostWanted = false; 
    StatutorySpeed = 200; 
    BreakDown = false; 
} 

‌رًگ‌ٍ‌هذل‌‌در‌ایي ‌ًام، ‌تِ‌هاشیي‌شَد.‌ًیس‌هشخص‌هی‌اتَهثیلجا ،‌(DamageRate)‌ّوچٌیي‌هیساى‌خسارت‌ٍارد‌شذُ

‌سرعت‌جاری (Points) اهتیاز ٍ (CurrentSpeed) .است‌ ‌شذُ ‌گرفتِ ‌ًظر ‌در ‌اتتذا‌صفر ‌است‌‌در ‌سالن اتَهثیل‌هرتَطِ

(BreakDown)ٍ‌تحت‌تعقیة‌‌(MostWanted)‌.سرعت‌هجاز‌ًیست‌(StatutorySpeed)‌۴۲۲کیلَهتر‌تر‌ساعت‌در‌ًظر‌‌

َد‌الثتِ‌ش‌گیریذ‌ٍ‌تر‌اهتیاز‌شوا‌افسٍدُ‌هی‌اگر‌سرعت‌شوا‌از‌ایي‌حذ‌فراتر‌رٍد،‌تحت‌تعقیة‌قرار‌هی‌گرفتِ‌شذُ‌است.

تا‌ّرتار‌تصادف،‌هیساى‌خسارت‌‌کِ‌سرعت‌خَد‌را‌تِ‌کوتر‌از‌حذ‌هجاز‌ترساًیذ‌دیگر‌تحت‌تعقیة‌ًیستیذ.‌‌در‌صَرتی

افتذ‌ٍ‌دیگر‌قادر‌تِ‌حرکت‌ًیست‌ٍ‌ترای‌‌یک‌حذ‌هشخص‌ترسذ‌اتَهثیل‌از‌کار‌هیٍ‌اگر‌ایي‌هیساى‌تِ‌‌رٍد‌تالا‌هی

‌تایستی‌تعویر‌شَد.‌حتواًحرکت‌

‌زیاد‌کردىی‌‌یفِهتذی‌ٍظ‌دٌّذ.‌داًیذ‌هتذّا‌کارّای‌خاصی‌را‌اًجام‌هی‌طَر‌کِ‌هی‌ّواى‌در‌قسوت‌تعذ‌هتذّا‌قرار‌دارًذ.

کٌذ‌‌ٌّگاهی‌کِ‌هاشیي‌تِ‌جایی‌ترخَرد‌هی‌دّذ.‌گیرد‌ٍ‌سرعت‌را‌کاّش‌هی‌هتذ‌دیگر‌ترهس‌هی‌سرعت‌هاشیي‌را‌دارد‌ٍ

‌زدُ‌هی ‌تالا‌هیشَد‌کِ‌هی‌هتذی‌صذا ‌است‌ًیس‌از‌کار‌افتادُ‌ی‌کِّوچٌیي‌هتذی‌ترای‌تعویر‌هاشیٌ‌ترد.‌ساى‌خسارت‌را

‌ٍجَد‌دارد.

‌تِ‌هتذ‌زیر‌دقت‌کٌیذ:

// Accelerate's method 
public void Accelerate(int accelerateValue) 
{ 
    if (BreakDown) 
    { 
        Console.WriteLine("Your car is out of control! Fix it first."); 
        return; 
    } 
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    if (CurrentSpeed + accelerateValue <= TopSpeed) 
    { 
        CurrentSpeed += accelerateValue; 
        Console.WriteLine("Current Speed: {0} Km/h", CurrentSpeed); 
    } 
    else 
    { 
        Console.WriteLine("Current Speed: {0} Km/h", CurrentSpeed); 
        Console.WriteLine("You can't broke the max speed!"); 
    } 
 
    if (CurrentSpeed > StatutorySpeed) 
    { 
        MostWanted = true; 
        Points += 30; 
        Console.WriteLine(); 
        Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red; 
        Console.WriteLine("You broke the statutory speed"); 
        Console.WriteLine("You're most wanted!"); 
        Console.WriteLine("You've to run away..."); 
        Console.WriteLine("Current Point: " + Points); 
        Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Gray; 
        Console.WriteLine(); 
    } 
} 

‌تررسی‌هی‌ایي‌هتذ‌ٍظیفِ ‌اتتذا ‌ایي‌هتذ‌در ‌دارد. ‌تر‌عْذُ کٌذ‌کِ‌اگر‌اتَهثیل‌خراب‌است،‌‌ی‌شتاب‌دادى‌تِ‌هاشیي‌را

کٌذ‌کِ‌هجوَع‌‌اگر‌اتَهثیل‌سالن‌تاشذ،‌ایي‌هتذ‌تررسی‌هی‌پیغاهی‌در‌ایي‌هَرد‌تِ‌کارتر‌ًشاى‌دّذ‌ٍ‌از‌هتذ‌خارج‌شَد.

تر‌از‌سرعت‌ًْایی‌‌کٌذ،‌تیش‌سرعت‌جاری‌هاشیي‌ٍ‌هقذاری‌کِ‌ترای‌سرعت‌تخشیذى‌تِ‌هاشیي‌)در‌پاراهتر(‌دریافت‌هی

ٍ‌‌سة‌شَدکاهتیاز‌‌۵۲کٌذ‌کِ‌اگر‌سرعت‌هاشیي‌از‌حذ‌هجاز‌فراتر‌رفتِ‌تاشذ،‌‌تررسی‌هیدر‌ًْایت‌‌ایي‌هتذ‌هاشیي‌ًشَد.

‌هاشیي‌تحت‌تعقیة‌قرار‌گیرد.

‌تِ‌هتذ‌تعذی‌تَجِ‌کٌیذ:

// Brake's method 
public void Brake() 
{ 
    CurrentSpeed = 0; 
    Console.WriteLine("Brake!\nCurrent Speed: {0} Km/h", CurrentSpeed); 
    if (MostWanted) 
    { 
        MostWanted = false; 
        Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Green; 
        Console.WriteLine("You aren't most wanted anymore"); 
        Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Gray; 
    } 
} 

دلیل‌ایٌکِ‌‌ّستیذ،‌تِ‌کٌذ‌کِ‌اگر‌تحت‌تعقیة‌رساًیذ.‌ّوچٌیي‌ایي‌هتذ‌تررسی‌هی‌تا‌ایي‌هتذ‌سرعت‌اتَهثیل‌را‌تِ‌صفر‌هی

‌شَد،‌دیگر‌تحت‌تعقیة‌ًثاشیذ.‌سرعت‌شوا‌صفر‌هی
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‌تِ‌هتذ‌تعذ‌تَجِ‌کٌیذ:

// Accident's method 
public void Accident() 
{ 
    DamageRate += 20; 
    CurrentSpeed = 0; 
    Console.WriteLine("OOPS! Be cerful, damage rate is " + DamageRate); 
 
    if (DamageRate >= 60) 
    { 
        Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red; 
        Console.WriteLine("Your car is breaking down! you've to fix it."); 
        Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Gray; 
        BreakDown = true; 
    } 
}  

تا‌فراخَاًی‌ایي‌هتذ‌هیساى‌خسارت‌هاشیي‌افسایش‌‌شَد.‌کٌذ‌ایي‌هتذ‌فراخَاًی‌هی‌هرتَطِ‌تصادف‌هی‌ثیلکِ‌اتَه‌ٌّگاهی

‌‌رسذ.‌یاتذ‌ٍ‌سرعت‌هاشیي‌تِ‌صفر‌هی‌هی

 

‌تاشذ،‌۰۲از‌‌خسارت‌شَد‌کِ‌اگر‌هیساى‌ّوچٌیي‌تررسی‌هی شَد‌کِ‌ایي‌‌‌trueتراتر‌تا‌BreakDownهتغیر‌‌تیشتر‌شذُ

در‌تازی‌ًام‌‌.تعویر‌شَد‌اتتذا‌تایستی‌ٍ‌قثل‌از‌ّر‌چیس،‌ًثاشذ‌شَد‌هاشیي‌قادر‌تِ‌حرکت‌کردى‌ٍ‌شتاب‌گرفتي‌تاعث‌هی

،‌هاشیي‌تِ‌ّواى‌حالت‌اٍل‌ّا‌تا‌هراجعِ‌تِ‌آى‌ایستگاُ‌ّایی‌در‌تازی‌ّستٌذ‌کِ‌در‌ٌّگام‌خراتی‌هاشیي‌تردُ‌شذُ،‌ایستگاُ‌

 شَد.‌هیگردد‌ٍ‌سالن‌‌تر‌هی
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‌

‌دّذ:‌هتذ‌زیر‌ایي‌کار‌را‌اًجام‌هی

// Fix's method 
public void Fix() 
{ 
    BreakDown = false; 
    Console.WriteLine(); 
    Console.WriteLine("Well, your car is ok."); 
} 

‌:کلاس‌ٍ‌هتذّایش‌استفادُ‌کٌین‌ایي‌از‌ی‌تعذ‌قصذ‌دارین‌در‌هرحلِ

using System; 
class MyClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Car Lamborghini = new Car("Lamborghini", "Orange", "AVENTADOR LP 700-4", 350); 
 
        Console.WriteLine("Car Details:"); 
        Console.WriteLine("  Name: " + Lamborghini.GetName()); 
        Console.WriteLine("  Model: " + Lamborghini.GetModol()); 
        Console.WriteLine("  Top Speed: " + Lamborghini.GetTopSpeed()); 
        Console.WriteLine("  Color: " + Lamborghini.GetColor()); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("Statutory Speed: {0} Km/h", Lamborghini.GetStatutorySpeed()); 
        Console.WriteLine(); 
 
        Lamborghini.Accelerate(20); 
        Lamborghini.Accelerate(30); 
        Lamborghini.Accelerate(50); 
        Lamborghini.Accelerate(130); 
        Lamborghini.Accelerate(10); 
        Lamborghini.Brake(); 
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        Lamborghini.Accelerate(20); 
        Lamborghini.Accelerate(150); 
        Lamborghini.Accelerate(60); 
        Lamborghini.Brake(); 
        Lamborghini.Accelerate(30); 
        Lamborghini.Accident(); 
        Lamborghini.Accelerate(40); 
        Lamborghini.Accident(); 
        Lamborghini.Accelerate(40); 
        Lamborghini.Accident(); 
        Lamborghini.Accelerate(20); 
        Lamborghini.Fix(); 
        Lamborghini.Accelerate(80); 
    } 
} 
class Car 
{ 
    // Fields 
    private string Name; 
    private string Color; 
    private string Model; 
    private int TopSpeed; 
    private int DamageRate; 
    private int Points; 
    private int CurrentSpeed; 
    private bool MostWanted; 
    private int StatutorySpeed; 
    private bool BreakDown; 
 
    // Getting fields 
    public string GetName() { return Name; } 
    public string GetModol() { return Model; } 
    public int GetTopSpeed() { return TopSpeed; } 
    public string GetColor() { return Color; } 
    public int GetStatutorySpeed() { return StatutorySpeed; } 
 
    // Constructor 
    public Car(string name, string color, string model, int topSpeed) 
    { 
        Name = name; 
        Color = color; 
        Model = model; 
        TopSpeed = topSpeed; 
        DamageRate = 0; 
        Points = 0; 
        CurrentSpeed = 0; 
        MostWanted = false; 
        StatutorySpeed = 200; 
        BreakDown = false; 
    } 
 
    // Methods 
    // Accelerate's method 
    public void Accelerate(int accelerateValue) 
    { 
        if (BreakDown) 
        { 
            Console.WriteLine("Your car is out of control! Fix it first."); 
            return; 
        } 
 
        if (CurrentSpeed + accelerateValue <= TopSpeed) 
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        { 
            CurrentSpeed += accelerateValue; 
            Console.WriteLine("Current Speed: {0} Km/h", CurrentSpeed); 
        } 
        else 
        { 
            Console.WriteLine("Current Speed: {0} Km/h", CurrentSpeed); 
            Console.WriteLine("You can't broke the max speed!"); 
        } 
 
        if (CurrentSpeed > StatutorySpeed) 
        { 
            MostWanted = true; 
            Points += 30; 
            Console.WriteLine(); 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red; 
            Console.WriteLine("You broke the statutory speed"); 
            Console.WriteLine("You're most wanted!"); 
            Console.WriteLine("You've to run away..."); 
            Console.WriteLine("Current Point: " + Points); 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Gray; 
            Console.WriteLine(); 
        } 
    } 
     
    // Brake's method 
    public void Brake() 
    { 
        CurrentSpeed = 0; 
        Console.WriteLine("Brake!\nCurrent Speed: {0} Km/h", CurrentSpeed); 
        if (MostWanted) 
        { 
            MostWanted = false; 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Green; 
            Console.WriteLine("You aren't most wanted anymore"); 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Gray; 
        } 
    } 
 
    // Accident's method 
    public void Accident() 
    { 
        DamageRate += 20; 
        CurrentSpeed = 0; 
        Console.WriteLine("OOPS! Be cerful, damage rate is " + DamageRate); 
 
        if (DamageRate >= 60) 
        { 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red; 
            Console.WriteLine("Your car is breaking down! you've to fix it."); 
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Gray; 
            BreakDown = true; 
        } 
    } 
 
    // Fix's method 
    public void Fix() 
    { 
        BreakDown = false; 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("Well, your car is ok."); 
    } 
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} 

‌خرٍجی:

Car Details: 

  Name: Lamborghini 

  Model: AVENTADOR LP 700-4 

  Top Speed: 350 

  Color: Orange 

 

Statutory Speed: 200 Km/h 

 

Current Speed: 20 Km/h 

Current Speed: 50 Km/h 

Current Speed: 100 Km/h 

Current Speed: 230 Km/h 

 

You broke the statutory speed 
You're most wanted! 
You've to run away... 
Current Point: 30 

 

 Current Speed: 240 Km/h 

 

You broke the statutory speed 
You're most wanted! 
You've to run away... 
Current Point: 60 

 

Brake! 

Current Speed: 0 Km/h 

You aren't most wanted anymore 

Current Speed: 20 Km/h 

Current Speed: 170 Km/h 

Current Speed: 230 Km/h 

 
You broke the statutory speed 
You're most wanted! 
You've to run away... 
Current Point: 90 

 

Brake! 

Current Speed: 0 Km/h 

You aren't most wanted anymore 

Current Speed: 30 Km/h 

OOPS! Be cerful, damage rate is 20 

Current Speed: 40 Km/h 

OOPS! Be cerful, damage rate is 40 

Current Speed: 40 Km/h 

OOPS! Be cerful, damage rate is 60 

Your car is breaking down! you've to fix it. 

Your car is out of control! Fix it first. 

Well, your car is ok. 

Current Speed: 80 Km/h 

 

 ًَیسی‌تازی‌خیلی‌فاصلِ‌دارد.‌سازی‌شذُ‌تَد‌ٍ‌تا‌دًیای‌ٍاقعی‌ترًاهِ‌طَر‌کِ‌رکر‌شذ،‌ایي‌یک‌هثال‌شثیِ‌الثتِ‌ّواى


