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 بیست و چهارمقسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هسؼَد‌دسٍیطیاى‌ًَضتِ

‌تاسگت‌لیٌه‌هستمین‌ایي‌هطلة‌دس‌ٍب

 

 کنترل دسترسی به اعضای کلاس

Encapsulationسی‌‌ ‌ت‌دس ‌اطلاػات‌یه‌ولاسضاسج ‌هؼٌاست‌وِ ‌دستشسی‌ذیي ‌تشاتش ‌خشاب‌دس ٍ‌ ‌غیشهجاص واسی‌‌ّای

اٍل‌‌داسد.‌دّذ،‌دٍ‌هضیت‌ػوذُ‌دیگش‌ًیض‌تِ‌ّوشاُ‌هیسا‌تِ‌ضوا‌‌encapsulationولاس‌وِ‌اهىاى‌‌.داضتِ‌ضَدهحفَظ‌ًگِ‌

‌تِ‌وذّای‌دسٍى‌ولاس‌هتػل‌هی‌ایٌىِ‌دادُ تا‌ایٌجا‌‌وٌذ.‌دٍم‌ایٌىِ‌دستشسی‌تِ‌اػضای‌ولاس‌سا‌وٌتشل‌هی‌وٌذ.‌ّا‌سا

‌.privateتَد‌ٍ‌دیگشی‌‌publicایذ‌وِ‌یىی‌‌ضوا‌تا‌دٍ‌ًَع‌اص‌اػضای‌ولاس‌آضٌا‌ضذُ

فمط‌دسٍى‌‌privateاػضای‌‌لاتل‌دستشسی‌تاضذ.‌ًیض‌تَاًذ‌آصاداًِ‌دس‌خاسج‌اص‌ولاس‌خَدش‌است‌هی‌publicػضَی‌وِ‌

‌تَاًٌذ‌لاتل‌دستشسی‌ٍ‌وٌتشل‌تاضٌذ.‌هی‌publicّواى‌ولاس‌لاتل‌دستشسی‌ّستٌذ‌ٍ‌الثتِ‌اص‌طشیك‌یه‌هتذ‌

‌است‌ًَیسی‌ضی‌تشًاهِ‌اساسی‌ّای‌هحذٍد‌وشدى‌دستشسی‌تِ‌اػضای‌یه‌ولاس‌یىی‌اص‌تخص ی‌‌چشاوِ‌اص‌استفادُ‌گشا

‌اًجام‌هی‌access modifierوٌتشل‌دستشسی‌اص‌طشیك‌‌وٌذ.‌ًادسست‌یه‌ضیء‌جلَگیشی‌هی ‌publicضَد‌وِ‌‌ّا ،private‌،

protected‌‌ ٍinternal‌.ّستٌذ‌‌ ‌تِ ‌‌publicفؼلاً ٍprivateهی‌‌‌ ٍ‌ ‌‌protectedپشداصین ٍinternal‌‌ُتَضیح‌داد‌ ‌جای‌خَد دس

دس‌صیش‌تِ‌چٌذ‌‌گشا‌است.‌ضیًَیسی‌‌یىی‌اص‌ًىات‌هْن‌ٍ‌ولیذی‌تشًاهpublic‌‌ٍprivate‌ِجا‌اص‌‌هَلغ‌ٍ‌تِ‌استفادُ‌تِ‌ضًَذ.‌هی

‌ًىتِ‌دس‌ایي‌هَسد‌اضاسُ‌ضذُ:

 ضًَذ‌تایذ‌‌آى‌دستِ‌اص‌اػضای‌ولاس‌وِ‌فمط‌دس‌ّواى‌ولاس‌استفادُ‌هیprivate‌.تاضٌذ 

 ُّایی‌وِ‌تایذ‌تیي‌یه‌هحذٍدُ‌خاظ‌تاضٌذ‌ًیض‌تایذ‌‌دادprivateاص‌طشیك‌یه‌هتذ‌‌تاضٌذ‌ٍ‌دستشسی‌تِ‌آى‌‌ ّا

public‌ُوٌتشل‌ضَدوٌذ،‌‌تشسسی‌هیی‌اػذاد‌سا‌‌وِ‌تاص. 

 ّای‌دیگش‌ضیء‌‌)ٍ‌تش‌لسوت‌اگش‌تغییش‌دادى‌یىی‌اص‌اػضا‌هَجة‌ضَد‌وِ‌تاثیش‌ایي‌تغییش‌اص‌آى‌ػضَ‌فشاتش‌سٍد

 تاضذ‌ٍ‌دستشسی‌تِ‌آى‌تایذ‌وٌتشل‌ضَد.‌privateآى‌ػضَ‌تایذ‌‌،تاثیش‌گزاسد(

 طَس‌وِ‌تایذ‌سفتاس‌‌ضًَذ‌وِ‌ضیء‌آسیة‌تثیٌیذ‌ٍ‌آى‌آى‌دستِ‌اص‌اػضا‌وِ‌دسغَست‌استفادُ‌ًادسست‌هَجة‌هی

‌تایذ‌ ّا‌‌ی‌ًادسست‌آى‌تا‌اص‌استفادُاًجام‌ضَد‌‌publicّا‌اص‌طشیك‌هتذّای‌‌تاضٌذ‌ٍ‌دستشسی‌تِ‌آى‌privateًىٌذ،

 گیشی‌ضَد.جلَ
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https://plus.google.com/112509719007008543384
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 هتذّایی‌وِ‌همذاسی‌سا‌تِ‌اػضای‌private خَاًٌذ،‌تایذ‌‌ّا‌سا‌هی‌دٌّذ‌یا‌همذاس‌آى‌اختػاظ‌هیpublic .تاضٌذ 

 اگش‌ّیچ‌دلیلی‌تشای‌private سا‌ّا‌‌تَاًیذ‌آى‌شّای‌ولاس‌ًیافتیذ،‌هیوشدى‌هتغیpublic .دس‌ًظش‌تگیشیذ 

سػایت‌وٌیذ‌ّا‌ضاسُ‌ًىشدین‌اها‌دس‌ول‌اگش‌ّویي‌لَاًیي‌سا‌‌الثتِ‌ًىات‌ظشیف‌دیگشی‌ًیض‌ٍجَد‌داسًذوِ‌دس‌تالا‌تِ‌آى

 گیشًذ.‌ضًَذ‌ٍ‌هَسد‌سَءاستفادُ‌لشاس‌ًوی‌ساحتی‌خشاب‌ًوی‌ساصیذ‌تِ‌اضیایی‌وِ‌هی

وٌین،‌هثالی‌اص‌ساختواى‌‌ّا‌استفادُ‌هی‌وِ‌دسن‌تْتشی‌اص‌ایي‌هَاسد‌داضتِ‌تاضیذ‌ٍ‌تذاًیذ‌وِ‌چشا‌ٍ‌چگًَِ‌اص‌ایي‌تشای‌ایي

ی‌ٍ‌اجشا‌صسا‌سا‌پیادُ stackگشا‌ولاسی‌است‌وِ‌‌ًَیسی‌ضی‌ّای‌هفیذ‌تشًاهِ‌یىی‌اص‌هثال‌تَاًذ‌هفیذ‌تاضذ.‌هی stackی‌‌دادُ

‌هی‌ّواى‌وٌذ.‌هی ساختاسی‌است‌تشای‌رخیشُ‌وشدى‌اطلاػات‌وِ‌دس‌آى‌اٍلیي‌همذاس‌رخیشُ‌ stackداًیذ،‌‌طَس‌وِ‌احتوالاً

)سٍی‌‌یذ‌وِ‌تؼذادی‌ظشف‌سا‌سٍی‌هیضیطَس‌تػَس‌وٌ‌ایي‌گیشد.‌استفادُ‌لشاس‌هی‌هَسد‌ضذُ،‌آخشیي‌همذاسی‌است‌وِ

‌داد‌ّن( ‌آخشیي‌ظشفی‌ایذ.ُ‌لشاس ‌دادیذ، ‌لشاس ‌سٍی‌هیض ‌هی‌اٍلیي‌ظشفی‌وِ ‌تشػىس،‌‌است‌وِ ‌یا ‌تشداسیذ ‌آى‌سا تَاًیذ

‌Last-in, First-outتِ‌ایي‌هىاًیسن‌دس‌اغطلاح‌‌تَاًیذ‌آى‌سا‌تشداسیذ.‌ایذ،‌اٍلیي‌ظشفی‌است‌وِ‌هی‌آخشیي‌ظشفی‌وِ‌گزاضتِ

تشای‌وٌتشل‌‌ساصی‌اطلاػات‌ٍ‌هتذّایی‌وٌین‌ضاهل‌هحلی‌تشای‌رخیشُ‌ولاسی‌وِ‌ها‌تشای‌ایي‌هٌظَس‌تؼشیف‌هی‌گَیٌذ.‌هی

-Lastآٍسد‌تا‌ػولیات‌‌ٍجَد‌هی‌است‌وِ‌ایي‌اجثاس‌سا‌تِ data engineدسٍالغ‌یه‌ stackسٍی‌ایي‌اطلاػات‌است‌تٌاتشایي‌

in, First-out‌.سشی‌اص‌اػضای‌ولاس‌‌تا‌ایي‌تؼاسیف‌ًیاص‌است‌وِ‌یه‌اجشا‌ضَدprivate سشی‌دیگش‌‌ٍ‌یهpublic تاضٌذ‌تا‌

 سا‌اجشا‌وشد.‌Last-in, First-outتتَاى‌هىاًیسن‌

‌اًجام‌هی‌پایِ‌ىشددٍ‌ػول stackیه‌ ‌تِ‌تالای‌ ‌Pushّستٌذ. push ‌ٍpopدّذ‌وِ‌ػول‌‌ای‌سا اضافِ‌ stackیه‌همذاس‌سا

 privateی‌‌ولاسی‌وِ‌تؼشیف‌خَاّین‌وشد،‌ضاهل‌یه‌آسایِ‌وٌذ.‌حزف‌هی stackیه‌همذاس‌سا‌اص‌تالای‌ popوٌذ‌ٍ‌‌هی

‌ ‌ساصی‌اطلاػات‌ٍ‌دٍ‌هتذ ‌ popوِ‌ػولیات‌ publicتشای‌رخیشُ ٍpush اًجام‌هی‌ ‌‌سا ‌‌Last-in, First-outدٌّذ‌ٍ ‌پیادُسا

‌وٌٌذ:‌هی

// A stack class for characters 
class Stack 
{ 
    // These members are private 
    char[] stck; // holds the stack 
    int tos; // index of the top of the stack 
 
    // Construct an empty Stack given its size. 
    public Stack(int size) 
    { 
        stck = new char[size]; // allocate memory for stack 
        tos = 0; 
    } 
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    // Push characters onto the stack 
    public void Push(char ch) 
    { 
        if (tos == stck.Length) 
        { 
            Console.WriteLine("Stack is full!"); 
            return; 
        } 
        stck[tos] = ch; 
        tos++; 
    } 
 
    // Pop a character from the stack. 
    public char Pop() 
    { 
        if (tos == 0) 
        { 
            Console.WriteLine("Stack is empty!"); 
            return (char)0; 
        } 
        tos--; 
        return stck[tos]; 
    } 
 
    // Return true if the stack is full. 
    public bool IsFull() 
    { 
        return tos == stck.Length; 
    } 
 
    // Return true if the stack is empty. 
    public bool IsEmpty() 
    { 
        return tos == 0; 
    } 
 
    // Return total capacity of the stack. 
    public int Capacity() { return stck.Length; } 
 
    // Return number of objects currently on the stack. 
    public int GetNum() { return tos; } 
} 

‌ضَد:‌ضشٍع‌هی‌instance variablesتا‌تؼشیف‌ایي‌دStack‌‌ٍتش‌ًگاُ‌وٌین.‌ولاس‌‌تْتش‌است‌تِ‌ایي‌ولاس‌دلیك

// These members are private 
char[] stck; // holds the stack 
int tos; // index of the top of the stack 

‌‌هحلی‌تشای‌رخیشstck‌ُی‌‌آسایِ ‌ًگِ‌هی‌فشاّن‌هی‌stackساصی‌اطلاػات‌دس ‌دس‌خَد ‌ایي‌آسایِ‌واساوتش‌سا ‌داسد.‌وٌذ‌وِ

‌هتغیش‌‌اًجام‌هی‌constructorتخػیع‌آسایِ‌تَسط‌ ٍ‌ ‌تالاتشیيضواسُایٌذوس‌)‌tosگیشد ‌ًگstack‌‌ِی‌‌خاًِ‌( ‌دس‌خَد سا

 داسد.‌هی
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‌ ‌ػضَ ‌دٍ ‌‌tosّش ٍstck‌ِغَست‌‌تprivateایي‌ت‌‌ ٍ‌ ‌‌ػث‌هیاّستٌذ ‌هىاًیسن ‌وِ ‌ض‌Last-in, First-outضَد اگش‌‌َد.اجشا

ّوچٌیي‌‌دستشسی‌تاضٌذ.تَاًٌذ‌خاسج‌اص‌تشتیة‌لاتل‌‌هی‌stackگاُ‌ػٌاغش‌‌تؼشیف‌ضَد‌آى‌publicغَست‌‌دستشسی‌ایي‌دٍ‌تِ

وٌذ‌تایذ‌دستشسی‌تِ‌آى‌هحذٍد‌ضَد‌تا‌تَسط‌وذّای‌‌سا‌ًگْذاسی‌هی‌stackایٌذوس‌تالاتشیي‌ػٌػش‌‌tosجا‌وِ‌هتغیش‌‌اص‌آى

‌publicاص‌طشیك‌هتذّای‌‌tos‌‌ٍstckالثتِ‌دستشسی‌تِ‌‌واسی‌ًثاضذ.‌خاسج‌اص‌ولاس‌دس‌دستشس‌ٍ‌لاتل‌دستىاسی‌ٍ‌خشاب

‌پزیش‌است.‌اهىاى

‌تیٌیذ:‌سا‌هی‌constructorدس‌خط‌تؼذ‌

// Construct an empty Stack given its size. 
public Stack(int size) 
{ 
    stck = new char[size]; // allocate memory for stack 
    tos = 0; 
} 

همذاس‌غفش‌‌tosّوچٌیي‌تِ‌هتغیش‌‌ضَد.‌هطخع‌ضذُ‌ٍ‌آسایِ‌هَسد‌ًظش‌ساختِ‌هی‌stackخَاُ‌‌اًذاصُ‌دل‌constructorتَسط‌

‌خالی‌است.‌stackوٌذ‌وِ‌‌هطخع‌هی‌tosتٌاتشایي‌همذاس‌غفش‌تشای‌‌یاتذ.‌اختػاظ‌هی

‌وٌذ:‌اضافِ‌هی‌stackتؼشیف‌ضذُ،‌یه‌ػٌػش‌سا‌تpublic‌‌ِوِ‌‌()Pushهتذ‌

// Push characters onto the stack 
public void Push(char ch) 
{ 
    if (tos == stck.Length) 
    { 
        Console.WriteLine("Stack is full!"); 
        return; 
    } 
    stck[tos] = ch; 
    tos++;  
} 

‌stackوِ‌ػٌػشی‌تِ‌‌الثتِ‌لثل‌اص‌ایي‌ضَد.‌هی‌stackٍاسد‌‌chاص‌طشیك‌پاساهتش‌‌افضٍدُ‌ضَد‌‌stackػٌػشی‌وِ‌لشاس‌است‌تِ

فشاتش‌‌stckاص‌طَل‌‌tosوِ‌‌واس‌تا‌تشسسی‌ایي‌ایي‌ی‌خالی‌داضتِ‌تاضذ.‌ٌَّص‌خاstack‌ًِضَد‌وِ‌‌اضافِ‌ضَد‌اتتذا‌تشسسی‌هی

یه‌ٍاحذ‌‌tosضَد‌ٍ‌دس‌ًْایت‌‌وٌذ‌رخیشُ‌هی‌هطخع‌هی‌tosسپس‌واساوتش‌دس‌ایٌذوسی‌وِ‌‌ضَد.‌ًشفتِ‌تاضذ‌اًجام‌هی

‌داسد.‌سا‌دس‌خَد‌ًگِ‌هی‌‌stckی‌تؼذی‌ایٌذوس‌خاًِ‌ّویطtos‌ِتٌاتشایي‌‌یاتذ.‌افضایص‌هی

‌وٌین:‌استفادُ‌هی‌()Popاص‌هتذ‌‌stackتشای‌پان‌وشدى‌یه‌ػٌػش‌اص‌
// Pop a character from the stack. 
public char Pop() 
{ 
    if (tos == 0) 
    { 
        Console.WriteLine("Stack is empty!"); 
        return (char)0; 
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    } 
    tos--; 
    return stck[tos]; 
} 

‌همذاس‌‌دس‌ایي ‌اگش‌تشاتش‌تا‌غفش‌تَد‌‌تشسسی‌هی‌tosجا یه‌ٍاحذ‌واّص‌‌tosغَست‌‌خالی‌است‌دس‌غیش‌ایي‌stackضَد،

‌ضَد.‌هی‌returnوٌذ‌‌تِ‌آى‌اضاسُ‌هی‌tosیاتذ‌ٍ‌ػٌػشی‌وِ‌‌هی

‌‌()Pushاگشچِ‌ ٍPop()هتذّایی‌ّستٌذ‌وِ‌تشای‌اجش‌‌ ‌تؼشیف‌چٌذ‌هتذ‌دیگش‌ًیض‌‌stackای‌یه‌تٌْا ‌ًیاص‌است‌اها هَسد

‌()IsFullاین‌وِ‌‌هتذ‌تیطتش‌تؼشیف‌وشد۴‌ُها‌دس‌ایي‌ولاس‌‌تَاًذ‌هفیذ‌تاضذ.‌هی ،IsEmpty()‌ ،Capacity()‌‌ٍGetNum()ًام‌‌

‌دٌّذ:‌تِ‌ها‌هی‌stackداسًذ‌ٍ‌اطلاػاتی‌سا‌اص‌ٍضؼیت‌
// Return true if the stack is full. 
public bool IsFull() 
{ 
    return tos == stck.Length; 
} 
 
// Return true if the stack is empty. 
public bool IsEmpty() 
{ 
    return tos == 0; 
} 
 
// Return total capacity of the stack. 
public int Capacity() { return stck.Length; } 
 
// Return number of objects currently on the stack. 
public int GetNum() { return tos; } 

وِ‌‌ٍ‌ٌّگاهی‌trueخالی‌است‌‌stackوِ‌‌ٌّگاهی‌()IsEmptyگشداًذ‌ٍ‌هتذ‌‌تشهی‌trueپش‌است‌‌stackٌّگاهی‌وِ‌‌()IsFullهتذ‌

stackخالی‌ًیست‌‌falseتشای‌تذست‌آٍسدى‌ظشفیت‌ولی‌‌گشداًذ.‌تشهی‌stackهتذ‌‌Capacity()تشای‌‌فشاخَاًی‌هی‌‌ ٍ‌ ضَد

دلیل‌اّویت‌ایي‌هتذّا‌‌ضَد.‌استفادُ‌هی‌()GetNumاًذ‌ًیض‌اص‌هتذ‌‌رخیشُ‌ضذstack‌ُدست‌آٍسدى‌تؼذاد‌ػٌاغشی‌وِ‌دس‌‌تِ

‌ ‌تشای‌دستشسی‌تِ ‌ًیاص ‌اطلاػات‌هَسد ‌هی‌tosایي‌است‌وِ ‌ها ‌تِ ‌ایي‌سا ‌)تا ‌‌دٌّذ ‌ّوچٌیي‌ایي‌هتذّا‌است(‌privateوِ .

 دستشسی‌ٍ‌وٌتشل‌داضتِ‌تاضیذ.‌privateتِ‌اػضای‌‌publicستٌذ‌وِ‌تذاًیذ‌چگًَِ‌اص‌طشیك‌هتذّای‌ّای‌خَتی‌ّ‌ًوًَِ

‌وٌین:‌ی‌تؼذ‌اص‌ایي‌ولاس‌استفادُ‌هی‌دس‌هشحلِ

using System; 
class MyClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Stack stk1 = new Stack(10); 
        Stack stk2 = new Stack(10); 
        Stack stk3 = new Stack(10); 
        char ch; 
        int i; 
 
        // Put some characters into stk1. 
        Console.WriteLine("Push A through J onto stk1."); 
        for (i = 0; !stk1.IsFull(); i++) 
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            stk1.Push((char)('A' + i)); 
 
        if (stk1.IsFull()) Console.WriteLine("stk1 is full."); 
 
        // Display the contents of stk1. 
        Console.Write("Contents of stk1: "); 
        while (!stk1.IsEmpty()) 
        { 
            ch = stk1.Pop(); 
            Console.Write(ch); 
        } 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        if (stk1.IsEmpty()) Console.WriteLine("stk1 is empty.\n"); 
 
        // Put more characters into stk1. 
        Console.WriteLine("Again push A through J onto stk1."); 
        for (i = 0; !stk1.IsFull(); i++) 
            stk1.Push((char)('A' + i)); 
 
        // Now, pop from stk1 and push the element in stk2. 
        // This causes stk2 to hold the elements in reverse order. 
        Console.WriteLine("Now, pop chars from stk1 and push " + 
        "them onto stk2."); 
        while (!stk1.IsEmpty()) 
        { 
            ch = stk1.Pop(); 
            stk2.Push(ch); 
        } 
 
        Console.Write("Contents of stk2: "); 
        while (!stk2.IsEmpty()) 
        { 
            ch = stk2.Pop(); 
            Console.Write(ch); 
        } 
        Console.WriteLine("\n"); 
 
        // Put 5 characters into stack. 
        Console.WriteLine("Put 5 characters on stk3."); 
        for (i = 0; i < 5; i++) 
            stk3.Push((char)('A' + i)); 
 
        Console.WriteLine("Capacity of stk3: " + stk3.Capacity()); 
        Console.WriteLine("Number of objects in stk3: " + 
        stk3.GetNum()); 
    } 
} 

‌خشٍجی:
 

Push A through J onto stk1. 
stk1 is full. 
Contents of stk1: JIHGFEDCBA 
stk1 is empty. 
Again push A through J onto stk1. 
Now, pop chars from stk1 and push them onto stk2. 
Contents of stk2: ABCDEFGHIJ 
Put 5 characters on stk3. 
Capacity of stk3: 10 
Number of objects in stk3: 5 
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دس‌ایي‌دفتشچِ‌تلفي‌یه‌ولاس‌تشای‌هخاطة‌‌گشا‌وٌین.‌یدس‌هثال‌تؼذ‌لػذ‌داسین‌تشًاهِ‌دفتشچِ‌تلفي‌ساتك‌سا‌تیطتش‌ض

‌دس‌ولاس‌ ‌تلفي‌لشاس‌داسد. ‌آدسس‌ٍ‌ضواسُ ‌هتغیشّای‌ًام، ‌دس‌ولاس‌هخاطة، داسین‌ٍ‌یه‌ولاس‌تشای‌دفتشچِ‌تلفي.

‌ایص‌هخاطثاى‌رخیشُ‌ضذُ‌ٍجَد‌داسد:دفتشچِ‌تلفي،‌هتذّایی‌تشای‌جستجَ،‌افضٍدى‌هخاطة‌جذیذ‌ٍ‌ًو

using System; 
class MainClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Phonebook myPhonebook = new Phonebook(5); 
        while (true) 
        { 
            Console.Clear(); 
            Console.WriteLine("1. Add"); 
            Console.WriteLine("2. Search By Name"); 
            Console.WriteLine("3. Show all"); 
            Console.WriteLine("4. Exit"); 
            Console.WriteLine(); 
            Console.Write("Choose a number: "); 
            string choice = Console.ReadLine(); 
 
            switch (choice) 
            { 
                case "1": 
                    Console.Clear(); 
                    Person contact = new Person( 
                        GetString("Please enter your name: "), 
                        GetNum("Please enter your number: "), 
                        GetString("Please enter your address: ") 
                        ); 
 
                    if(myPhonebook.Add(contact)) 
                        Console.WriteLine("Your contact added successfully."); 
                    else 
                        Console.WriteLine("Fail!"); 
                     
                    break; 
                case "2": 
                    myPhonebook.SearchByName(GetString("Please enter the name: ")); 
                    break; 
                case "3": 
                    Console.Clear(); 
                    myPhonebook.ShowContacts(); 
                    break; 
                case "4": 
                    Environment.Exit(0); 
                    break; 
                default: 
                    Console.WriteLine("Invalid Input!"); 
                    break; 
            } 
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
    static string GetString(string message) 
    { 
        Console.Write(message); 
        return Console.ReadLine(); 
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    } 
    static int GetNum(string message) 
    { 
        Console.Write(message); 
        return Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
    } 
} 
class Person 
{ 
    string Name; 
    int Number; 
    string Address; 
 
    public Person(string name, int number, string address) 
    { 
        Name = name; 
        Number = number; 
        Address = address; 
    } 
 
    public string GetName() { return Name; } 
    public int GetNumber() { return Number; } 
    public string GetAddress() { return Address; } 
} 
class Phonebook 
{ 
    Person[] Persons; 
    int Current; 
    bool Found; 
 
    public Phonebook(int size) 
    { 
        Persons = new Person[size]; 
        Current = 0; 
    } 
 
    public bool Add(Person person) 
    { 
        if (Current < Persons.Length) 
        { 
            Persons[Current] = person; 
            Current++; 
            return true; 
        } 
        return false; 
    } 
    public void SearchByName(string search) 
    { 
        Found = false; 
        for (int i = 0; i < Persons.Length; i++) 
        { 
            if (Persons[i] == null) break; 
            if (search == Persons[i].GetName()) 
            { 
                Found = true; 
                Console.WriteLine(); 
                Console.WriteLine(Persons[i].GetName() + "\n" + Persons[i].GetNumber() + 
                "\n" + Persons[i].GetAddress()); 
            } 
        } 
        if(!Found) 
            Console.WriteLine("Not Found!"); 
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    } 
    public void ShowContacts() 
    { 
        for (int i = 0; i < Persons.Length; i++) 
        { 
            if (Persons[i] == null) return; 
            Console.WriteLine(Persons[i].GetName() + "\n" + Persons[i].GetNumber() + 
                "\n" + Persons[i].GetAddress() + "\n"); 
        } 
    } 
} 

گشایی‌‌ضی‌وشدین‌ٍ‌ایي‌تشًاهِ‌سا‌تیطتش‌تِ‌سوت‌ّای‌تیطتشی‌استفادُ‌تیٌیذ‌ًسثت‌تِ‌لثل‌اص‌اضیاء‌ٍ‌ولاس‌طَس‌وِ‌هی‌ّواى

ًام،‌آدسس‌ٍ‌ضواسُ‌‌ٍ‌ضاهل privateّش‌سِ‌‌این‌وِ‌تؼشیف‌وشدُ instance variableسِ‌ Personولاس‌دس‌‌ سَق‌دادین.

ایي‌هتغیشّا‌ publicطشیك‌هتذّای‌اص‌ٍ‌‌ُِ‌هتغیش‌استفادُ‌وشدّی‌تِ‌ایي‌سدتشای‌همذاس constructorاص‌.‌ّوچٌیي‌تلفي‌ّستٌذ

،‌یه‌آسایِ‌ی‌خاًِ‌ّش‌دس‌واس‌ایيتا‌‌.داسین Personولاس‌‌جٌس‌ای‌اص‌آسایِ Phonebookولاس‌دس‌‌وشدین.‌Read-onlyسا‌

ایي‌ولاس،‌آسایِ‌ constructorطشیك‌اص‌‌ضَد‌وِ‌ضاهل‌ًام،‌آدسس‌ٍ‌ضواسُ‌تلفي‌است.‌رخیشُ‌هی Personاص‌جٌس‌‌ضیء

افضٍدى‌هخاطة‌جذیذ‌ٍ‌ًوایص‌‌ّوچٌیي‌ضاهل‌سِ‌هتذ‌تشای‌جستجَ، Phonebookولاس‌‌ضَد.‌ساختِ‌ٍ‌همذاس‌دّی‌هی

‌داسد. ‌ضذُ ‌هی‌ّواى‌هخاطثاى‌رخیشُ ‌وِ ‌هتذ‌‌طَس ‌جٌس‌‌()Addتیٌیذ، ‌اص ‌دس‌‌وٌذ‌فت‌هیدسیا Personیه‌ضیء ‌آى‌سا ٍ

ٍ‌دس‌ًْایت‌اگش‌تا‌هَفمیت‌هخاطة‌جذیذ‌سا‌رخیشُ‌وشد،‌همذاس‌‌وٌذ‌رخیشُ‌هی‌یندساختِ‌تَ Personجٌس‌‌اص‌ای‌وِ‌آسایِ

true هتذ‌دس‌‌.گشداًذ‌سا‌تاص‌هیMain()یه‌ضیء‌اص‌ولاس‌‌،تشای‌افضٍدى‌هخاطة‌جذیذ‌Person ٍِ‌‌ساختargument ّای‌

‌این‌تا‌هخاطة‌جذیذ‌رخیشُ‌ضَد.‌سا‌غذا‌صدُ‌()Addهتذ‌.‌سپس‌این‌لاصم‌سا‌تِ‌آى‌دادُ
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