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 پنجمقسمت بیست و  –شارپ  زنگ سی

‌‌ی‌هسعَد‌درٍیطیبى‌‌‌ًَضتِ
‌تبرگت‌لیٌک‌هستقین‌ایي‌هطلت‌در‌ٍة

 

 به متدها Referenceفرستادن 

‌doubleیب‌‌intثَدًذ‌)هبًٌذ‌‌value typeگی‌‌‌ضذًذ‌ّوِ‌ضبرح،‌پبراهتزّبیی‌کِ‌ثِ‌هتذ‌دادُ‌هی‌تب‌ایي‌قسوت‌اس‌سًگ‌سی

کبر‌ثِ‌یک‌ضیء‌‌ایي‌عٌَاى‌پبراهتز‌استفبدُ‌کٌیذ.‌ًیش‌ثreference type‌ِتَاًیذ‌اس‌‌ضوب‌هی‌value typeٍ...(‌اهب‌علاٍُ‌ثز‌

 ثِ‌یک‌هتذ‌فزستبدُ‌ضَد.‌دّذ‌تب‌ثتَاًذ‌اجبسُ‌هی

‌ثِ‌هثبل‌سیز‌تَجِ‌کٌیذ:

using System; 
class MyClass 
{ 
    string Name; 
    string Surname; 
    int Age; 
 
    // Constructor 
    public MyClass(string name, string surname, int age) 
    { 
        Name = name; 
        Surname = surname; 
        Age = age; 
    } 
 
    // Return true if ob contains the same values as the invoking object. 
    public bool SameAs(MyClass ob) 
    { 
        if (Name == ob.Name && Surname == ob.Surname && Age == ob.Age) 
            return true; 
        else return false; 
    } 
 
    // Make a copy of ob 
    public void Copy(MyClass ob) 
    { 
        Name = ob.Name; 
        Surname = ob.Surname; 
        Age = ob.Age; 
    } 
 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine("  Name: {0}, Surname: {1}, Age: {2}", 
            Name, Surname, Age); 
    } 
} 
class PassOb 

http://webtarget.ir/blog/زنگ-سی‌شارپ-قسمت-بیست-و-پنجم-25
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/masoudarvishian
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/masoudarvishian
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{ 
    static void Main() 
    { 
        MyClass ob1 = new MyClass("Damon", "Salvatore", 22); 
        MyClass ob2 = new MyClass("Stefan", "Salvatore", 21); 
 
        Console.WriteLine("ob1: "); 
        ob1.Show(); 
        Console.WriteLine("ob2: "); 
        ob2.Show(); 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        if (ob1.SameAs(ob2)) 
            Console.WriteLine("ob1 and ob2 have the same values."); 
        else 
            Console.WriteLine("ob1 and ob2 have different values."); 
 
        // Now, make ob1 a copy of ob2 
        ob1.Copy(ob2); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("ob1 after copy: "); 
        ob1.Show(); 
 
        Console.WriteLine(); 
        if (ob1.SameAs(ob2)) 
            Console.WriteLine("ob1 and ob2 have the same values."); 
        else 
            Console.WriteLine("ob1 and ob2 have different values."); 
    } 
} 

داًیذ‌‌طَر‌کِ‌هی‌)ّوبى‌کٌٌذ‌دریبفت‌هی‌argumentعٌَاى‌‌را‌ثReference‌ِّزکذام‌یک‌‌()Copyٍ‌هتذ‌‌()SameAsهتذ‌

Referenceاست‌‌ ‌حبفظِ ‌در ‌‌.(آدرس‌یک‌ضیء ‌‌()SameAsهتذ ‌Nameهقبدیز ،Surname‌‌ ٍAge‌‌ِک‌ ‌هتذی ‌اس را

‌هقبدیز‌ ‌ثب ‌Nameفزاخَاًی‌ضذُ ،Surname‌‌ ٍAge‌‌ ‌هقبیسِ‌هی‌obضیء ‌است، ‌ضذُ ‌هتذ‌دادُ ‌ثِ کٌذ‌ٍ‌در‌غَرت‌‌کِ

‌ثِ‌هقبدیز‌ضیء‌فزاخَاًی‌obًیش‌هقبدیز‌ضیء‌‌()‌Copyهتذ‌گزداًذ.‌ثزهی‌‌true،یکسبى‌ثَدى‌ایي‌هقبدیز ضذُ‌اختػبظ‌‌را

‌ثِ‌هتذّب‌دادُ‌هی‌value typeثیٌیذ‌ثِ‌ّوبى‌رٍضی‌کِ‌‌طَر‌کِ‌هی‌ّوبى‌دّذ.‌هی ‌‌ّب ّب‌ًیش‌دادreference type‌‌ُضًَذ،

‌اًذ.‌ضذُ

‌ضًَذ:‌ّب‌فزستبدُ‌هی‌parameterّب‌ثArgument‌‌ِاس‌دٍ‌طزیق‌

 Call-by-value 

 Call-by-reference 

رٍ،‌ّز‌ثلایی‌‌ضَد.‌اس‌ایي‌یک‌کپی‌گزفتِ‌ضذُ‌ٍ‌ثِ‌پبراهتز‌دادُ‌هی‌argumentاس‌هقذار‌‌(call-by-value)در‌رٍش‌اٍل‌

‌گیزد.‌غَرت‌ًوی‌argumentکِ‌سز‌پبراهتز‌آٍریذ‌ّیچ‌تغییزی‌رٍی‌
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‌ثِ‌هثبل‌سیز‌تَجِ‌کٌیذ:

using System; 
class MyClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        int a = 5; 
        Change(a); 
        Console.WriteLine(a); 
    } 
    static void Change(int x) 
    { 
        x++; 
    } 
} 

ٍ‌ثِ‌پبراهتز‌ایي‌هتذ‌‌ضذُ.‌اس‌ایي‌هقذار‌یک‌کپی‌گزفتِ‌است‌‌aهقذار‌()Changeهتذ‌‌‌argumentاست.‌۵ثزاثز‌ثب‌‌aهقذار‌

(x)کِ‌درٍى‌ایي‌هتذ‌هقذار‌‌ضَد.‌ٌّگبهی‌فزستبدُ‌هی‌xتغییز‌‌یبثذ.‌افشایص‌هی‌xرٍی‌هقذار‌‌تبثیزیّیچ‌‌aثِ‌‌گذارد.‌ًوی‌

 ضکل‌سیز‌تَجِ‌کٌیذ:

‌

 
‌

‌تغییز‌پبراهتز،‌ثیٌیذ‌طَر‌کِ‌هی‌ّوبى ‌کپی‌هقذار‌‌کٌذ‌ًوی‌یّیچ‌تغییز‌aهقذار‌‌ثب دٍ‌کبهلاً‌‌قزار‌دارد‌ٍ‌ایي‌xدر‌‌aسیزا

‌هستقل‌اس‌ّن‌ّستٌذ.
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‌ ‌رٍش‌دٍم ‌‌argumentعٌَاى‌‌ثreference‌ِیک‌‌(call-by-reference)در ‌دادُ ‌هتذ ‌ثِ ‌کپی‌ایي‌ضذُ ٍreference‌‌ِث

ایي‌یعٌی‌اگز‌ّز‌‌کٌذ.‌رجَع‌هی‌argumentکٌذ‌کِ‌‌درٍى‌هتذ،‌پبراهتز‌ثِ‌ّوبى‌ضیءای‌رجَع‌هی‌ضَد.‌پبراهتز‌فزستبدُ‌هی

گذارد‌سیزا‌ّزدٍ‌ثِ‌یک‌ضیء‌ٍغل‌ّستٌذ‌ٍ‌‌ًیش‌تبثیز‌هی‌argumentتغییزی‌رٍی‌پبراهتز‌اًجبم‌دّیذ،‌ایي‌تغییز‌رٍی‌

 دّذ.‌تغییز‌ّزکذام،‌ضیء‌را‌تحت‌تبثیز‌قزار‌هی

‌ثِ‌هثبل‌سیز‌تَجِ‌کٌیذ:

// Objects are passed by reference. 
using System; 
class Test 
{ 
    public int a, b; 
    public Test(int i, int j) 
    { 
        a = i; 
        b = j; 
    } 
    /* Pass an object. Now, ob.a and ob.b in object 
    used in the call will be changed. */ 
    public void Change(Test ob) 
    { 
        ob.a = ob.a + ob.b; 
        ob.b = -ob.b; 
    } 
} 
class CallByRef 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Test ob = new Test(15, 20); 
        Console.WriteLine("ob.a and ob.b before call: " + 
        ob.a + " " + ob.b); 
        ob.Change(ob); 
        Console.WriteLine("ob.a and ob.b after call: " + 
        ob.a + " " + ob.b); 
    } 
} 

‌ضَد.‌ثبعث‌تغییز‌هقبدیز‌ضیء‌هی‌()Changeتغییز‌در‌پبراهتز‌هتذ‌‌ثیٌیذ‌طَر‌کِ‌هی‌ّوبى

 

 

‌

‌
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‌ثِ‌ضکل‌سیز‌دقت‌کٌیذ:

 

‌کزد.‌ثِ‌آى‌رجَع‌هیًیش‌‌argumentضَد‌کِ‌‌هَجت‌تغییز‌ضیءای‌هی‌()Changeثیٌیذ‌تغییزات‌در‌هتذ‌‌طَر‌کِ‌هی‌ّوبى

 outو  refاستفاده از پارامترهای 

‌‌ّوبى ‌ضذ، ‌گفتِ ‌کِ ‌طزیق‌هقذ‌value typeطَر ‌اس ‌هیّب ‌فزستبدُ ‌یک‌هتذ ‌ثِ ‌پبراهتزّبیی‌کِ‌‌ارضبى ‌در ‌تغییز ٍ‌ ضًَذ

argumentکٌٌذ،‌در‌‌را‌دریبفت‌هی‌argumentاس‌‌دّذ‌کِ‌ایي‌رفتبر‌را‌ضبرح‌ثِ‌ضوب‌اجبسُ‌هی‌سی‌کٌذ.‌تغییزی‌ایجبد‌ًوی‌

‌referenceرا‌تَسط‌‌value typeضبرح‌ایي‌اهکبى‌ٍجَد‌دارد‌کِ‌‌در‌سی‌تغییز‌دّیذ.‌ref‌‌ٍoutطزیق‌کلوبت‌کلیذی‌

‌را‌تغییز‌دّذ.‌argumentدّذ‌تب‌ثتَاًذ‌‌کبر‌ثِ‌هتذ‌ایي‌اهکبى‌را‌هی‌ارسبل‌کٌیذ.‌ایي

‌ثبیذ‌ثپزداسین‌ًیبس‌است‌ثذاًیذ‌کِ‌چ‌ref‌‌ٍoutثِ‌چگًَگی‌هکبًیسن‌‌پیص‌اس‌ایٌکِ ‌referenceرا‌تَسط‌‌value typeزا

اش‌را‌تغییز‌‌argumentدادى‌ثِ‌هتذ‌تب‌ثتَاًذ‌هحتَای‌‌اجبسُکبر‌ٍجَد‌دارد:‌‌غَرت‌کلی،‌دٍ‌دلیل‌ثزای‌ایي‌ثِ‌ارسبل‌کٌین.

‌کٌذ.‌‌returnثیطتز‌اس‌یک‌هقذار‌را‌‌ثتَاًذ‌دّذ.‌اجبسُ‌دادى‌ثِ‌هتذ‌ثزای‌ایٌکِ
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ref Parameter Modifier 

تزیي‌هثبل‌‌ضَد‌تغییزات‌اعوبل‌کٌذ.‌سبدُ‌ّبیی‌کِ‌ثِ‌آى‌دادُ‌هی‌argumentخَاّیذ‌یک‌هتذ‌ثتَاًذ‌رٍی‌‌اغلت‌ضوب‌هی

در‌حبلت‌عبدی‌ایي‌اهکبى‌ٍجَد‌‌کٌذ.‌جب‌هی‌ّب‌را‌جبثِ‌گیزد‌ٍ‌هقبدیز‌آى‌ثبضذ‌کِ‌دٍ‌هتغیز‌را‌هی‌()Swapتَاًذ‌هتذ‌‌هی

‌کٌذ.‌ایي‌هطکل‌را‌حل‌هی‌refاهب‌کلوِ‌کلیذی‌‌اًجبم‌دّذرا‌‌swapًذارد‌کِ‌هتذی‌ثٌَیسیذ‌تب‌عولیبت‌

ref modifierجبی‌ضبرح‌ثِ‌ضَد‌سی‌هَجت‌هی‌‌call-by-value‌،call-by-reference‌.ایجبد‌کٌذ‌ref modifier‌‌ِسهبًی‌ک

ثزًبهِ‌سیز‌یک‌هتذ‌ثِ‌‌تز‌کٌین.‌ثْتز‌است‌ثب‌یک‌هثبل‌هَؾَع‌را‌رٍضي‌ضَد.‌هطخع‌هی‌،ضَد‌هتذ‌سبختِ‌ٍ‌غذا‌سدُ‌هی

‌رسبًذ:‌هی‌۲دارد‌کِ‌ایي‌هتذ‌هقذار‌دادُ‌ضذُ‌ثِ‌آى‌را‌ثِ‌تَاى‌‌()Sqrاسن‌

// Use ref to pass a value type by reference. 
using System; 
class RefTest 
{ 
    // This method changes its argument. Notice the use of ref. 
    public void Sqr(ref int i) 
    { 
        i = i * i; 
    } 
} 
class RefDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        RefTest ob = new RefTest(); 
        int a = 10; 
        Console.WriteLine("a before call: " + a); 
        ob.Sqr(ref a); // notice the use of ref 
        Console.WriteLine("a after call: " + a); 
    } 
} 

ثعذ‌اس‌فزاخَاًی‌هتذ‌‌aآهذُ‌است‌ٍ‌هَجت‌ضذُ‌کِ‌هقذار‌‌argumentقجل‌اس‌پبراهتز‌ٍ‌قجل‌اس‌‌refثیٌیذ‌‌طَر‌کِ‌هی‌ّوبى

 تغییز‌کٌذ.

‌ثِ‌هثبل‌سیز‌تَجِ‌کٌیذ:

// Swap two values. 
using System; 
class ValueSwap 
{ 
    // This method now changes its arguments. 
    public void Swap(ref int a, ref int b) 
    { 
        int t; 
        t = a; 
        a = b; 
        b = t; 
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    } 
} 
class ValueSwapDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        ValueSwap ob = new ValueSwap(); 
        int x = 10, y = 20; 
        Console.WriteLine("x and y before call: " + x + " " + y); 
        ob.Swap(ref x, ref y); 
        Console.WriteLine("x and y after call: " + x + " " + y); 
    } 
} 

ایي‌‌refی‌هْن‌در‌هَرد‌‌ًکتِعَؼ‌ضذُ‌است.‌‌x‌‌ٍyهقذار‌هتغیزّبی‌‌()Swapثیٌیذ‌ثعذ‌اس‌فزاخَاًی‌هتذ‌‌طَر‌کِ‌هی‌ّوبى

ضَد‌ثبیذ‌اس‌پیص‌تعزیف‌ضذُ‌ثبضذ.‌ثِ‌ایي‌دلیل‌کِ‌پبرهتز‌هطوئي‌ضَد‌‌ارسبل‌هی‌refای‌کِ‌اس‌طزیق‌‌argumentاست‌کِ‌

‌ثٌَیسیذ.‌argumentرا‌در‌‌۰۱تًَیذ‌هستقیوبً‌هثلاً‌هقذار‌‌ثٌبثزایي‌ًوی‌کٌذ،‌هقذاری‌هعتجز‌است.‌هقذاری‌کِ‌دریبفت‌هی

out Parameter Modifier 

‌پبراهتز‌ ‌‌referenceگبّی‌ًیبس‌داریذ‌کِ‌اس ‌تب ‌ثِ‌آى‌استفبدُ‌کزدُ ‌هقذاری‌را ‌اس‌یک‌هتذ‌دریبفت‌کٌیذ‌اهب هقذاری‌را

دّذ‌ٍ‌در‌‌اًجبم‌هیرا‌‌(ثبس‌کزدى‌سَکت‌یک‌ضجکِسزی‌عولیبت‌)هثل‌‌ثزای‌هثبل‌تػَر‌کٌیذ‌هتذی‌داریذ‌کِ‌یک‌ًذّیذ.

‌پبراهتز‌ًْبیت‌کذ‌هَ ‌ثِ ‌هَفقیت‌را ‌عذم ‌هی‌referenceفقیت‌یب ‌ایي‌گزداًذ.‌ثبس ‌هتذ‌‌در ‌اطلاعبت‌ارسبلی‌ثِ ‌هَارد، طَر

‌ref parameterهطکل‌ایي‌سٌبریَ‌ایي‌است‌کِ‌‌گزداًذ.‌ّب‌را‌ثبس‌هی‌سزی‌اطلاعبت‌ّستٌذ‌کِ‌هتذ‌آى‌ٍجَد‌ًذارد‌اهب‌یک

‌ثٌبثزا ‌ثبیستی‌در‌یک‌هتغیز‌هقذاردّی‌اٍلیِ‌ضَد ‌اثتذا ‌اس ‌استفبدُ ‌یک‌‌argumentثبیستی‌یک‌‌ref parameterیي‌ثب ثب

‌ثِ ‌ارسبل‌کٌین‌تب ‌ثجٌذین‌کِ‌خطبیی‌ثِ‌ثزًبهcompiler‌‌ِاغطلاح‌دّبى‌‌هقذار‌سبختگی‌)کِ‌یک‌کبر‌ثیَْدُ‌است(‌را را

‌out parameterضبرح‌پیطٌْبد‌ثْتزی‌ثزای‌ایي‌هطکل‌دارد:‌‌خَضجختبًِ‌سی‌ًگیزد.

‌پبراهتز‌‌refهطبثِ‌پبراهتز‌‌outپبراهتز‌ ‌اس‌هتذ‌ثبس‌هی‌outاست‌اهب‌یک‌تفبٍت‌دارد. گزداًذ‌ٍ‌اطلاعبت‌‌فقط‌هقذاری‌را

رٍد،‌در‌قسوت‌فزاخَاًی‌هتذ،‌هقذاردّی‌‌کبر‌هی‌ثout argument‌ِعٌَاى‌‌ًیبسی‌ًیست‌هتغیزی‌کِ‌ثِ‌ارسبلی‌ثِ‌هتذ‌ًذارد.

‌هتغ ‌آى ‌ثِ ‌را ‌هقذار ‌یک ‌خَدش ‌هتذ، ‌چزاکِ ‌ضَد ‌هیاٍلیِ ‌‌علاٍُ‌دّذ.‌یز ‌پبراهتز ‌هتذ، ‌درٍى غَرت‌‌ثout‌ِثزایي،

unassignedثذیي‌هعٌی‌کِ‌فزؼ‌ثز‌ایي‌است‌هتغیز‌هزثَطِ‌هقذاردّی‌اٍلیِ‌ًطذُ‌است‌ٍ‌هتذ‌در‌ًظز‌گزفتِ‌ضذُ‌است‌‌.

‌ثِ‌هتغیز‌اختػبظ‌دّذ. ‌‌ثبیذ‌خَدش‌هقذاری‌را ‌ایي‌تفبسیز‌ثعذ‌اس‌فزاخَاًی‌هتذ، هقذار‌ضبهل‌یک‌‌out parameterثب

‌خَاّذ‌ثَد.

‌
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‌ثِ‌هثبل‌سیز‌تَجِ‌کٌیذ:

class OutExample 
{ 
    static void Method(out int i) 
    { 
        i = 44; 
    } 
    static void Main() 
    { 
        int value; 
        Method(out value); 
        // value is now 44 
    } 
} 

طَر‌کِ‌‌ّوبى‌ضَد.‌هی‌valueٍارد‌هتغیز‌‌iایي‌هقذار‌اس‌طزیق‌هتغیز‌‌است.‌۴۴ضبهل‌هقذار‌‌outپبراهتز‌‌Methodدرٍى‌هتذ‌

‌است.‌ضذُ‌دادُ‌اختػبظ‌ثِ‌آى‌۴۴،‌هقذار‌هتذ‌پس‌اس‌فزاخَاًی‌هقذاردّی‌اٍلیِ‌ًطذvalue‌ٍ‌ُثیٌیذ‌‌هی

‌ثتَاًذ‌چٌذیي‌‌ثزای‌ایي‌است‌کِ‌یک‌هتذ‌ثout parameter modifier‌ِیکی‌دیگز‌اس‌کبرثزدّبی‌ جبی‌یک‌خزٍجی،

‌خزٍجی‌داضتِ‌ثبضذ.

‌ثِ‌هثبل‌سیز‌دقت‌کٌیذ:

using System; 
class OutReturnExample 
{ 
    static void MyMethod(out int i, out string s1, out string s2) 
    { 
        i = 180; 
        s1 = "I've been returned."; 
        s2 = "This example uses out to return three variables."; 
    } 
    static void Main() 
    { 
        int i; 
        string str1, str2; 
        MyMethod(out i, out str1, out str2); 
        Console.WriteLine(i); 
        Console.WriteLine(str1); 
        Console.WriteLine(str2); 
    } 
} 

الجتِ‌اگز‌‌کٌین.‌returnهقذار(‌‌۰جبی‌‌هقذار‌را‌)ث۳‌ِتَاًستین‌‌out parameter modifierثیٌیذ‌اس‌طزیق‌‌طَر‌کِ‌هی‌ّوبى

return-type‌ِجبی‌‌هتذ‌را‌ثvoid‌‌ َلیي‌ّن‌تَاًستین‌علاٍُ‌ثز‌آى‌سِ‌هقذار،‌یک‌هقذار‌ث‌گزفتین‌هی‌در‌ًظز‌هی‌boolهثلاً

‌کٌین.‌returnهقذار‌را‌‌۴ثزگزداًین‌ٍ‌جوعبً‌
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تَاًٌذ‌هَرد‌‌ًیش‌هی‌referenceضَد‌ثلکِ‌ٌّگبم‌فزستبدى‌‌ّب‌هحذٍد‌ًوی‌value typeتٌْب‌ثِ‌فزستبدى‌‌ref‌‌ٍoutاستفبدُ‌اس‌

ثِ‌‌تب‌را‌تغییز‌دّذ‌کزدُای‌رجَع‌‌ای‌کِ‌ثِ‌ضیء‌‌referenceتب‌ثتَاًذ‌دّذ‌ایي‌کبر‌ثِ‌یک‌هتذ‌اجبسُ‌هی‌استفبدُ‌قزار‌گیزد.

ضیء‌جذا‌‌۲کِ‌ثreference‌‌ِاستفبدُ‌ضذُ‌تب‌دref reference parameter‌‌ٍهثبل‌سیز‌اس‌در‌‌کٌذ.‌رجَعضیء‌دیگزی‌

‌کٌٌذ‌را‌ثب‌ّن‌تعَیؽ‌کٌذ:‌رجَع‌هی

using System; 
class MyClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Swap swapRef1 = new Swap(2, 3); 
        Swap swapRef2 = new Swap(4, 5); 
 
        Console.Write("swapRef1 befor change: "); 
        swapRef1.Show(); 
        Console.Write("swapRef2 befor change: "); 
        swapRef2.Show(); 
        Console.WriteLine(); 
        swapRef1.swapping(ref swapRef1, ref swapRef2); 
        Console.Write("swapRef1 after change: "); 
        swapRef1.Show(); 
        Console.Write("swapRef2 after change: "); 
        swapRef2.Show(); 
    } 
} 
class Swap 
{ 
    int a, b; 
    public Swap(int a, int b) 
    { 
        this.a = a; 
        this.b = b; 
    } 
    public void swapping(ref Swap ob1, ref Swap ob2) 
    { 
        Swap t; 
        t = ob1; 
        ob1 = ob2; 
        ob2 = t; 
    } 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine("a = {0}, b = {1}", a, b); 
    } 
} 

قجل‌اس‌فزاخَاًی‌‌کٌذ.‌اًذ‌را‌ثب‌ّن‌تعَیؽ‌هی‌ّبیی‌کِ‌ثِ‌هتذ‌پبس‌دادُ‌ضذargument‌ُاضیبی‌‌()Swapدر‌ایي‌هثبل،‌هتذ‌

اهب‌‌کٌذ‌رجَع‌هی‌۴‌‌ٍ۵ثب‌هقبدیز‌‌ای‌ضیءثswapRef2‌‌ِهتغیز‌‌۲‌‌ٍ۳‌ٍای‌ثب‌هقبدیز‌‌ثِ‌ضیء‌swapRef1هتغیز‌‌()Swapهتذ‌

‌هقبدیز‌‌ثِ‌ضیء‌swapRef1هتغیز‌‌()Swapثعذ‌اس‌فزاخَاًی‌ ‌هقبدیز‌‌ثِ‌ضیء‌swapRef2هتغیز‌‌۴‌‌ٍ۵‌ٍای‌ثب ‌۲‌‌ٍ۳ای‌ثب

 تبثیزی‌ًذارد.‌هتذاس‌‌ثیزٍىهبًذ‌ٍ‌در‌‌هی‌()‌Swapرا‌حذف‌کٌیذ‌تغییزات‌اعوبل‌ضذُ‌فقط‌درٍى‌هتذ‌refاگز‌‌کٌذ.‌رجَع‌هی
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 خواه به تعداد دل argumentاز  هاستفاد

‌هی‌ٌّگبهی ‌یک‌هتذ ‌هی‌کِ ‌پبراهتز‌سبسیذ ‌تعذاد ‌چِ ‌کِ ‌آى‌داًیذ ‌اس ٍ‌ ‌‌داریذ ‌تعذاد ‌است‌کargument‌‌ِطزف‌چِ قزار

کٌذ.‌‌َاى‌هثبل‌هتذی‌را‌در‌ًظز‌ثگیزیذ‌کِ‌هیبًگیي‌را‌حسبة‌هیٌع‌ثِ‌دریبفت‌کٌیذ‌اهب‌ّویطِ‌قؿیِ‌ثِ‌ایي‌غَرت‌ًیست.

‌‌۲آیب‌ّویطِ‌ثبیذ‌ ‌هیبًگیي‌ُثِ‌آى‌داد‌را‌عذد‌۳یب ‌ثذست‌آٍ‌تب ‌ایيضبى‌را !ًِ‌ چٌیي‌هتذی‌ثبیذ‌ّز‌تعذاد‌کِ‌‌رد؟‌هسلوبْ

argumentهقذار‌‌۲ثبر‌ثِ‌آى‌‌هوکي‌است‌یک‌اش‌را‌ثذست‌آٍرد‌ٍ‌حذ‌ٍ‌هزسی‌ًذاضتِ‌ثبضذ.‌ضَد‌هیبًگیي‌ثِ‌آى‌دادُ‌هی‌

‌ ‌دیگز ‌ثبر ‌ضَد، ‌‌۳دادُ ‌هیبًگیي‌آى‌۷یب ‌تب ‌ضَد ‌دادُ ‌کلوِ‌هقذار ‌اس ‌ثبیذ ‌ثزای‌ایي‌هٌظَر ‌حسبة‌کٌذ. ‌را ذی‌ی‌کلی‌ّب

params‌.استفبدُ‌کٌیذ‌params modifier‌ِتَاًذ‌غفز‌یب‌ثیطتز‌اس‌‌رٍد‌کِ‌هی‌کبر‌هی‌ثِ‌ای‌اس‌پبراهتزّب‌ثزای‌تعزیف‌آرای

‌ضَد.‌ّبیی‌کِ‌ثِ‌هتذ‌دادُ‌ضذُ‌تعییي‌هی‌argumentسبیش‌ایي‌آرایِ‌ثب‌تَجِ‌ثِ‌تعذاد‌‌را‌دریبفت‌کٌذ.‌argumentغفز‌

‌ثِ‌هثبل‌سیز‌تَجِ‌کٌیذ:

using System; 
class MyClass 
{ 
 
    static void Main() 
    { 
        ParamTest ob = new ParamTest(); 
 
        Console.WriteLine(ob.Average(2, 3, 5, 6)); 
        Console.WriteLine(ob.Average(2, 3.5)); 
 
        double[] myArray = { 5, 8, 6, 12, 15.5, 7 }; 
        Console.WriteLine(ob.Average(myArray)); 
    } 
} 
class ParamTest 
{ 
    public double Average(params double[] nums) 
    { 
        double result = 0; 
        for (int i = 0; i < nums.Length; i++) 
        { 
            result += nums[i]; 
        } 
        return result / nums.Length; 
    } 
} 

ثیٌیذ‌در‌ّز‌ثبر‌تعذاد‌هتفبٍتی‌اس‌هقبدیز‌ًَع‌‌طَر‌کِ‌هی‌ّوبى‌تَجِ‌کٌیذ.‌()Averageدر‌هتذ‌‌‌paramsی‌ی‌استفبدُ‌ثِ‌ًحَُ

double‌ُای‌اس‌جٌس‌‌این‌ٍ‌در‌قسوت‌آخز‌آرایِ‌را‌ثِ‌هتذ‌پبس‌دادdouble‌ُاین‌تب‌هیبًگیي‌آى‌حسبة‌ضَد.‌را‌ثِ‌هتذ‌داد‌

‌


