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 بیست و ششمقسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هؼؼَد‌دسٍیشیاى‌ًَشتِ

‌تاسگت‌لیٌک‌هؼتمین‌ایي‌هغلة‌دس‌ٍب

‌

آشٌا‌‌out‌،ref‌‌ٍparamsٍ‌ّوچٌیي‌تا‌کلوات‌کلیذی‌‌referenceاص‌عشیك‌‌argumentتا‌چکًَگی‌اسػال‌‌لؼوت‌لثلدس‌

‌constructorکشدى‌‌‌Method Overloading‌‌ٍoverload،اص‌هتذ‌objectکشدى‌‌returnدس‌ایي‌لؼوت‌لظذ‌داسین‌تا‌‌شذیذ.

‌.شَینآشٌا‌

Return  کردنobject از متد 

ای‌سا‌اص‌یک‌‌data typeتَاًیذ‌ّش‌‌شاسج‌شوا‌هی‌دس‌ػی‌کشدین‌الثتِ‌هی‌returnّای‌هختلفی‌سا‌اص‌یک‌هتذ‌‌typeجا‌‌تا‌ایي

‌.‌‌class typesلظذ‌داسین‌چیض‌دیگشی‌سا‌اص‌هتذ‌تاصگشداًین:‌جا‌ٍ...‌اها‌دس‌ایي‌int‌،double‌،floatهثل‌‌کٌیذ‌returnهتذ‌

اػت‌کِ‌یک‌‌()CreateNewPersonٍجَد‌داسد‌کِ‌دس‌ایي‌کلاع‌هتذی‌تِ‌اػن‌‌Personکلاػی‌تِ‌اػن‌‌ی‌صیش‌دس‌تشًاهِ

 :ذکٌ‌هی‌returnایي‌شیء‌سا‌ػاصد‌ٍ‌‌هی‌Personشیء‌اص‌جٌغ‌

using System; 
class ReturnObExample 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Person firstPerson = new Person("Catherine", "Gilbert"); 
        Console.Write("Fist Person = "); 
        firstPerson.Show(); 
 
        Person secondPerson = firstPerson.CreateNewPerson("Damon", "Salvatore"); 
 
        Console.Write("Second Person = "); 
        secondPerson.Show(); 
    } 
} 
class Person 
{ 
    string Name, Family; 
     
    public Person(string name, string family) 
    { 
        Name = name; 
        Family = family; 
    } 
 
    public Person CreateNewPerson(string name, string family) 
    { 
        Person ob = new Person(name, family); 
        ob.Name = name; 
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        ob.Family = family; 
        return ob; 
    } 
 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine("Name: {0}, Family: {1}", Name, Family); 
    } 
} 

دس‌ایي‌هتذ‌‌ٍجَد‌آٍسدین.‌تfirstPerson‌ِاص‌شیء‌‌()CreateNewPersonسا‌تَػظ‌هتذ‌‌secondPersonتیٌیذ‌‌عَس‌کِ‌هی‌ّواى

یاتذ‌ٍ‌‌ایي‌شیء‌اختظاص‌هی‌تِ‌فیلذّای‌)اص‌عشیك‌پاساهتش(‌خاًَادگی‌ػاختِ‌شذُ‌ٍ‌ًام‌ٍ‌ًام‌Personیک‌شیء‌اص‌جٌغ‌

فشاخَاًی‌شذfirstPerson‌‌ٍ‌ُاص‌شیء‌‌()CreateNewPersonهتذ‌‌()Mainدس‌هتذ‌‌شَد.‌هی‌returnایي‌شیء‌‌referenceػپغ‌

ػاختPerson‌‌ِتِ‌ایي‌تشتیة‌یک‌شیء‌اص‌جٌغ‌‌کٌذ.‌هتظل‌هی‌secondPersonٍجَد‌آٍسدُ‌اػت‌سا‌تِ‌‌شیء‌جذیذی‌کِ‌تِ

‌خاًَادگی‌هخظَص‌تِ‌خَدؽ‌اػت.‌داسای‌فیلذّای‌ًام‌ٍ‌ًام‌کِ‌هتظل‌شذ‌secondPerson referenceٍ‌تِ‌

Return کردن یک آرایه 

‌ًیض‌‌ّؼتٌذ،‌یک‌هتذ‌ّوچٌیي‌هی‌objectشاسج‌‌ّا‌دس‌ػی‌جا‌کِ‌آسایِ‌اص‌آى تشای‌هثال‌تِ‌‌کٌذ.‌returnتَاًذ‌یک‌آسایِ‌سا

یک‌ػشی‌اػن‌)اػاهی‌‌‌stringای‌اص‌جٌغ‌اضافِ‌کشدین‌کِ‌دس‌آسایِ‌()CreateFriendsیک‌هتذ‌دیگش‌تِ‌اػن‌تالا‌ی‌‌تشًاهِ

‌کٌین:‌هی‌returnایي‌آسایِ‌سا‌‌()GetFriendsکٌذ‌ٍ‌دس‌ًْایت‌تَػظ‌هتذ‌‌دٍػتاى(‌سا‌رخیشُ‌هی

using System; 
class ReturnObExample 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Person firstPerson = new Person("Catherine", "Gilbert"); 
        Console.Write("Fist Person = "); 
        firstPerson.Show(); 
 
        Person secondPerson = firstPerson.CreateNewPerson("Damon", "Salvatore"); 
 
        Console.Write("Second Person = "); 
        secondPerson.Show(); 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        firstPerson.CreatFriends("Stefan", "Damon", "Elena"); 
        string[] personFriends = firstPerson.GetFriends(); 
 
        Console.Write("Catherine's Friends: "); 
        for (int i = 0; i < personFriends.Length; i++) 
        { 
            Console.Write(personFriends[i] + ", "); 
        } 
        Console.WriteLine(); 
    } 
} 
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class Person 
{ 
    string Name, Family; 
    string[] Friends; 
    public string[] GetFriends() 
    { 
        return Friends; 
    } 
 
    public Person(string name, string family) 
    { 
        Name = name; 
        Family = family; 
    } 
 
    public Person CreateNewPerson(string name, string family) 
    { 
        Person ob = new Person(name, family); 
        ob.Name = name; 
        ob.Family = family; 
        return ob; 
    } 
 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine("Name: {0}, Family: {1}", Name, Family); 
    } 
 
    public void CreatFriends(params string[] buddies) 
    { 
        Friends = new string[buddies.Length]; 
 
        for (int i = 0; i < buddies.Length; i++) 
            Friends[i] = buddies[i]; 
    } 
} 

تا‌اتؼاد‌تیشتش‌سا‌‌ای‌تَاًیذ‌آسایِ‌شوا‌هی‌گشداًذ.‌سا‌تاصهی‌stringای‌اص‌جٌغ‌‌چگًَِ‌آسایِ‌()GetFriendsتَجِ‌کٌیذ‌کِ‌هتذ‌

 کٌیذ.‌returnًیض‌

Method Overloading 

‌ّا‌هتفاٍت‌تاشذ.‌تؼشیف‌پاساهتشّای‌آى‌ششعی‌کِ‌تِتَاًٌذ‌ًام‌یکؼاًی‌داشتِ‌تاشٌذ،‌‌تیشتش‌اص‌دٍ‌هتذ‌هیشاسج‌دٍ‌یا‌‌دس‌ػی

‌شَد.‌گفتِ‌هی‌method overloadingاًذ‌ٍ‌دسکل‌تِ‌ایي‌پشٍػِ‌‌شذoverload‌ُشَد‌کِ‌هتذّا‌‌جَس‌هَاسد‌گفتِ‌هی‌دس‌ایي

Method overloading‌ِّای‌اجشای‌‌یکی‌اص‌جٌثpolymorphism‌)اػت‌)چٌذ‌سیختی.‌

class Program 
{ 
 
    static void Main() 
    { 
        MethodA(); 
        MethodA(""); 
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    } 
 
    static void MethodA() 
    { 
    } 
 
    static void MethodA(string a) 
    { 
    } 
} 

‌تِ‌اػن‌‌تیٌیذ‌دس‌هثال‌تالا‌دٍ‌هتذ‌ّن‌عَس‌کِ‌هی‌ّواى ٍ‌دیگشی‌یک‌‌اػت‌تذٍى‌پاساهتشداسین‌کِ‌یکی‌‌()MethodAًام

ّای‌هختلفی‌اص‌آى‌هتذ‌سا‌تؼشیف‌‌کشدى‌یک‌هتذ‌کافی‌اػت‌کِ‌ٍسطى‌overloadدسکل‌تشای‌‌داسد.‌stringپاساهتش‌اص‌جٌغ‌

‌ ‌دس‌ٌّگام ‌تایذ‌یک‌هحذٍدیت‌سا ‌تشای‌ایي‌کاس ‌‌overloadکٌیذ. ‌پاساهتشّای‌ّشکشدى‌سػایت‌کٌیذ: ‌تؼذاد هتذ‌‌ًَع‌یا

overload‌.تمیِ‌هتفاٍت‌تاشذ‌ ‌تایذ‌تا ‌تا‌دیگشی‌‌overloadیک‌هتذ‌‌return-typeّوچٌیي‌کافی‌ًیؼت‌کِ‌فمظ‌‌شذُ شذُ

 فشق‌کٌذ.شذoverload‌‌ُهتفاٍت‌تاشذ‌تلکِ‌ًَع‌یا‌تؼذاد‌پاساهتشّای‌اػتفادُ‌شذُ‌دس‌آى‌تایذ‌تا‌تمیِ‌هتذّای‌

‌تِ‌هثال‌صیش‌تَجِ‌کٌیذ:

using System; 
class MethodOverloading 
{ 
    public int Addition(int a, int b) 
    { 
        return a + b; 
    } 
    public int Addition(int a, int b, int c) 
    { 
        return a + b + c; 
    } 
    public float Addition(float a, float b) 
    { 
        return a + b; 
    } 
    public float Addition(float a, float b, float c) 
    { 
        return a + b + c; 
    } 
} 
 
//Now you can use those Addition method four types 
class hub 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        MethodOverloading methOverload = new MethodOverloading(); 
 
        Console.WriteLine("Addition of two integers: " 
            + methOverload.Addition(2, 5)); 
 
        Console.WriteLine("Addition of two double type values: "  
            + methOverload.Addition(0.40f, 0.50f)); 
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        Console.WriteLine("Addition of three integers: "  
            + methOverload.Addition(2, 5, 5)); 
 
        Console.WriteLine("Addition of three double type values: " 
            + methOverload.Addition(0.40f, 0.50f, 0.60f)); 
    } 
} 

ّا‌‌سا‌داسین‌کِ‌ّش‌کذام‌اص‌ًظش‌ًَع‌ٍ‌تؼذاد‌پاساهتشّای‌اػتفادُ‌شذُ‌دس‌آى‌()Additionدس‌هثال‌تالا‌ها‌چٌذیي‌ٍسطى‌اص‌هتذ‌

کشدى‌تِ‌شکل‌‌overloadتَجِ‌کٌیذ‌کِ‌‌تَاًذ‌هتفاٍت‌تاشذ.‌ّا‌ّن‌هی‌آى‌return-typeتا‌تمیِ‌هتفاٍت‌ّؼتٌذ‌ٍ‌ّوچٌیي‌

‌صیش‌کاهلاً‌ًادسػت‌اػت:

// One OvlDemo(int) is OK. 
public void OvlDemo(int a) 
{ 
    Console.WriteLine("One parameter: " + a); 
} 
 
/* Error! Two OvlDemo(int)s are not OK even though 
return types differ. */ 
public int OvlDemo(int a) 
{ 
    Console.WriteLine(“One parameter: “ + a); 
    return a * a; 
} 

‌ ‌ضشٍسی‌اػت‌کِ ‌ایي‌ًکتِ ‌تِ ‌‌overloadتَجِ ‌جٌغ‌پاساهتشّا‌‌return-typeکشدى‌ستغی‌تِ ٍ‌ ‌پاساهتشّا ‌تٌْا ٍ‌ ًذاسد

‌تreturn-type‌ِکِ‌‌دس‌هثال‌تالا‌تا‌تَجِ‌تِ‌ایي‌اّویت‌داسًذ. اتفاق‌‌overloadیکی‌تَدى‌پاساهتشّا‌دلیل‌‌هتفاٍت‌اػت‌اها

داسد‌تا‌‌overloadصًیذ‌کِ‌چٌذیي‌‌کِ‌یک‌هتذ‌سا‌طذا‌هی‌ظٍال‌اػتَدیَ‌ٌّگاهیدس‌ٍی‌شَد.‌افتذ‌ٍ‌تشًاهِ‌کاهپایل‌ًوی‌ًوی

‌شَیذ:‌چٌیي‌چیضی‌هَاجِ‌هی

‌

‌ایي ‌‌دس ‌ًشاى‌هی‌IntelliSenseجا ‌شوا ‌تِ ‌‌ٍیظٍال‌اػتَدیَ ‌ایي‌هتذ ‌هی‌‌overloadچْاسدّذ‌کِ ‌شوا ٍ‌ ‌همادیش‌‌داسد تَاًیذ

ّای‌ایي‌‌overloadکافی‌اػت‌کِ‌کلیذّای‌تالا‌ٍ‌پاییي‌سا‌فشاس‌دّیذ‌تا‌‌تِ‌ایي‌هتذ‌تذّیذ.‌argumentػٌَاى‌‌هختلفی‌سا‌تِ

‌هتذ‌سا‌هشاّذُ‌کٌیذ.

 one“اػت‌ٍ‌تاػث‌اجشای‌الگَی‌‌polymorphismّای‌اجشای‌‌یکی‌اص‌جٌثmethod overloading‌ِعَس‌کِ‌رکش‌شذ،‌‌ّواى

interface, multiple methods” دس‌صتاًی‌هثل‌‌شَد. هی‌ کٌذ‌ّش‌هتذ‌تایذ‌‌سا‌ػاپَست‌ًوی‌method overloadingکC‌‌ِهثلاً

ّای‌هختلف‌کاسی‌‌data typeکِ‌شوا‌هکشساً‌ًیاص‌داسیذ‌تا‌تَػظ‌یک‌هتذ‌سٍی‌‌فشد‌داشتِ‌تاشذ‌دسحالی‌یک‌اػن‌هٌحظشتِ
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کاس‌سا‌تَػظ‌‌تگیشیذ.‌اگش‌لشاس‌تَد‌ایي‌ًظش‌اػتفادُ‌شذُ‌تَد‌سا‌دس‌()Additionّواى‌تشًاهِ‌تالا‌کِ‌اص‌هتذ‌‌سا‌اًجام‌دّیذ.

‌functionکِ‌ایي‌چْاس‌‌کشدین‌دسحالی‌ّای‌هختلف‌تؼشیف‌هی‌تا‌اػنهختلف‌‌functionتایؼت‌چْاس‌‌اًجام‌دّین‌هی‌Cصتاى‌

‌ایي‌دٌّذ.‌سا‌اًجام‌هییکؼاى‌یک‌کاس‌گی‌‌ّوِ ی‌‌کِ‌ّوِ‌کٌذ‌صیشا‌تا‌تَجِ‌تِ‌ایي‌تش‌هی‌کاس‌اًذکی‌لضیِ‌سا‌پیچیذُ‌هؼلواً

هثلاً‌هتذ‌‌.خاعش‌تؼپاسیذ‌اػن‌هختلف‌سا‌ت۴‌ِدٌّذ‌ٍ‌هفَْم‌یکؼاًی‌داسًذ‌شوا‌هجثَسیذ‌‌ّا‌یک‌کاس‌سا‌اًجام‌هی‌functionایي‌

WriteLine()اص‌کلاع‌‌Console‌‌ًَُصدoverload‌.تؼذاد‌دس‌ایي‌هَاسد‌کِ‌تظَس‌کٌیذ‌داسد‌overloadگاُ‌‌آى‌اػت‌صیادّا‌‌

‌ای‌اػت.‌‌هجضا‌ػولاً‌کاس‌احوماًِ‌یهاػجذاگاًِ‌تا‌ا‌ّایتؼشیف‌کشدى‌هتذ

Overload Constructors 

Constructorتَاًٌذ‌ّواًٌذ‌هتذّا‌‌ّا‌ًیض‌هی‌overload‌.شَد‌تتَاًیذ‌تِ‌عشق‌هختلفی‌‌کاس‌تاػث‌هی‌ایي‌شًَذobjectخَد‌ّای‌‌

‌تِ‌هثال‌صیش‌تَجِ‌کٌیذ:‌سا‌تؼاصیذ.

// Demonstrate an overloaded constructor. 
using System; 
class MyClass 
{ 
    public int x; 
 
    public MyClass() 
    { 
        Console.WriteLine("Inside MyClass()."); 
        x = 0; 
    } 
 
    public MyClass(int i) 
    { 
        Console.WriteLine("Inside MyClass(int)."); 
        x = i; 
    } 
    public MyClass(double d) 
    { 
        Console.WriteLine("Inside MyClass(double)."); 
        x = (int)d; 
    } 
 
    public MyClass(int i, int j) 
    { 
        Console.WriteLine("Inside MyClass(int, int)."); 
        x = i * j; 
    } 
} 
class OverloadConsDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        MyClass t1 = new MyClass(); 
        MyClass t2 = new MyClass(88); 
        MyClass t3 = new MyClass(17.23); 
        MyClass t4 = new MyClass(2, 4); 
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        Console.WriteLine("t1.x: " + t1.x); 
        Console.WriteLine("t2.x: " + t2.x); 
        Console.WriteLine("t3.x: " + t3.x); 
        Console.WriteLine("t4.x: " + t4.x); 
    } 
} 

‌خشٍجی:

Inside MyClass(). 
Inside MyClass(int). 
Inside MyClass(double). 
Inside MyClass(int, int).  
t1.x: 0 
t2.x: 88 
t3.x: 17 
t4.x: 8 

‌ایي ‌‌دس ‌‌()MyClassجا ‌تاػث‌هی‌داسد‌overloadچْاس ‌کذام ‌ّش ‌‌کِ ‌شَد.‌objectشًَذ ‌ػاختِ ‌هتفاٍتی ‌شکل تَػظ‌‌تِ

شَد‌ٍ‌‌فشاخَاًی‌هی‌تِ‌آى‌هشتَط‌constructorتشیذ،‌‌کاس‌هی‌ّایی‌کِ‌تشای‌ػاخت‌شیء‌تnew‌‌ٍargument‌ِکلیذی‌‌کلوِ

ّا‌‌objectآٍسیذ‌کِ‌‌ٍجَد‌هی‌ّای‌کلاع،‌شوا‌ایي‌اهکاى‌سا‌تconstructor‌ِکشدى‌‌overloadتا‌‌آٍسد.‌ٍجَد‌هی‌شیء‌سا‌تِ

 تِ‌عشق‌هختلفی‌تتَاًٌذ‌ػاختِ‌شًَذ.

‌تِ‌هثال‌تؼذی‌تَجِ‌کٌیذ:

using System; 
class Employee 
{ 
    public int IdNumber; 
    public double Salary; 
 
    public Employee() 
    { 
        IdNumber = 999; 
        Salary = 0; 
    } 
    public Employee(int empId) 
    { 
        IdNumber = empId; 
        Salary = 0; 
    } 
    public Employee(int empId, double sal) 
    { 
        IdNumber = empId; 
        Salary = sal; 
    } 
    public Employee(char code) 
    { 
        IdNumber = 111; 
        Salary = 100000; 
    } 
} 
public class CreateSomeEmployees 
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{ 
    public static void Main() 
    { 
        Employee aWorker = new Employee(); 
        Employee anotherWorker = new Employee(234); 
        Employee theBoss = new Employee('A'); 
 
        Console.WriteLine("{0} --- {1}", aWorker.IdNumber, 
        aWorker.Salary); 
 
        Console.WriteLine("{0} --- {1}", anotherWorker.IdNumber, 
        anotherWorker.Salary); 
 
        Console.WriteLine("{0} --- {1}", theBoss.IdNumber, 
        theBoss.Salary); 
    } 
} 

‌شًَذ.‌ًحَی‌تاػث‌ػاخت‌شیء‌هی‌ٍجَد‌داسد‌کِ‌ّشکذام‌تِ‌()Employeeاص‌‌overloadدس‌ایي‌تشًاهِ‌چْاس‌

 thisاز طریق  overloaded constructorدرخواست یک 

دیگشی‌سا‌دسخَاػت‌‌constructorتَاًذ،‌‌هی‌constructorکٌیذ،‌یک‌‌شذُ‌کاس‌هی‌overloadّای‌‌constructorکِ‌تا‌‌ٌّگاهی

‌شکل‌صیش‌اػت:‌شَد‌ٍ‌فشم‌کلی‌آى‌تِ‌اًجام‌هی‌thisکلیذی‌‌کاس‌اص‌عشیك‌کلوِ‌ایي‌کٌذ.

constructor-name(parameter-list1) : this(parameter-list2) { 
    // ... body of constructor, which may be empty 
} 

ٍ‌ػپغ‌اگش‌کذی‌دسٍى‌‌شَد‌هیشذُ‌اجشا‌‌overloadّای‌‌constructorیکی‌اص‌‌parameter-list2جا‌اتتذا‌تا‌تَجِ‌تِ‌‌دس‌ایي

constructorاطلی‌‌(constructor‌ِاٍلی)شَد.‌ٍجَد‌داشتِ‌تاشذ،‌اجشا‌هی‌‌

 صیش‌تَجِ‌کٌیذ:‌هثالتِ‌

// Demonstrate invoking a constructor through this. 
using System; 
class AlphaBeta 
{ 
    public int Alpha, Beta; 
    public AlphaBeta() : this(0, 0) 
    { 
        Console.WriteLine("Inside AlphaBeta()"); 
    } 
    public AlphaBeta(AlphaBeta obj) : this(obj.Alpha, obj.Beta) 
    { 
        Console.WriteLine("Inside AlphaBeta(obj)"); 
    } 
    public AlphaBeta(int i, int j) 
    { 
        Console.WriteLine("Inside AlphaBeta(int, int)"); 
        Alpha = i; 
        Beta = j; 
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    } 
} 
class OverloadConsDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        AlphaBeta ob1 = new AlphaBeta(); 
        AlphaBeta ob2 = new AlphaBeta(8, 9); 
        AlphaBeta ob3 = new AlphaBeta(ob2); 
 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("ob1.x, ob1.y: " + ob1.Alpha + ", " + ob1.Beta); 
        Console.WriteLine("ob2.x, ob2.y: " + ob2.Alpha + ", " + ob2.Beta); 
        Console.WriteLine("ob3.x, ob3.y: " + ob3.Alpha + ", " + ob3.Beta); 
    } 
} 

‌خشٍجی:

Inside AlphaBeta(int, int) 
Inside AlphaBeta () 
Inside AlphaBeta (int, int) 
Inside AlphaBeta (int, int) 
Inside AlphaBeta (obj) 
 
ob1.x, ob1.y: 0, 0 
ob2.x, ob2.y: 8, 9 
ob3.x, ob3.y: 8, 9 

‌اجشا‌‌دس‌تایذ‌constructorکٌٌذ‌کِ‌کذاهیي‌‌هشخض‌هی‌آیٌذ‌هی‌thisپاساهتشّایی‌کِ‌تؼذ‌اص‌‌تِ‌ایي‌ًکتِ‌تَجِ‌کٌیذ، اتتذا

‌تشای‌شَد. کٌذ‌کِ‌اتتذا‌تایذ‌‌داسد‌ٍ‌هشخض‌هی‌integerدٍ‌ػذد‌‌this(0, 0)کِ‌خَدؽ‌پاساهتشی‌ًذاسد،‌‌()‌AlphaBetaهثلاً

‌شَد‌کconstructor‌‌ِآى‌ ‌شذُ‌ٍ‌ػپغ‌‌AlphaBeta(int i, int j)هحتَیات‌ تٌاتشایي‌اتتذا‌داسد.‌intدٍ‌پاساهتش‌ای‌اجشا اجشا

 ,This(obj.Alphaتشتیة‌لثل‌اػت.‌‌ًیض‌هشاحل‌تِ‌AlphaBeta(AlphaBeta obj)دس‌هَسد‌‌شَد.‌اجشا‌هی‌()AlphaBetaهحتَیات‌

obj.Beta)‌‌ ‌ػذد ‌‌intدٍ ‌هحتَیات ‌اتتذا ‌تٌاتشایي ‌اػت ‌هحتَیات‌‌AlphaBeta(int i, int j)گشفتِ ‌ػپغ ٍ‌ ‌شذُ اجشا

AlphaBeta(AlphaBeta obj)تا‌‌کٌذ.‌یکی‌اص‌هضایای‌ایي‌کاس‌ایي‌اػت‌کِ‌اص‌کذًَیؼی‌اضافی‌جلَگیشی‌هی‌شَد.‌اجشا‌هی‌

‌کذ‌تکشاسی‌تٌَیؼیذ.‌Alpha‌‌ٍBetaًیاص‌ًذاسیذ‌کِ‌تشای‌همذاسدّی‌تconstructor‌‌ِشوا‌دیگش‌دس‌ّش‌‌کاس‌ایي

‌ی‌دس‌ایي‌صهیٌِ‌تَجِ‌کٌیذ:تِ‌هثال‌دیگش

using System; 
class Mouse 
{ 
    public Mouse() 
        : this(-1, "") 
    { 
        // Uses constructor initializer. 
    } 
 
    public Mouse(int weight, string name) 
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    { 
        // Constructor implementation. 
        Console.WriteLine("Constructor weight = {0}, name = {1}", 
            weight, 
            name); 
    } 
} 
 
class Program 
{ 
    static void Main() 
    { 
        // Test the two constructors for Mouse type. 
        Mouse mouse1 = new Mouse(); 
        Mouse mouse2 = new Mouse(10, "Sam"); 
    } 
} 

‌ ‌۴۴توشیي‌شواسُ ‌ایي‌توشیي‌هی: ‌تایذ‌چٌذیي‌ٌّشهٌذ‌‌ی‌هَػیمی‌دسػت‌کٌیذ.‌تایؼت‌یک‌جؼثِ‌دس ‌هَػیمی، ایي‌جؼثِ

کشدى‌سا‌‌Play‌‌ٍStopتایؼت‌لاتلیت‌‌ّوچٌیي‌هی‌تَاًذ‌چٌذیي‌آلثَم‌ٍ‌تک‌آٌّگ‌داشتِ‌تاشذ.‌داشتِ‌تاشذ‌ٍ‌ّش‌ٌّشهٌذ‌هی

‌ّا‌سا‌حزف‌ٍ‌اضافِ‌کٌیذ.‌ّا‌ٍ‌آٌّگ‌تِ‌ایي‌جؼثِ‌هَػیمی‌تذّیذ‌ٍ‌تتَاًیذ‌آلثَم

 ساٌّوایی:

using System; 
using System.Media; 
class MyClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        SoundPlayer myPlayer = new SoundPlayer(@"c:\mywavfile.wav"); 
        myPlayer.Play(); 
        myPlayer.Stop(); 
    } 
} 

‌گیشد.‌دس‌لؼوت‌تؼذ‌حل‌توشیي‌سٍی‌ػایت‌لشاس‌هی‌گشا‌تٌَیؼیذ.‌تَاًیذ‌شی‌جا‌کِ‌هی‌ایي‌توشیي‌سا‌تا‌آى

تشای‌ها‌ایویل‌کٌذ،‌تِ‌ػٌَاى‌تشَیمی‌یک‌‌سا‌شاسج‌ّای‌صًگ‌ػی‌ّش‌یک‌اص‌دٍػتاى‌کِ‌جَاب‌توشیي‌صیي‌پغتَجِ:‌

 شَد.‌طَست‌شخظی‌تشای‌ٍی‌فشػتادُ‌هی‌شاسج‌تِ‌ی‌ػی‌ًکتِ

‌

 .هحفَػ‌اػت تاسگت‌ٍب ػایت‌کلیِ‌حمَق‌هادی‌ٍ‌هؼٌَی‌تشای‌ٍب

 .اػت‌هجاصهٌثغ‌‌ٍ‌دسج‌لیٌک‌تا‌رکش‌تٌْا‌ّا‌ٍ‌ًششیات‌چاپی‌ػایت‌دس‌ػایش‌ٍب‌ایي‌هغلةاػتفادُ‌اص‌
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