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 ام سیقسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هسؼَد‌دسٍیشیبى‌ًَشتِ

‌تبسگت‌لیٌه‌هستمین‌ایي‌هطلت‌دس‌ٍة

 

‌۴۱‌‌ٍی‌‌حل‌توشیي‌شوبسُ‌دسشبسح‌‌دس‌لسوت‌لجلی‌صًگ‌سی ‌رخیشُ ‌تَاًستین‌یه‌ٌّشهٌذ‌سا ‌پیش‌سفتین‌وِ ‌آًجب تب

‌وٌین.‌ّن ‌هشبّذُ ‌سا ‌شذُ ‌رخیشُ ‌ٌّشهٌذّبی ‌لیست ‌تَاًستین ‌اداهِ‌چٌیي ‌ثِ ‌لسوت ‌ایي ‌‌دس ‌شوبسُ ‌توشیي ‌حل ‌۴۱ی

‌پشداصین.‌هی

ت‌دیگش‌سا‌ثبیذ‌سٍی‌آى‌اًجبم‌دّیذ.‌سشی‌ػولیب‌ى‌آى،‌یهدثش‌رخیشُ‌وش‌وٌیذ‌ػلاٍُ‌سا‌رخیشُ‌هی‌Artistٌّگبهی‌وِ‌یه‌

‌ػولیبت‌ ‌ثشًبهِ ‌ایي ‌Editدس ،Delete‌ ،Add Album‌ ،Add Single Tune‌ ،View Single Tunes‌‌ ٍView Albumsثشای‌ّش‌‌

آٌّگ‌‌آلجَم‌ٍ‌ته‌،ی‌هَسیمی،‌ثتَاًین‌ثِ‌آى‌ُ‌ثِ‌جؼجِثذیي‌هؼٌی‌وِ‌پس‌اص‌افضٍدى‌یه‌خَاًٌذ خَاًٌذُ‌هذ‌ًظش‌هب‌است.

 ولی‌حزف‌وٌین.‌وِ‌آى‌ٌّشهٌذ‌سا‌ثِ‌،‌آحبس‌آى‌ٌّشهٌذ‌سا‌ٍیشایش‌وٌین،‌ثجیٌین،‌ثشٌَین‌ٍ‌یب‌ایياضبفِ‌وٌین

اگش‌لصذ‌داشتِ‌ثبشیذ‌ٌّشهٌذی‌وِ‌رخیشُ‌وشدیذ‌سا‌حزف‌وٌیذ،‌وبفی‌است‌آى‌خبًِ‌اص‌آسایِ‌وِ‌ٌّشهٌذ‌هشثَطِ‌دس‌آى‌

اضبفMusicBox‌‌ِثِ‌ولاس‌‌()RemoveArtistه‌هتذ‌ثِ‌ًبم‌لشاس‌دّیذ.‌ثشای‌ایي‌هٌظَس‌هب‌ی‌nullرخیشُ‌شذُ‌است‌سا‌ثشاثش‌ثب‌

‌وٌین:‌هی

public void RemoveArtist(int index) 
{ 
    Artists[index] = null; 
} 

‌دس‌ایي‌هتذ‌هب‌‌Artistای‌اص‌‌آسایMusicBox‌ِولاس‌ ای‌وِ‌ٌّشهٌذ‌هشثَطِ‌دس‌آى‌رخیشُ‌شذُ‌است‌سا‌‌آسایindex‌ِداسد.

 .دّین‌لشاس‌هی‌nullهشخص‌وشدُ‌ٍ‌سپس‌آى‌سا‌ثشاثش‌ثب‌

ٌّشهٌذ‌رخیش۱‌‌ُوِ‌ٌّشهٌذ‌رخیشُ‌شذ،‌هب‌ثبیذ‌یه‌سشی‌ػولیبت‌سا‌سٍی‌آى‌اًجبم‌دّین،‌پس‌اگش‌‌تَجِ‌وٌیذ‌ٌّگبهی

وبس‌ثبیذ‌‌ثشای‌ایي‌ة‌شَد‌تب‌ػولیبت‌لاصم‌سا‌سٍی‌آى‌اًجبم‌دّین.ًفش،‌ٌّشهٌذ‌هشثَطِ‌اًتخب‌۱وشدُ‌ثبشیذ‌ثبیذ‌اص‌ثیي‌ایي‌

 .اًجبم‌دّین‌Artistsی‌‌یه‌جستجَ‌دس‌آسایِ

‌وٌیذ:‌سا‌هشبّذُ‌هی‌intای‌اص‌جستجَ‌وشدى‌دس‌یه‌آسایِ‌اص‌جٌس‌‌دس‌هخبل‌صیش‌ًوًَِ

‌

http://webtarget.ir/blog/زنگ-سی‌شارپ-قسمت-سی‌ام-30
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/masoudarvishian
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/masoudarvishian
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using System; 
class SearchDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        bool found = false; 
        int[] myArray = { 2, 6, 4, 12, 20 }; 
 
        int input = Convert.ToInt32(GetInput("Enter a number: ")); 
 
        for (int i = 0; i < myArray.Length; i++) 
        { 
            if (input.Equals(myArray[i])) 
            { 
                found = true; 
                Console.WriteLine("This number is exist."); 
                break; 
            } 
        } 
 
        if (!found) 
            Console.WriteLine("This number doesn't exist!"); 
    } 
    static string GetInput(string message) 
    { 
        Console.Write(message); 
        return Console.ReadLine(); 
    } 
} 

هَجَد‌ثَدى‌ػذد‌دس‌آسایِ‌ثشسسی‌شذُ‌‌،forی‌‌ثیٌیذ‌یه‌ػذد‌اص‌وبسثش‌گشفتِ‌شذُ‌ٍ‌تَسط‌یه‌حلمِ‌طَس‌وِ‌هی‌ّوبى

ثِ‌هٌظَس‌همبیسِ‌استفبدُ‌وشدین.‌ایي‌هتذ‌یه‌همذاس‌‌()Equalsاص‌هتذ‌‌==جبی‌استفبدُ‌اص‌‌ثیٌیذ‌وِ‌ثِ‌دس‌ایي‌هیبى‌هی‌است.

‌ ‌‌Artistsدس‌آسایِ‌ وٌذ.‌هی‌returnثَلیي‌سا ‌ایي‌تفبٍت‌وِ‌آسایِ‌اص‌جٌس‌‌دّین‌اًجبم‌هیثِ‌ّویي‌هٌَال‌جستجَ‌سا ‌intثب

 ًیست.

ه‌سشی‌هشخصبت‌ٍ‌یه‌ّش‌آلجَم‌ی‌یىی‌دیگش‌اص‌وبسّبیی‌وِ‌ثبیذ‌اًجبم‌دّین‌افضٍدى‌آلجَم‌ثشای‌ّش‌ٌّشهٌذ‌است.

‌ثِ‌ولاس‌ ‌هجذداً ‌وٌین. ‌فشاّن ‌ثشای‌آلجَم ‌ثبیستی‌ایي‌اطلاػبت‌سا ‌ثٌبثشایي‌ثشای‌سبخت‌یه‌آلجَم سشی‌آٌّگ‌داسد

Album‌:ًگبّی‌ثیٌذاصیذ‌

class Album 
{ 
    // Fields 
    private string AlbumName; 
    private string AlbumOwner; 
    private string AlbumGenre; 
    private ushort AlbumYear; 
    private Tune[] Tunes; 
 
    // Constructor 
    public Album(string albumName, Artist artist, 
        string albumGenre, ushort albumYear, Tune[] tunes) 
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    { 
        AlbumName = albumName; 
        AlbumOwner = artist.GetArtistNameAndFamily(); 
        AlbumGenre = albumGenre; 
        AlbumYear = albumYear; 
        Tunes = tunes; 
    } 
} 

ّب‌‌ای‌اص‌آٌّگ‌ثیٌیذ‌وِ‌ثبیذ‌ًبم‌آلجَم،‌اسن‌خَاًٌذُ،‌سجه‌آلجَم،‌سبل‌ٍ‌آسایِ‌ایي‌ولاس‌تَجِ‌وٌیذ،‌هی‌constructorثِ‌

‌Tuneای‌اص‌‌یء‌اص‌ایي‌ولاس‌تؼشیف‌وٌین‌ثٌبثشایي‌توبم‌ایي‌اطلاػبت‌سا‌اص‌وبسثش‌دسیبفت‌وشدُ،‌آسایِسا‌ٌّگبم‌سبخت‌ش

آى‌سا‌‌تَسط‌هتذ‌صیش‌ٍجَد‌آهذ،‌وِ‌ایي‌شیء‌ثِ‌ٌّگبهی‌.وٌین‌سا‌تَلیذ‌هی‌Albumآٍسین‌ٍ‌یه‌شیء‌اص‌ولاس‌‌ٍجَد‌هی‌ثِ

‌رخیشُ‌خَاّین‌وشد:‌Artistولاس‌‌Albumsی‌‌دس‌آسایِ

public bool AddAlbum(Album album) 
{ 
    if (Counter < Albums.Length) 
    { 
        Albums[Counter] = album; 
        Counter++; 
        return true; 
    } 
    return false; 
} 

‌constructorسا‌دس‌‌Counterهتغیش‌‌وٌذ.‌رخیشُ‌هی‌Albumsدسیبفت‌ٍ‌آى‌سا‌دس‌آسایAlbum‌‌ِیه‌شیء‌اص‌جٌس‌‌ایي‌هتذ

دلیل‌لشاس‌دادى‌دستَس‌‌افضایین.‌دّین‌ٍ‌ثؼذ‌افضٍدى‌ّش‌آلجَم،‌یه‌ٍاحذ‌ثِ‌ایي‌هتغیش‌هی‌ثشاثش‌ثب‌صفش‌لشاس‌هی‌Artistولاس‌

ifدس‌ایي‌هتذ‌ایي‌است‌وِ‌ٌّگبم‌افضٍدى‌آلجَم‌جذیذ‌اص‌‌index‌ِی‌‌آسایAlbumsصَست‌‌خبسد‌ًشَین‌چشاوِ‌دس‌غیش‌ایي‌

ٍ‌دس‌صَست‌ػذم‌هَفمیت‌‌trueوِ‌ثب‌هَفمیت‌آلجَم‌سا‌ثِ‌آسایِ‌افضٍد‌همذاس‌‌ایي‌هتذ‌ٌّگبهی‌شَد.‌اجِ‌هیثشًبهِ‌ثب‌خطب‌هَ

‌وٌذ.‌هی‌returnسا‌‌falseهمذاس‌

‌وٌین:‌ثشای‌پبن‌وشدى‌یه‌آلجَم‌اص‌هتذ‌صیش‌استفبدُ‌هی

public bool RemoveAlbum(int index) 
{ 
    if (Albums[index] != null) 
    { 
        Albums[index] = null; 
        return true; 
    } 
    return false; 
} 
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لشاس‌‌nullًجبشذ،‌سپس‌آى‌سا‌ثشاثش‌ثب‌‌nullهشخص‌شذindex‌‌ُوٌذ‌وِ‌‌ایي‌هتذ‌ًیض‌لجل‌اص‌پبن‌وشدى‌آلجَم‌اثتذا‌ثشسسی‌هی

‌دّذ.‌هی

گیشد‌ٍ‌توبم‌حشٍف‌آى‌سا‌‌هی‌stringایي‌هتذ‌یه‌پبساهتش‌‌است.‌()ToLowerی‌لبثل‌تَجِ‌دیگش‌دس‌ایي‌ثشًبهِ،‌هتذ‌‌ًىتِ

‌()ToLowerثش‌خلاف‌‌()ToUpperهتذ‌‌وٌذ.‌هی‌returnجذیذ‌سا‌‌stringٍ‌سپس‌ایي‌‌(lowercase)تجذیل‌ثِ‌حشٍف‌وَچه‌

 ی‌صیش‌تَجِ‌وٌیذ:‌ثِ‌ًوًَِ وٌیذ.‌ػول‌هی

using System; 
class ToUpperToLowerDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        string s1 = "FOR this OnE We'll use TOLOWER() METHOD."; 
        string s2 = "for this one we'll use ToUpper() method."; 
 
        Console.WriteLine(s1.ToLower()); 
        Console.WriteLine(s2.ToUpper()); 
    } 
} 

آیذ‌ایي‌است‌‌ٍجَد‌هی‌تبى‌ثِ‌استفبدُ‌وشدین.‌هطوئٌبً‌سَالی‌وِ‌ثشای‌==جبی‌‌ثِ‌()‌Equalsطَس‌وِ‌روش‌شذ‌هب‌اص‌هتذ‌ّوبى

اهب‌داًستي‌تفبٍت‌ایي‌‌ا‌دس‌ثش‌داسدسی‌یىسبًی‌‌الجتِ‌دس‌ایي‌توشیي‌استفبدُ‌اص‌ّشدٍ‌ًتیجِ ؟ّب‌چِ‌تفبٍتی‌ثب‌ّن‌داسًذ‌وِ‌ایي

 سبصیذ،‌شیء‌شوب‌شبهل‌دٍ‌ثخش‌است.‌یه‌ثخش‌شبهل‌هحتَای‌شیء‌وِ‌یه‌شیء‌هی‌ٌّگبهی‌دٍ‌خبلی‌اص‌لطف‌ًیست.

(content)ٍ‌ثخش‌دیگش‌شبهل‌آدسسی‌‌(reference)‌.است‌وِ‌ثِ‌هحتَا‌اشبسُ‌داسد 

‌صَست‌صیش‌یه‌شیء‌ثسبصیذ:‌ثشای‌هخبل‌اگش‌شوب‌ثِ

object o = ".NET Framework"; 

 . (reference)ثِ‌هحتَا‌اشبسُ‌داسد‌oٍ‌‌است‌(content)هحتَا‌ ”NET Framework.“‌جب‌دس‌ایي
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سا‌هَسد‌‌(Content)‌َاهحت‌()Equalsوِ‌هتذ‌‌وٌذ،‌دس‌صَستی‌ّب‌سا‌ثبّن‌همبیسِ‌هی‌‌Reference==وِ‌‌جبست‌تفبٍت‌دس‌ایي

شًَذ.‌دس‌‌هشتك‌هی‌objectّب‌اص‌‌ی‌ولاس‌لذس‌ثذاًیذ‌وِ‌ّوِ‌شبسح‌ّویي‌دس‌سی‌objectدس‌هَسد‌ًَع‌‌دّذ.‌همبیسِ‌لشاس‌هی

‌ثشی‌ثؼذاً‌هفصل‌صحجت‌خَاّین‌وشد.‌هَسد‌اسث

Content‌‌ٍدٌّذ‌ثِ‌ایي‌دلیل‌وِ‌‌سا‌ًوبیش‌هی‌trueّشدٍ‌همذاس‌‌()Equalsٍ‌هتذ‌‌==ثٌبثشایي‌اگش‌شوب‌وذ‌صیش‌سا‌اجشا‌وٌیذ،‌

Reference‌:ّب‌یىی‌ّستٌذ 

‌
object o = ".NET Framework"; 
object o1 = o; 
Console.WriteLine(o == o1); 
Console.WriteLine(o.Equals(o1)); 

 خشٍجی:

True 
True 

 

‌هی ‌صیش ‌وذ ‌دس ‌وٌیذ، ‌تَجِ ‌صیش ‌وذ ‌ثِ ‌‌اوٌَى ‌دٍ ‌هب ‌وِ ‌‌contentثیٌیذ ‌ّشوذاسم ‌ثشای ‌اهب ‌داسین ‌referenceیىسبى

‌وٌیذ‌‌ای‌دس‌ًظش‌گشفتِ‌شذُ‌است.‌جذاگبًِ ‌اجشا سا‌‌Trueهمذاس‌‌()Equalsٍ‌هتذ‌‌Falseهمذاس‌‌==ثٌبثشایي‌اگش‌وذ‌صیش‌سا

returnوٌذ‌هی‌: 
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object o = ".NET Framework"; 
object o1 = new string(".NET Framework".ToCharArray()); 
Console.WriteLine(o == o1); 
Console.WriteLine(o.Equals(o1)); 

‌خشٍجی:

False 

True 

سبختِ‌شذُ‌است‌وِ‌هحتَای‌آى‌ثب‌لجلی‌‌()ToCharArrayهتذ‌‌‌new‌ٍتَسط‌جذیذ‌stringدس‌خط‌دٍم‌ایي‌ثشًبهِ‌یه‌شیء‌

 .‌جذاگبًِ‌داسین‌referenceدٍ‌شیء‌ٍ‌دٍ‌‌ثٌبثشایي‌یىسبى‌است

‌ثِ‌ػجبست‌دیگش،‌چِ‌اص‌ًشَ‌ّب‌ثب‌ّن‌همبیسِ‌هی‌contentوٌیذ،‌‌استفبدُ‌هی‌string data typeاص‌‌وِ‌ٌّگبهی استفبدُ‌‌‌==ذ.

‌گیشد.‌صَست‌هی‌content،‌همبیسِ‌ّویشِ‌سٍی‌()Equalsوٌیذ‌ٍ‌چِ‌اص‌

لشاس‌داسد(‌استفبدArtist‌‌ُّبی‌رخیشُ‌شذُ‌اص‌هتذ‌صیش‌)وِ‌دس‌آلجَم‌‌ثشای‌ًوبیش‌آلجَم‌.گشدین‌اداهِ‌حل‌توشیي‌ثشهیثِ‌

‌وٌین:‌‌هی

public void ViewAlbums() 
{ 
    for (int i = 0; i < Albums.Length; i++) 
    { 
        if (Albums[i] == null) continue; 
        Console.WriteLine(Albums[i].GetAlbumName()); 
    } 
} 

ّب‌استفبدُ‌وٌیذ‌ثلىِ‌‌ّب‌سا‌پشت‌سش‌ّن‌سدیف‌ٍ‌اص‌آى‌ّبی‌صیبدی‌داسد‌دیگش‌ًجبیذ‌ولاس‌وِ‌ثشًبهِ‌شوب‌ولاس‌ٌّگبهی

‌.وٌیذ‌ش‌ولاس‌ثِ‌تشتیت‌صیش‌ػول‌هیفبیل‌جذا‌ثشای‌ّ‌ای‌لشاس‌داشتِ‌ثبشذ.‌ثشای‌سبختي‌ثبیذ‌ّش‌ولاس‌دس‌فبیل‌جذاگبًِ

‌:تخبة‌وٌیذًسا‌ا‌New Itemثؼذ‌اص‌آى‌‌،Addی‌‌گضیٌِ‌وشدُ‌سپس‌Right Clickسٍی‌ًبم‌پشٍطVisual Studio‌‌ُاثتذا‌دس‌ثشًبهِ‌
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‌س‌ًظش‌ثگیشیذ(:دخَاُ‌ًیض‌ثشای‌آى‌‌وٌیذ‌)یه‌ًبم‌دل‌سا‌اًتخبة‌هی‌Classی‌‌گضیVisual C# Items‌ٌِسپس‌اص‌لسوت‌

 

‌ثیٌیذ:‌تبى‌سا‌اضبفِ‌وشدیذ،‌وذّبی‌صیش‌سا‌دسٍى‌آى‌هی‌وِ‌ولاس‌ٌّگبهی

 

جض‌‌تَاًیذ‌ّوِ‌سا‌ثِ‌ایذ‌ٍجَد‌داسد.‌هی‌فشض‌دس‌ولاسی‌وِ‌سبختِ‌طَس‌پیش‌ثusing‌ِسشی‌‌ثیٌیذ‌وِ‌یه‌دس‌ػىس‌ثبلا‌هی

using Systemّب‌ٍ‌هتذّبی‌هختلف‌‌دٌّذ‌ثِ‌ولاس‌ّب‌ثِ‌شوب‌اجبصُ‌هی‌وٌیذ‌یب‌ایٌىِ‌اجبصُ‌ثذّیذ‌دس‌ثشًبهِ‌ثبشٌذ.‌ایي‌پبن‌

ی‌لبثل‌تَجِ‌‌ًىتِ‌ًیبص‌داسین.‌using Systemجب‌هب‌تٌْب‌ثِ‌‌.‌دس‌ایيدستشسی‌داشتِ‌ثبشیذ‌NET Framework.تشی‌اص‌‌ٍ‌گستشدُ

جب‌ًیبصی‌ثِ‌تَضیح‌‌وٌذ‌ٍ‌هب‌تب‌ایي‌استفبدُ‌هی‌namespaceشبسح‌اص‌‌سیدس‌ٍالغ،‌ّش‌ثشًبهِ‌‌است.‌namespaceجب‌‌دس‌ایي

namespaceطَس‌اتَهبتیه،‌یه‌‌ثِ‌شبسح‌ًذاشتین‌صیشا‌سی‌namespaceفشض،‌یه‌‌پیش‌global namespace‌‌ِثشای‌ثشًبه

ّبی‌‌وشدًذ‌اهب‌دس‌ثشًبهِ‌استفبدُ‌هی‌global namespaceًَشتین‌اص‌‌ّبیی‌وِ‌تبوٌَى‌هی‌وٌذ‌ثٌبثشایي‌ثشًبهِ‌شوب‌تؼشیف‌هی

ّبی‌دیگشی‌ًیض‌دس‌‌namespaceوٌٌذ‌ٍ‌ّوچٌیي‌ثب‌‌خَدشبى‌سا‌تؼشیف‌هی‌namespaceًَیسبى‌‌،‌ثشًبهٍِالؼی‌ٍ‌وبسثشدی

ی‌اسن‌‌ی‌اسن‌ثتَاًٌذ‌اص‌یه‌هَجوَػِ‌وٌذ‌وِ‌یه‌هجوَػِ‌ای‌سا‌هشخص‌هی‌دس‌ٍالغ‌ًبحیnamespace‌ِیه‌‌تؼبهل‌ّستٌذ.

‌د‌،دیگش ‌شًَذ.جذا ‌گشفتِ ‌ًظش ‌یه‌‌س ‌دس ‌یه‌ًبم ‌ػجبست‌دیگش، ‌‌namespaceثِ ‌دس ‌یىسبًی‌دیگش ‌ًبم ‌namespaceثب
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‌ ‌ًویدیگشی ‌پیذا ‌‌وٌذ.‌تذاخل ‌اص ‌وتبة‌namespaceیىی ‌دس ‌شذُ ‌استفبدُ ‌‌خبًِ‌ّبی ‌آى‌‌NET Framework.ی ‌ثِ )وِ

 :لیل‌است‌وِ‌هب‌اص‌ػجبستثِ‌ایي‌د‌است.‌Systemشَد(‌‌ّن‌گفتِ‌هی‌(C# Library)شبسح‌‌ی‌سی‌خبًِ‌وتبة

using System; 

ّبی‌دیگش‌‌ّستٌذ‌ٍ‌ثخش‌Systemّبی‌صیبدی‌ٍجَد‌داسًذ‌وِ‌ٍاثستِ‌ثnamespace‌‌ِ .وٌین‌استفبدُ‌هیدس‌ثبلای‌ّش‌ثشًبهِ‌

ّبی‌ثسیبس‌صیبدی‌دس‌‌ّب‌اص‌اّویت‌ثبلایی‌ثشخَسداس‌ّستٌذ‌صیشا‌ًبم‌‌namespaceوٌٌذ.‌شبسح‌ًگْذاسی‌هی‌ی‌سی‌خبًِ‌وتبة

‌هی ‌ثبشٌذ‌ثشًبهِ ‌داشتِ ‌ٍجَد ‌ولاس‌.تَاًٌذ ‌هتغیشّب، ‌ٍ...‌ًبم ‌وتبة‌ّب ‌دس ‌سی‌خبًِ‌وِ ‌دس‌ًبم‌شبسح‌ّستٌذ،‌ی ‌وِ ‌ّبیی

ّبیی‌وِ‌دس‌ثشًبهِ‌‌اسن‌ٍ‌ّوچٌیي‌(آشٌب‌خَاّیذ‌شذ‌dllدس‌همبلات‌آیٌذُ‌ثب‌وٌیذ‌)‌تبى‌هی‌ثشًبهِ‌ٍاسد‌ٍّستٌذ‌ dll ّبی‌فبیل

تبى‌‌هخبل‌اگش‌دس‌ثشًبهِثشای‌‌.وٌٌذ‌پیذا‌هیثب‌ّن‌تذاخل‌‌‌namespaceٍجَد‌ػذم‌وٌیذ،‌ّوِ‌دس‌صَست‌تؼشیف‌هی‌خَدتبى

َد‌داشتِ‌ثبشذ،‌ثب‌ایي‌ًبم‌ٍج‌ولاسی‌وٌیذ‌فبدُ‌هیّبیی‌وِ‌است‌خبًِ‌ٍ‌دس‌وتبة‌تؼشیف‌وٌیذ‌Accelerateس‌ثِ‌اسن‌یه‌ولا

‌ٍجَد‌ًخَاّذ‌آهذ.‌ىلاتی‌ثِدیگش‌چٌیي‌هش‌namespaceاستفبدُ‌اص‌ثب‌‌.خَاّذ‌آهذٍجَد‌‌بصگبسی‌ثٍِ‌ًبس‌ثیي‌ایي‌دٍ‌تذاخل

سدی‌است‌وِ‌وٌیذ‌شبهل‌هَا‌ای‌وِ‌اوٌَى‌داًلَد‌هی‌پشٍطَُد‌وٌیذ.‌داًل‌ایٌجبتَاًیذ‌اص‌‌سا‌هی‌۴۱توشیي‌شوبسُ‌‌حل‌پشٍطُ

‌وِ‌ثؼذ‌اص‌ایي)‌ّبی‌ثؼذی‌دس‌لسوت‌لصَست‌وبه‌ثِ‌سا‌پشٍطُ‌ایي‌ّب‌ثحج‌وشدین.‌آى‌َسد‌ایي‌توشیي‌سٍیه‌تبوٌَى‌دس

‌تَاًیذ‌داًلَد‌وٌیذ.‌هی(‌ّبی‌حل‌آى‌ثحج‌شذ‌ٍی‌توبم‌لسوتس

‌

‌

‌

‌

‌

‌

 .هحفَظ‌است تبسگت‌ٍة سبیت‌ولیِ‌حمَق‌هبدی‌ٍ‌هؼٌَی‌ثشای‌ٍة

 .است‌هجبصهٌجغ‌‌ٍ‌دسد‌لیٌه‌ثب‌روش‌تٌْب‌ّب‌ٍ‌ًششیبت‌چبپی‌سبیت‌دس‌سبیش‌ٍة‌ایي‌هطلتاستفبدُ‌اص‌
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