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 سی و یکمقسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هؼؼَد‌دسٍیـیاى‌ًَؿسِ

‌زاسگر‌لیٌک‌هؼسمین‌ایي‌هطلة‌دس‌ٍب

 

‌لؼور‌لثلی‌صًگ‌ػی ‌حل‌زوشیي‌ؿواسُ‌دس ‌دس ‌کٌت‌زَاًؼسیذ‌،۴۱ی‌‌ؿاسج، ‌رخیشُ ‌آلثَم ‌یذشای‌ّش‌ٌّشهٌذ ٌّشهٌذ‌سا‌،

‌آلثَم‌حزف‌کٌیذ ‌زفاٍذ‌ٍ ‌تِ ‌ّوچٌیي ‌کٌیذ. ‌هـاّذُ ‌سا ‌ؿذُ ‌رخیشُ ‌‌==‌ّای ‌هسذ ٍEquals()تا‌‌‌ ‌اًذکی ٍ‌ ‌تشدیذ خی

namespace‌.ؿذیذ‌ ‌ایي‌لؼور‌آؿٌا ‌‌دس ‌هَسد ‌ٍ‌ػدغ‌Operator Overloadingدس ‌اداهِ‌كحثر‌خَاّین‌کشد ی‌حل‌‌تِ

‌خشداصین.‌هی‌۴۱زوشیي‌ؿواسُ‌

Operator Overloading 

‌هی‌ػی ‌اجاصُ ‌ؿوا ‌تِ ‌‌ؿاسج ‌‌operatorدّذ ‌)ػولگش( ‌کلاعّایی ‌تِ ‌هشزثط ‌کِ ‌اػر‌کِّای‌زؼشیف‌کٌیذ خَدزاى‌‌ی

‌‌.ػاصیذ‌هی ‌خشٍػِ، ‌ایي ‌هی‌operator overloadingتِ ‌‌ؿَد.‌گفسِ ‌یک‌‌overloadتا ‌آى‌operatorکشدى ‌کاستشد ‌ؿوا ،

operatorتِ‌کلاع‌خَدزاى‌اضافِ‌هی‌‌ ‌زحر‌کٌسشل‌سٍی‌کلاع‌ؿوا‌هی‌operatorزاثیشی‌کِ‌ایي‌‌کٌیذ.‌سا ‌گزاسد‌کاهلاً

کٌذ،‌‌،‌کلاػی‌کِ‌یک‌لیؼر‌خیًَذی‌زؼشیف‌هیػٌَاى‌هثال‌تِ‌هسفاٍذ‌تاؿذ.‌زاى‌اػر‌ٍ‌هوکي‌اػر‌تشای‌ّش‌کلاعخَد

کٌذ،‌هوکي‌‌اجشا‌هی‌سا‌stackکلاػی‌کِ‌‌تشای‌افضٍدى‌یک‌ؿیء‌تِ‌اًسْای‌لیؼر،‌اػسفادُ‌کٌذ.‌+هوکي‌اػر‌اص‌ػولگش‌

طَس‌کاهلاً‌‌تِ‌+ػولگش‌‌کلاػی‌دیگش‌هوکي‌اػر‌اص‌تشای‌افضٍدى‌یک‌ؿیء‌تِ‌تالای‌خـسِ،‌اػسفادُ‌کٌذ.‌+اص‌ػولگش‌‌اػر

 هسفاٍذ‌اػسفادُ‌کٌذ.

دّذ.‌تلکِ‌فمط‌کاستشد‌آى‌تِ‌یک‌کلاع‌‌‌ی،‌هؼٌای‌ٍالؼی‌خَدؽ‌سا‌اص‌دػر‌ًوؿَد‌هی‌overloadکِ‌یک‌ػولگش‌‌ٌّگاهی

،‌دلیل‌ؿیء‌تِ‌اًسْای‌لیؼر‌خیًَذی‌تشای‌افضٍدى‌یک‌+کشدى‌ػولگش‌‌‌overloadٌَاى‌هثال(ػ‌)تِ‌تٌاتشایي‌ؿَد.‌افضٍدُ‌هی

‌تشای‌جوغ‌کشدى‌دٍ‌ػذد‌كحیح‌زغییش‌کٌذ.‌‌operatorؿَد‌کِ‌ػولکشد‌آى‌ًوی

‌دس‌هحیط‌‌تِ‌دّذ‌ایي‌اػر‌کِ‌تِ‌ؿوا‌اجاصُ‌هی‌operator overloadingهضیر‌اكلی‌ طَس‌یکداسچِ،‌یک‌کلاع‌جذیذ‌سا

‌کٌیذ.‌تشًاهِ ‌ادغام ‌‌ًَیؼی‌خَد، ‌آى ‌تِ ‌تخؾ‌هی‌type extensibilityایي‌ٍیظگی‌کِ ‌یکی‌اص ‌یک‌صتاى‌‌گَیٌذ، ّای‌هْن

‌ؿی‌تشًاهِ ‌ػی‌ًَیؼی ‌هثل ‌اػر.‌گشا ‌‌ٌّگاهی‌ؿاسج ‌زؼشیف‌هی‌operatorکِ ‌یک‌کلاع ‌تشای ‌هی‌ّا آى‌‌زَاًیذ‌ؿًَذ،

operatorکٌیذ.س‌‌ ‌اػوال ‌اؿیای‌کلاع‌هشتَطِ، ‌سٍی ‌اػر‌کِ‌ا ‌رکش ‌لاتل ‌ًکسِ ‌اص‌‌‌operator overloadingایي یکی

 ؿاسج‌اػر.‌ّای‌ػی‌لذسهٌذزشیي‌ٍیظگی

http://webtarget.ir/blog/زنگ-سی‌شارپ-قسمت-سی-و-یکم-31
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/masoudarvishian
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/masoudarvishian
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 Operator Overloadingاصول 

Operator overloading‌‌ ‌تا ‌‌داسد.‌Method overloadingؿثاّر‌صیادی ‌کلوoverload‌ِتشای ‌اص ‌یک‌ػولگش، ی‌‌کشدى

‌زؼشیف‌یک‌‌operatorکلیذی‌ ‌هی‌operator methodتشای ‌تشای‌یک‌ػول‌خاف‌اػسفادُ ‌کِ ‌کلاع‌‌،کٌین ‌تِ هشتَط

‌ؿَد.‌خَدؽ،‌زؼشیف‌هی

‌ ‌اص ‌حالر ‌داسد:‌operator methodدٍ ‌‌‌unary operatorsٍجَد ٍ‌ ‌زکی( )ػولگشّای‌‌binary operators)ػولگشّای

‌تیٌیذ:‌فشم‌کلی‌ّشکذام‌سا‌دس‌صیش‌هیدٍزایی(.‌

// General form for overloading a unary operator 
public static ret-type operator op(param-type operand) 
{ 
    // operations 
} 
 
// General form for overloading a binary operator 
public static ret-type operator op(param-type1 operand1, param-type1 operand2) 
{ 
    // operations 
} 

‌ایي ‌‌دس ‌آى‌سا ‌ػولگشی‌کِ ‌‌+هثل‌‌کٌیذ،‌هی‌overloadجا، ‌‌/یا ًَع‌ی‌‌هـخق‌کٌٌذ‌ret-type‌ُؿَد.‌هی‌‌opجایگضیي،

اص‌ًَع‌ّواى‌کلاػی‌اػر‌کِ‌‌زَاًذ‌اص‌ّش‌ًَػی‌تاؿذ‌اها‌اغلة‌هی‌return typeاگشچِ‌‌.خَاّذ‌ؿذ‌returnهمذاسی‌اػر‌کِ‌

operator‌‌ ‌آى ‌اسزثاط‌ؿَد.‌هی‌overloadدس ‌‌ایي ‌تَدى ‌جٌغ‌کلاع(‌return type)یکؼاى ‌اص‌‌تا ‌اػسفادُ تاػث‌ساحسی

‌هی‌overloadػوگشّای‌ ‌‌unary operatorتشای‌‌ؿَد.‌ؿذُ ‌لؼور‌ّا، ‌هی‌operandػولًَذ‌دس  binaryتشای‌‌گیشد.‌لشاس

operatorّا،‌ػولًَذّا‌دس‌لؼور‌‌operand1‌‌ٍoperand2‌.زَجِ‌داؿسِ‌تاؿیذ‌کِ‌‌لشاس‌خَاّذ‌گشفرoperator methodّا‌‌

‌تاؿٌذ.‌staticٍ‌ّن‌‌publicتایذ‌ّن‌

‌ًَع‌ػولًَذ‌)‌‌unary operatorدس ‌ًَع‌کلاػی‌کِ‌‌(‌تایذoperandّا، ‌یکؼاى‌تاؿذ.ؿَد‌زؼشیف‌هیدس‌آى‌‌operatorتا ،‌

‌تشای‌اؿیایی‌کِ‌خَدزاى‌ًؼاخسِ‌ّای‌ػی‌operatorزَاًیذ‌‌تٌاتشایي‌ًوی ‌ًوی‌زؼشیف‌کٌیذ.‌ایذ،‌ؿاسج‌سا زَاًیذ‌‌تشای‌هثال،

اػسفادُ‌‌ ref‌ٍoutًثایذ‌اص‌‌operator parametersی‌دیگش‌ایٌکِ،‌‌ًکسِ‌ زؼشیف‌کٌیذ.‌int‌‌ٍstringسا‌تشای‌‌+هجذداً‌ػولگش‌

 کٌٌذ.

‌‌تشای‌ایي ‌هثالی‌خَاّین‌صد‌کِ‌دس‌آى‌‌operator overloadingکِ‌تیـسش‌تا ‌ؿَیذ، ‌‌+ّای‌‌binary operatorآؿٌا سا‌‌–ٍ

overloadکٌین.‌تشًاهِ‌صیش‌کلاػی‌تِ‌اػن‌‌هی‌TwoD‌ِػوگش‌‌کٌذ.‌داسی‌هی‌داسد‌کِ‌هخسلاذ‌دٍتؼذی‌یک‌ؿیء‌سا‌ًگ+‌
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ًیض‌هخسلاذ‌‌–ػولگش‌‌کٌذ.‌جوغ‌هی‌TwoDسا‌تا‌یک‌ؿیء‌دیگش‌‌TwoDهخسلاذ‌یک‌ؿیء‌‌این،‌کشدoverload‌ُکِ‌آى‌سا‌

 کٌذ.‌یک‌ؿیء‌سا‌اص‌دیگشی‌کن‌هی

using System; 
// A two-dimensional coordinate class. 
class TwoD 
{ 
    private int X, Y; // 2-D coordinates 
 
    // Constructors 
    public TwoD() { X = 0; Y = 0; } 
    public TwoD(int x, int y) 
    { 
        this.X = x; 
        this.Y = y; 
    } 
 
    // Overload binary + 
    public static TwoD operator +(TwoD ob1, TwoD ob2)  
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
 
        result.Y = ob1.Y + ob2.Y; 
        result.X = ob1.X + ob2.X;  
 
        return result; 
    } 
 
    // Overload binary - 
    public static TwoD operator -(TwoD ob1, TwoD ob2) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
 
        result.Y = ob1.Y - ob2.Y; 
        result.X = ob1.X - ob2.X; 
 
        return result; 
    } 
 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine("X: {0}    Y: {1}", this.X, this.Y); 
    } 
} 
class TwoDDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        TwoD a = new TwoD(45, 30); 
        TwoD b = new TwoD(15, 13); 
        TwoD c; 
 
        Console.Write("Here is a: "); 
        a.Show(); 
 
        Console.Write("Here is b: "); 
        b.Show(); 
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        c = a + b; 
 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("After add operator: "); 
        c.Show(); 
 
        c = a - b; 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("After subtract operator: "); 
        c.Show(); 
    } 
} 

‌ًَع‌‌کِ‌ٌّگاهی ‌اص ‌ؿیء ‌‌TwoDدٍ ‌هی‌+زَػط‌ػولگش ‌هخسلاذ‌هشتَطِ‌ؿًَذ،‌تاّن‌جوغ ‌ّواىؿاى‌همذاس ‌دس‌‌، ‌کِ طَس

operator+()زغییش‌ًوی‌زَجِ‌داؿسِ‌تاؿیذ‌کِ‌ایي‌هسذ‌همذاس‌ػولًَذ‌ؿَد.‌تاّن‌جوغ‌هی‌تیٌیذ،‌هی‌‌ ‌تلکِ‌ّایؾ‌سا یک‌‌دّذ،

‌دس‌خَدؽ‌داسد‌زَػط‌هسذ‌کTwoD‌ِؿیء‌جذیذ‌اص‌ًَع‌ کِ‌تفْویذ‌چشا‌‌تشای‌ایي‌ؿَد.‌هی‌‌return،حاكل‌ایي‌جوغ‌سا

کٌیذ‌سا‌دس‌‌هی‌۴۱+‌‌۴۱کِ‌دس‌آى‌)هثلاً(‌‌+گش‌اػساًذاسد‌سیاضی‌‌،‌ػولدّذ‌ًٍذّای‌خَدؽ‌سا‌زغییش‌ًوی‌ػول‌+‌گش‌ػول

الثسِ‌ّیچ‌لاًًَی‌ٍجَد‌ًذاسد‌کِ‌جلَی‌‌ؿًَذ.‌زَػط‌آى‌ػَم‌ًوی‌۴۱‌‌ٍ۴۱اػر‌اها‌‌۱۱حاكل‌ایي‌جوغ‌‌.ًظش‌تگیشیذ

‌‌overloadگش‌‌ػول ‌زا ‌تگیشد ‌سا ‌زغییش‌ًذّذ،‌همذاس‌ػولؿذُ ‌تْسش‌اػر‌ٍلسی‌ًٍذّایؾ‌سا ‌overloadگش‌‌کِ‌یک‌ػول‌اها

 ؿَد،‌هؼٌای‌اكلی‌خَدؽ‌سا‌ًیض‌حفع‌کٌذ.‌هی

ّای‌دیگشی‌کِ‌دس‌‌زَاًذ‌ًَع‌ذ‌هیاگشچِ‌ایي‌هس‌کٌذ.‌هی‌returnسا‌‌TwoDیک‌ؿیء‌اص‌ًَع‌‌()+operatorزَجِ‌کٌیذ‌کِ‌

زا‌تسَاًذ‌دس‌‌دّذ‌اجاصُ‌هی‌+گش‌‌تِ‌ػول‌‌TwoDًَع‌یک‌ؿیء‌اص‌کشدى‌‌returnکٌذ‌اها‌returnؿاسج‌هجاص‌ّؼسٌذ‌سا‌ًیض‌‌ػی

کٌذ‌کِ‌‌زَلیذ‌هی‌TwoDای‌اص‌جٌغ‌‌ًسیجa + b‌ِجا‌‌دس‌ایي‌هَسد‌اػسفادُ‌لشاس‌گیشد.‌a + b + cهثل‌‌ّای‌زشکیثی‌ػثاسذ

 رخیشُ‌کٌین.‌cزَاًین‌آى‌سا‌دس‌‌هی

‌xحاكل‌جوغ‌‌ؿًَذ،‌ّن‌جوغ‌هیتا‌()+operatorکِ‌هخسلاذ‌اؿیاء،‌دسٍى‌‌ٍلسی‌جا‌ٍجَد‌داسد.‌ی‌هْن‌دیگشی‌دس‌ایي‌ًکسِ

‌ٍy،‌.کِ‌تشای‌اؿیای‌‌+گش‌‌دسٍالغ،‌ػول‌ػذد‌كحیح‌اػرTwoD‌ ،overload‌‌ُکِ‌سٍی‌‌+گش‌‌زاثیشی‌تش‌ػول‌ػراؿذ

‌ؿَد‌ًذاسد.‌ػذاد‌كحیح‌اػوال‌هیا

‌هی‌+گش‌‌هثل‌ػول‌–گش‌‌ػول‌زَجِ‌کٌیذ.‌()-operatorاکٌَى‌تِ‌ ‌تِ‌کاس ‌زشزیة‌اػسثٌای‌ایي‌کٌذ ‌ایي‌کِ ‌دس جا‌‌خاساهسشّا

ّا،‌خاساهسش‌‌binary operatorی‌‌تشای‌ّوِ‌هسفاٍذ‌اػر(.‌B-Aتا‌‌A-Bخزیش‌ًیؼسٌذ‌)یؼٌی‌‌جایی‌اّویر‌داسد‌ٍ‌خاساهسشّا‌جاتِ

ی‌‌ؿذoverload‌ُکِ‌ٍسطى‌‌تٌاتشایي‌ٌّگاهی‌ًٍذ‌ػور‌ساػر‌اػر.‌ًٍذ‌ػور‌چح‌ٍ‌خاساهسش‌دٍم‌تشای‌ػول‌اٍل‌تشای‌ػول
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operator‌ًٍِذ‌ػور‌چح‌ٍ‌کذام‌یک‌ػور‌‌یاد‌داؿسِ‌تاؿیذ‌کِ‌کذام‌ػول‌کٌیذ‌تایذ‌تِ‌اجشا‌هی‌سا‌ًاخزیش‌جایی‌ّای‌جات

 سا‌دس‌لؼور‌تؼذ‌دًثال‌کٌیذ(‌ی‌ایي‌تحث‌ساػر‌لشاس‌داسد.‌)اداهِ

 

 ۴۱ی حل تمرین شماره  ادامه

آٌّگ‌‌تشای‌افضٍدى‌زک‌آٌّگ‌تشای‌ّش‌ٌّشهٌذ‌تَد.‌اگش‌تِ‌یاد‌داؿسِ‌تاؿیذ‌یکی‌اص‌ػولیاذ‌ایي‌تشًاهِ‌اضافِ‌کشدى‌زک

‌کٌین:‌اػسفادُ‌هی‌لشاس‌داسد،‌Artistکِ‌دس‌کلاع‌‌تشای‌ّش‌خَاًٌذُ‌ها‌اص‌هسذ‌صیش

public bool AddSingleTune(Tune tune) 
{ 
    if (SingleTuneCounter < SingleTunes.Length) 
    { 
        SingleTunes[SingleTuneCounter] = tune; 
        SingleTuneCounter++; 
        return true; 
    } 
    return false; 
} 

ّای‌رخیشُ‌ؿذُ‌‌آٌّگ‌ی‌زؼذاد‌زک‌کٌٌذُ‌داسین‌کِ‌ؿواسًذُ‌ٍ‌کٌسشل‌SingleTuneCounterاػن‌‌دس‌ایي‌هسذ‌یک‌هسغیش‌تِ

آٌّگ،‌همذاس‌ایي‌هسغیش‌سا‌یک‌‌تشاتش‌تا‌كفش‌لشاس‌دادُ‌ٍ‌خغ‌اص‌افضٍدى‌ّش‌زک‌constructorهمذاس‌ایي‌هسغیش‌سا‌دس‌‌اػر.

‌دس‌آسایTune‌ِایي‌هسذ‌ّوچٌیي‌یک‌ؿیء‌اص‌جٌغ‌‌دّین.‌ٍاحذ‌افضایؾ‌هی ‌ٍ‌آى‌سا ای‌کِ‌تشای‌رخیشُ‌‌دسیافر‌کشدُ

 .کٌذ‌ًظش‌گشفسِ‌ؿذُ‌اػر،‌رخیشُ‌هیّا‌دس‌‌آٌّگ‌زک

‌()AddSingleTuneٍجَد‌آٍسین‌ٍ‌دس‌ًْایر‌ؿیء‌ػاخسِ‌ؿذُ‌سا‌تِ‌هسذ‌‌تTune‌ِتایذ‌یک‌ؿیء‌‌UIاص‌طشف‌دیگش‌دس‌هسذ‌

‌constructorطشیك‌دٍهیي‌‌اص‌ساTune جاػر‌کِ‌تایذ‌ؿیء‌‌ًکسِ‌لاتل‌زَجِ‌ایي‌خاع‌تذّین‌زا‌دس‌آسایِ‌هشتَطِ‌رخیشُ‌ؿَد.

‌ّای‌آى‌هجذداً‌زَجِ‌کٌیذ:‌Tune‌‌ٍconstructorّا‌دس‌ًظش‌گشفسِ‌تَدین،‌تؼاصین.‌تِ‌کلاع‌‌گٌّآ‌آى‌کِ‌تشای‌زک

class Tune 
{ 
    private string TuneName; 
    private string Composer; 
    private string Songwriter; 
    private string TuneOwner; 
    private string TuneGenre; 
    private ushort TuneYear; 
    private string Path; 
 
 
    // Constructor for album tunes 
    public Tune( 
        string tuneName, 
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        string tuneGenre, 
        string composer, 
        string songwriter, 
        string path 
        ) 
    { 
        TuneName = tuneName; 
        TuneGenre = tuneGenre; 
        Composer = composer; 
        Songwriter = songwriter; 
        Path = path; 
    } 
 
    // Constructor for single tunes 
    public Tune( 
        string tuneName, 
        string tuneGenre, 
        string composer, 
        string songwriter, 
        ushort tuneYear, 
        Artist artist, 
        string path 
        ) 
        : this(tuneName, tuneGenre, composer, songwriter, path) 
    { 
        TuneOwner = artist.GetArtistNameAndFamily(); 
        TuneYear = tuneYear; 
    } 
} 

لثلی‌ٍاسد‌کشدین،‌یک‌‌constructorتش‌هَاسدی‌کِ‌دس‌‌ها‌ػلاconstructor‌ٍُدس‌ایي‌‌‌دلر‌کٌیذ.‌constructorتِ‌دٍهیي‌

‌ًیض‌تایذ‌ٍاسد‌کٌین.‌Artist‌ٍؿیء‌اص‌جٌغ‌ اػسفادconstructor‌‌ُآٌّگ‌اص‌ایي‌‌تشای‌ػاخر‌زک‌تٌاتشایي‌ػال‌اًسـاس‌سا

 این.‌کشدُ

‌کٌین:‌ّای‌رخیشُ‌ؿذُ‌اص‌هسذ‌صیش‌اػسفادُ‌هی‌اٌّگ‌ّوچٌیي‌تشای‌دیذى‌زک

public void ViewSingleTunes() 
{ 
    for (byte b = 0; b < SingleTunes.Length; b++) 
    { 
        if (SingleTunes[b] == null) continue; 
        Console.WriteLine(SingleTunes[b].GetTuneName()); 
    } 
} 

ّا‌تِ‌ایي‌كَسذ‌)دس‌ّش‌خط‌یک‌‌آٌّگ‌کزؿًَذ‌اها‌ؿایذ‌ًخَاّین‌کِ‌‌دادُ‌هیّا‌هؼسمیواً‌ًوایؾ‌‌آٌّگ‌زک‌دس‌هسذ‌تالا،

‌ؿَد.‌آٌّگ(‌زک ‌لؼور‌ًوایؾ‌دادُ ‌دس ‌تخَاّین ‌ایي‌زک‌ؿایذ ‌تِ‌آٌّگ‌ّای‌هخسلف‌تشًاهِ ‌سا ‌هسفاٍزی‌ّای‌كَسذ‌ّا

‌یک‌هسذ‌هی‌جای‌ًوایؾ‌هؼسمین‌آى‌تٌاتشایي‌تِ‌ًوایؾ‌دّین. ‌ّای‌‌آٌّگ‌زک‌ای‌اص‌ًَیؼین‌ٍ‌آسایِ‌ّا، ‌سا ‌returnهَجَد

‌طَس‌کِ‌خَاػسین‌ًوایؾ‌دّین.‌ّا‌سا‌آى‌آٌّگ‌زا‌ّشجای‌تشًاهِ‌کِ‌لاصم‌تَد‌ایي‌زک‌کٌین‌هی
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public Tune[] GetSingleTunes() 
{ 
    return SingleTunes; 
} 

‌دّین.‌ّا‌سا‌ًوایؾ‌هی‌ّشطَس‌کِ‌خَاػسین‌آى‌UIؿَد‌ٍ‌ػدغ‌دس‌هسذ‌‌هی‌returnّای‌رخیشُ‌ؿذُ‌‌آٌّگ‌دس‌هسذ‌تالا‌زک

.‌اکٌَى‌ٍلر‌ِ‌اضافِ‌کشدیذ‌سا‌تِ‌ازوام‌سػاًذیذٍ‌دیذى‌چیضّایی‌ک‌آٌّگ(‌)ٌّشهٌذ،‌آلثَم،‌زک‌زا‌ایٌجا‌هشاحل‌افضٍدى

‌ ‌سا ‌ؿذُ ‌رخیشُ ‌هَاسد ‌تسَاًیذ ‌اػر‌کِ ‌هشحلِ‌ٍیشایؾ‌کٌیذ.آى‌سػیذُ ‌‌دس ‌تایؼسی‌تسَاًین ‌ٍ‌ی‌ٍیشایؾ، ‌آلثَم ٌّشهٌذ،

  کٌین.‌(Edit)سا‌ٍیشایؾ‌‌ّای‌اٍ‌آٌّگ‌زک

‌ ‌تشای‌ایي‌هٌظَس‌یک‌گضیٌِ‌تِ‌اػن‌‌داًلَداگش‌خشٍطُ‌لؼور‌لثل‌سا ‌تاؿیذ، تشای‌ّش‌ٌّشهٌذ‌دس‌ًظش‌گشفسEdit‌‌ِکشدُ

ایٌجا‌‌دس‌گضیٌِ‌دٍکِ‌دس‌هَسد‌‌ًوایؾ‌دادُ‌ؿَد‌Editتشای‌‌اكلی‌ؿَد،‌تایذ‌ػِ‌گضیٌِ‌اًسخاب‌هی‌Editکِ‌‌ٌّگاهی‌تَدین.

ّایی‌ّؼسٌذ‌کِ‌تشای‌ایي‌‌گضیEdit name and family‌‌ٍEdit Albums‌‌ٍEdit single tunes‌ٌِّای‌‌گضیٌِ‌تحث‌خَاّین‌کشد.

 هٌظَس‌دس‌ًظش‌گشفسین.

‌

تشای‌ایي‌‌خاًَادگی‌ٌّشهٌذ‌سا‌ٍیشایؾ‌کٌیذ.‌دس‌ایٌجا‌ؿوا‌تایذ‌ًام‌ٍ‌ًام‌.کٌین‌هیؿشٍع‌‌Edit name and familyی‌‌تا‌گضیٌِ

خاًَادگی‌لثلی‌‌خاًَادگی‌جذیذ‌سا‌اص‌کاستش‌دسیافر،‌ػدغ‌آى‌سا‌جایگضیي‌ًام‌ٍ‌ًام‌هٌظَس‌زٌْا‌کافی‌اػر‌کِ‌ًام‌ٍ‌ًام

‌کٌین:‌خاًَادگی‌اص‌هسذ‌صیش‌اػسفادُ‌هی‌کٌیذ.‌تشای‌ٍیشایؾ‌ًام‌ٍ‌ًام

public void EditNameAndFamily(string name, string family) 
{ 
    ArtistName = name; 
    ArtistFamily = family; 
} 

‌ذ.کٌ‌یافر‌ٍ‌آى‌سا‌جایگضیي‌لثلی‌هیخاًَادگی‌جذیذ‌سا‌دس‌لشاس‌داسد،‌ًام‌ٍ‌ًام‌Artistدس‌کلاع‌‌ایي‌هسذ‌کِ

‌ّای‌صیش‌سا‌هذ‌ًظش‌داسین:‌آٌّگ‌گضیٌِ‌تشای‌ٍیشایؾ‌زک‌سا‌ٍیشایؾ‌کٌین.‌ّا‌اٌّگ‌ی‌تؼذ‌للذ‌داسین‌کِ‌زک‌دس‌هشحلِ

‌

یکی‌ٍیشایؾ‌‌ٍاسد‌ٍ‌یکی‌ّا‌سا‌ی‌ایي‌گضیٌِ‌ّوswitch‌ِجا‌تایذ‌اًجام‌دّیذ‌‌ایي‌اػر‌کِ‌زَػط‌یک‌‌زٌْا‌کاسی‌کِ‌دس‌ایي

 کٌیذ:

http://dl.webtarget.ir/027-cSharpTime/session-30/MusicBoxPractice.rar
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switch (choice) 
{  
    case "1": 
        // Edit name 
        break; 
    case "2": 
        // Edit genre 
        break; 
    case "3": 
        // Edit composer 
        break; 
    case "4": 
        // Edit songwriter 
        break; 
    case "5": 
        // Edit year 
        break; 
    case "6": 
        // Edit path 
        break; 
    case "7": 
        // Delete 
        break; 
    case "8": 
        // Back 
        break; 
} 

‌این:‌هسذّایی‌صیش‌سا‌دس‌ًظش‌گشفسTune‌ِّا،‌دس‌کلاع‌‌ایي‌ٍیشایؾ‌اًجام‌سػاًذى‌تشای‌تِ

// Methods (Get and Set) 
public string GetTuneName() { return TuneName; } 
public void SetTuneName(string name) { TuneName = name; } 
 
public string GetComposer() { return Composer; } 
public void SetComposer(string composer) { Composer = composer; } 
 
public string GetSongwriter() { return Songwriter; } 
public void SetSongwriter(string songwriter) { Songwriter = songwriter; } 
 
public string GetTuneGenre() { return TuneGenre; } 
public void SetTuneGenre(string genre) { TuneGenre = genre; } 
 
public ushort GetTuneYear() { return TuneYear; } 
public void SetTuneYear(ushort year) { TuneYear = year; } 
 
public string GetTunePath() { return Path; } 
public void SetPath(string path) { Path = path; } 

‌تشای ‌زک‌تٌاتشایي ‌یک ‌ًام ‌هسذ‌‌ٍیشاؽ ‌زَػط ‌سا ‌آى ٍ‌ ‌دسیافر ‌کاستش ‌اص ‌سا ‌جذیذ ‌ًام ‌کِ ‌اػر ‌کافی آٌّگ

SetTuneName()‌.ًیض‌تِ‌ّویي‌زشزیة‌ٍیشایؾ‌هی‌تمیِ‌جایگضیي‌ًام‌لثلی‌کٌین‌ کشدى‌یک‌‌deleteتشای‌‌ؿًَذ.‌ی‌فیلذّا

لشاس‌دّیذ.‌تشای‌ایي‌‌nullآٌّگ‌هَسد‌ًظش‌دس‌آى‌لشاس‌داسد‌سا‌تشاتش‌تا‌‌آى‌خاًِ‌اص‌آسایِ‌کِ‌زک‌آٌّگ‌کافی‌اػر‌کِ‌زک

‌کٌین:‌هٌظَس‌اص‌هسذ‌صیش‌اػسفادُ‌هی
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public void RemoveSingleTune(int index) 
{ 
    SingleTunes[index] = null; 
} 

‌ٍیشاؽ‌ ‌‌albumدس‌لؼور‌تؼذ، ٍplayزَضیح‌خَاّین‌داد.‌کشدى‌آٌّگ‌‌ ‌سا ‌هی‌ّا ‌ایي‌زوشیي‌سا ‌‌خشٍطُ ‌جا‌ایيزَاًیذ‌اص

ّا‌تشای‌داًلَد‌لشاس‌دادُ‌ؿذُ‌اػر‌ٍ‌دس‌لؼور‌تؼذ‌‌آٌّگ‌اکٌَى‌زا‌ٍیشایؾ‌زک‌خشٍطُ‌لاتل‌رکش‌اػر‌کِ‌داًلَد‌کٌیذ.

‌زَاًیذ‌ًؼخِ‌ًْایی‌ٍ‌کاهل‌آى‌سا‌داًلَد‌کٌیذ.‌هی

‌

‌

‌

‌

‌

 

‌

‌

‌

‌

‌

 

 

 .هحفَظ‌اػر زاسگر‌ٍب ػایر‌کلیِ‌حمَق‌هادی‌ٍ‌هؼٌَی‌تشای‌ٍب

 .اػر‌هجاصهٌثغ‌‌ٍ‌دسج‌لیٌک‌تا‌رکش‌زٌْا‌ّا‌ٍ‌ًـشیاذ‌چاخی‌ػایر‌دس‌ػایش‌ٍب‌ایي‌هطلةاػسفادُ‌اص‌

http://dl.webtarget.ir/027-cSharpTime/session-31/MusicBoxPractice.rar
http://www.webtarget.ir/
http://www.webtarget.ir/

