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 دومسی و قسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هسؼَد‌دسٍیطیاى‌ًَضتِ

‌تاسگت‌لیٌک‌هستقین‌ایي‌هطلة‌دس‌ٍب

 

داسین‌‌ٍیشاش‌کٌیذ،‌دس‌ایي‌قسوت‌قصذّای‌ّش‌ٌّشهٌذ‌سا‌‌آٌّگ‌تَاًستیذ‌تک‌۴۴دس‌قسوت‌قثل،‌دس‌حل‌توشیي‌ضواسُ‌

‌کٌین.‌Play‌‌ٍStopّای‌آلثَم‌ّش‌ٌّشهٌذ‌سا‌‌ٍ‌آٌّگ‌‌ّا‌آٌّگ‌طَس‌تک‌ّای‌رخیشُ‌ضذُ‌سا‌ٍیشاش‌ٍ‌ّویي‌آلثَم

‌ایي‌‌کِ‌تشای‌ّش‌ٌّشهٌذ‌تؼذادی‌آلثَم‌رخیشُ‌کشدیذ،‌پس‌اص‌ایي‌کٌین.‌تا‌ٍیشایص‌آلثَم‌ضشٍع‌هی کاستش‌تایذ‌تتَاًذ‌تواهاً

‌آلثَم،‌یؼٌی‌ٍیشایص‌کٌذ.‌سا‌آلثَم ‌سثک‌ًام ‌اًتطاس، ‌جضئیات‌ّش‌آٌّگ(‌آٌّگ‌ٍ‌سال ‌توام ‌)تا ‌قاتل‌‌ّای‌آلثَم تایذ

‌ّای‌آى‌سا‌تتَاى‌حزف‌کشد.‌ٍیشایص‌تاضذ‌ٍ‌دس‌ًْایت‌تایذ‌ایي‌قاتلیت‌ٍجَد‌داضتِ‌تاضذ‌کِ‌آلثَم‌یا‌آٌّگ

‌کِ‌تِ‌ضشح‌صیش‌است:‌یذکٌ‌ّای‌هختلفی‌سا‌هطاّذُ‌هی‌کِ‌ٌّشهٌذ‌هَسد‌ًظش‌سا‌دس‌تشًاهِ‌اًتخاب‌کشدیذ،‌گضیٌِ‌تؼذ‌اص‌آى

 

ّا‌سا‌‌کِ‌دس‌ایي‌قسوت‌آى‌قشاس‌داضت‌View Single Tunes‌‌ٍView Albumsػثاسات‌‌۵‌‌ٍ۶ّای‌‌دس‌گضیٌِ‌،دس‌قسوت‌قثل

‌‌‌Play Single Tunesتِ ٍPlay Albums‌.اًتخاب‌گضیٌِ‌تغییش‌دادین‌ ‌قسوت‌قثل‌تا ‌‌۵ّای‌‌دس ‌ٍ‌‌آلثَم‌تَاًستیذ‌هی‌۶ٍ ّا

‌ّای‌‌آٌّگ‌تک ‌کٌیذ،رخیشُ ‌هطاّذُ ‌هی‌ی‌آى‌دس‌ایي‌قسوت‌پس‌اص‌هطاّذُ‌جاست‌کِ‌تفاٍت‌دس‌ایي‌ضذُ‌سا تَاًیذ‌‌ّا

تحث‌ّا‌‌کشدى‌هَصیک‌Play‌‌ٍStopدس‌اًتْای‌ایي‌هقالِ‌دس‌هَسد‌‌.ش‌خَد‌سا‌اًتخاب‌ٍ‌تِ‌آى‌گَش‌کٌیذآٌّگ‌هَسد‌ًظ

‌ضَد:‌شای‌ضوا‌ًوایص‌دادُ‌هیّای‌تؼذی‌ت‌کٌیذ،‌گضیٌِ‌سا‌اًتخاب‌هی‌۴ی‌ضواسُ‌‌ٍقتی‌گضیٌِ‌خَاّین‌کشد.

 

دس‌ایي‌قسوت‌تِ‌‌ضًَذ.‌ّا‌اًجام‌هی‌آضٌا‌ضذیذ‌ٍ‌داًستیذ‌کِ‌تِ‌چِ‌صَست‌ایي‌ٍیشایص‌۴‌‌ٍ۳ّای‌‌دس‌قسوت‌قثل‌تا‌گضیٌِ

داضتِ‌ٍ‌سِ‌آلثَم‌تشای‌آى‌داضتOneRepublic‌‌ًِام‌‌ٌّشهٌذی‌تِکِ‌‌تا‌فشض‌ایي‌سٍین.‌،‌هیEdit Albums،‌۲ی‌‌سشاؽ‌گضیٌِ

‌یکی‌سا‌اًتخاب‌کٌین:‌Editهٌظَس‌‌تیٌین‌کِ‌تایذ‌تِ‌سا‌هی‌OneRepublicّای‌‌آلثَم‌۲ی‌‌تاضین،‌پس‌اص‌اًتخاب‌گضیٌِ

http://webtarget.ir/blog/زنگ-سی‌شارپ-قسمت-سی-و-دوم-32
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/masoudarvishian
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‌

ّای‌صیش‌تشای‌ها‌ًوایص‌‌صدین،‌گضیEnter‌ٌِسا‌ًَضتNative‌‌ٍ‌ِکِ‌‌کٌین.‌پس‌اص‌آى‌سا‌اًتخاب‌هی‌Nativeتشای‌ًوًَِ،‌آلثَم‌

‌ضَد:‌دُ‌هیدا

 

هٌظَس‌ٍیشایص‌ٍ‌دیذى‌اطلاػات‌ّش‌آلثَم،‌تؼذادی‌‌تِ‌تَاًیذ‌توام‌جضئیات‌یک‌آلثَم‌سا‌ٍیشایص‌کٌیذ.‌جا‌ضوا‌هی‌دس‌ایي

‌هجذداً‌تَجِ‌کٌیذ:‌Albumگشفتین.‌تِ‌کلاس‌دس‌ًظش‌‌Albumهتذ‌تشای‌کلاس‌

using System; 
namespace MusicBoxPractice 
{ 
    class Album 
    { 
        // Fields 
        private string AlbumName; 
        private string AlbumOwner; 
        private string AlbumGenre; 
        private ushort AlbumYear; 
        private Tune[] Tunes; 
 
        // Constructor 
        public Album(string albumName, Artist artist, 
            string albumGenre, ushort albumYear, Tune[] tunes) 
        { 
            AlbumName = albumName; 
            AlbumOwner = artist.GetArtistFullName(); 
            AlbumGenre = albumGenre; 
            AlbumYear = albumYear; 
            Tunes = tunes; 
        } 
 
        public string GetAlbumName() { return AlbumName; } 
        public void SetAlbumeName(string name) { AlbumName = name; } 
 
        public string GetAlbumGenre() { return AlbumGenre; } 
        public void SetAlbumGenre(string genre) { AlbumGenre = genre; } 
 
        public ushort GetAlbumYear() { return AlbumYear; } 
        public void SetAlbumYear(ushort year) { AlbumYear = year; } 
 
        public Tune[] GetTunes() { return Tunes; } 
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        public void RemoveTune(byte index) 
        { 
            Tunes[index] = null; 
        } 
    } 
} 

‌()SetAlbumNameایي‌تشتیة‌تشای‌ٍیشایص‌)هثلاً(‌ًام‌آلثَم‌کافی‌است‌کِ‌ًام‌جذیذ‌سا‌اص‌کاستش‌دسیافت‌ٍ‌تَسط‌هتذ‌‌تِ

یک‌آٌّگ‌اص‌آلثَم‌تشای‌حزف‌کشدى‌‌یاتذ.‌سال‌ٍ‌سثک‌آلثَم‌ًیض‌تِ‌ّویي‌سٍش‌تغییش‌هی‌ًام‌سا‌جذیذ‌سا‌ثثت‌کٌین.

 تذّیذ.‌()RemoveTuneتِ‌هتذ‌آى‌رخیشُ‌ضذُ‌است‌سا‌‌دس‌هَسد‌ًظش‌کِ‌آٌّگ‌آى‌خاًِ‌اص‌آسایindex‌ِکافی‌است‌کِ‌

‌ش،‌سِ‌آٌّگ‌دس‌ًظOneRepublicاص‌‌Nativeتشای‌آلثَم‌‌ّای‌آلثَم‌است.‌تشای‌ٍیشایص‌آٌّگ،‌Edit Tunes،‌۴ی‌‌گضیٌِ

‌هٌظَس‌ٍیشایص،‌تایذ‌یکی‌سا‌اًتخاب‌کٌیذ:‌تیٌیذ‌ٍ‌تِ‌ی‌چْاس،‌ایي‌سِ‌آٌّگ‌سا‌هی‌تؼذ‌اص‌اًتخاب‌گضیٌِ‌این.‌گشفتِ

 

‌تیٌین:‌ّای‌صیش‌سا‌هی‌تؼذ‌اص‌اًتخاب‌آى‌گضیٌِسا‌اًتخاب‌کٌین،‌‌Counting Starsآٌّگ‌‌کِ‌تا‌فشض‌ایي

 

،‌طاًش‌۲ی‌‌کافی‌است‌کِ‌)هثلاً(‌تا‌اًتخاب‌گضیٌِ‌ّا‌است.‌آٌّگ‌ّای‌آلثَم‌هاًٌذ‌ٍیشایص‌تک‌جا،‌ٍیشایص‌آٌّگ‌دس‌ایي

 جذیذ‌سا‌ٍاسد‌ٍ‌آى‌سا‌جایگضیي‌طاًش‌قثلی‌کٌیذ.

پاک‌ضذConsole‌‌ُی‌‌صفحِ‌ّا،‌تیٌیذ‌کِ‌تا‌اًتخاب‌تؼضی‌اص‌گضیٌِ‌هی‌است.‌Backی‌‌ی‌قاتل‌تَجِ‌دس‌ایي‌تشًاهِ‌گضیٌِ‌ًکتِ

یک‌سطح‌تBack‌‌ِسٍیذ‌ٍ‌تا‌اًتخاب‌‌ٍ‌دس‌ٍاقغ‌ضوا‌یک‌سطح‌جلَتش‌هی‌ضَد‌ٍ‌هَاسد‌دیگشی‌تشای‌ضوا‌ًوایص‌دادُ‌هی

‌ایي‌هٌظَس‌ًَضتِ‌ضذُ‌است،‌دقت‌کٌیذ:‌ی‌سادُ‌صیش‌کِ‌تِ‌کِ‌تا‌ایي‌سٍش‌آضٌا‌ضَیذ‌تِ‌تشًاهِ‌تشای‌ایي‌گشدیذ.‌ػقة‌تشهی

using System; 
class MyClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Test ob = new Test(); 
        while (true) 
        { 
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            ob.Proccess(ob.ShowMenu()); 
        } 
    } 
} 
class Test 
{ 
    string Act; 
    public string ShowMenu() 
    { 
        Console.Clear(); 
        Console.WriteLine("1. Level One"); 
        Console.WriteLine("2. Exit"); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.Write("Choose: "); 
        return Console.ReadLine(); 
    } 
    public void Proccess(string choice) 
    { 
        switch (choice) 
        {  
            case "1": 
                while (true) 
                { 
                    Console.Clear(); 
                    Console.WriteLine("1. Level Two"); 
                    Console.WriteLine("2. Back"); 
                    Console.WriteLine(); 
                    Act = GetInput("Choose: "); 
                    if (Act == "1") 
                    { 
                        while (true) 
                        { 
                            Console.Clear(); 
                            Console.WriteLine("   Level Three"); 
                            Console.WriteLine("2. Back"); 
                            Console.WriteLine(); 
                            Act = GetInput("Choose: "); 
                            if (Act == "2") 
                            { 
                                break; 
                            } 
                            else 
                            { 
                                Console.WriteLine("Not Found!"); 
                                Console.ReadLine(); 
                                continue; 
                            } 
                        } 
                        continue; 
                    } 
                    else if (Act == "2") 
                    { 
                        break; 
                    } 
                    else 
                    { 
                        Console.WriteLine("Not Found!"); 
                        Console.ReadLine(); 
                        continue; 
                    } 
                } 
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                break; 
            case "2": 
                Environment.Exit(0); 
                break; 
        } 
    } 
    public string GetInput(string message) 
    { 
        Console.Write(message); 
        return Console.ReadLine(); 
    } 
}‌

‌اجشا‌کٌیذ‌هتَجِ‌هی ضَد‌کاستش‌دٍ‌‌ٍقتی‌تشًاهِ‌اجشا‌هی‌داسد.ضَیذ‌کِ‌سِ‌سطح‌دس‌ایي‌تشًاهِ‌ٍجَد‌‌اگش‌تشًاهِ‌تالا‌سا

اًتخاب‌کٌذ‌ٍاسد‌سطح‌دٍم‌‌۴ی‌‌اگش‌کاستش‌گضیٌِ‌.یا‌اص‌تشًاهِ‌خاسج‌ضَد‌سطح‌یک‌سا‌اًتخاب‌کٌذ‌تایذ‌گضیٌِ‌داسد،‌یا

‌ضَد‌ٍ‌سپس:‌هی
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کِ‌تشای‌ٌّشهٌذی‌تِ‌اسن‌‌.‌تا‌فشض‌ایيکٌیذ‌سا‌اًتخاب‌هی‌۵ی‌‌ذ،‌گضیٌِیی‌کِ‌رخیشُ‌کشدیّا‌آٌّگ‌تِ‌هٌظَس‌پخص‌تک

Zeddآٌّگی‌تِ‌تک‌‌‌ ‌تاضیذ‌Breakn' A Sweatًام ‌افضٍدُ ‌اًتخاب‌گضیٌِ، تشای‌ضوا‌‌Zeddّای‌‌آٌّگ‌ی‌تک‌کلی۵‌ِی‌‌تا

‌:این‌دس‌ًظش‌گشفتِ‌تشای‌ایي‌ٌّشهٌذ‌(Breakn' A Sweat)‌آٌّگ‌جا‌تٌْا‌یک‌تک‌دس‌ایيضَد،‌‌ًوایص‌دادُ‌هی

 

‌ضَد:‌ضذُ‌ٍ‌جضئیات‌آى‌ًوایص‌دادُ‌هی‌Playآٌّگ‌هَسد‌ًظش،‌هَصیک‌‌تؼذ‌اص‌اًتخاب‌تک

‌

ّش‌کلیذ‌دیگشی‌‌تا‌ٍاسد‌کشدى‌صَست‌سا‌ٍاسد‌کٌیذ،‌دس‌غیش‌ایي‌Stopی‌‌کشدى‌هَصیک‌کافی‌است‌کِ‌کلوStop‌ِتشای‌

‌Playتاضذ‌تا‌‌wav.وا‌تایذ‌داسای‌پسًَذ‌هَسیقی‌ض‌هاًذ.‌گشدد‌ٍ‌هَسیقی‌ًیض‌دسحال‌پخص‌هی‌ی‌قثل‌تاص‌هی‌تشًاهِ‌تِ‌هشحلِ

‌ ‌اص‌‌کٌذ‌ٍ‌دس‌ایي‌پطتیثاًی‌ًوی‌mp3.فشض‌اص‌پسًَذّای‌دیگش‌هثل‌‌صَست‌پیص‌تNet Framework‌ِ.ضَد‌صیشا ‌ًیض‌ها جا

‌UIکلاس‌تِ‌سا‌ System.Media usingکٌین.‌تشای‌پخص‌هَسیقی‌تایذ‌‌ّویي‌پسًَذ‌تشای‌پخص‌کشدى‌هَصیک‌استفادُ‌هی

‌کشدى‌هَسیقی‌دستشسی‌داضتِ‌تاضیذ.‌Playتشای‌‌SoundPlayerاضافِ‌کٌیذ‌تا‌تتَاًیذ‌تِ‌کلاس‌

‌ی‌صیش‌دقت‌کٌیذ:‌تِ‌ًوًَِ

using System; 
using System.Media; 
class Program 
{ 
    static void Main(string[] args) 
    { 
        SoundPlayer myPlayer = new SoundPlayer(@"C:\Daft Punk\Instant Crush.wav"); 
        myPlayer.Play(); 
        //myPlayer.Stop(); 
        Console.ReadLine(); 
    } 
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} 

‌قشاس‌دادSoundPlayer‌ُکلاس‌‌constructorتیٌیذ‌دس‌‌طَس‌کِ‌هی‌ّواى ‌ایي‌‌آدسس‌آٌّگ‌هَسد‌ًظش‌سا این‌کِ‌دس‌پشٍطُ

‌\استفادُ‌کٌیذ‌تا‌ػلائوی‌هثل‌‌@سضتِ‌آدسس‌تایذ‌اص‌ػلاهت‌اص‌تَجِ‌کٌیذ‌کِ‌قثل‌‌گیشد.‌قشاس‌هی‌Pathآدسس‌دس‌هتغیش‌

آٌّگ‌‌()Playتَسط‌هتذ‌‌دس‌ًظش‌گشفتِ‌ًطًَذ.‌‌escape sequenceػٌَاى‌ضذُ‌ٍ‌تِػٌَاى‌تخطی‌اص‌آدسس‌دس‌ًظش‌گشفتِ‌‌تِ

ّا‌ًطاى‌دادُ‌ضذُ‌ٍ‌‌اتتذا‌لیستی‌اص‌آلثَم،‌Play Albums،‌۶ی‌‌دس‌گضیٌِ‌ضَد.‌آٌّگ‌هتَقف‌هی‌()Stopپخص‌ٍ‌تَسط‌هتذ‌

‌ضَد.‌هی‌Playآى‌آلثَم،‌هَصیک‌هَسد‌ًظش‌ّای‌‌یکی‌اص‌آٌّگ‌سپس‌تا‌اًتخاب‌آلثَم‌ٍ‌سپس‌اًتخاب

‌است:‌()Capitalizeاین،‌هتذ‌‌یکی‌دیگش‌اص‌هتذّایی‌کِ‌دس‌ایي‌تشًاهِ‌اص‌آى‌استفادُ‌کشدُ

public static string Capitalize(string title) 
{ 
        CultureInfo cultureInfo = Thread.CurrentThread.CurrentCulture; 
        TextInfo textInfo = cultureInfo.TextInfo; 
        return textInfo.ToTitleCase(title); 
} 

ػٌَاى‌هثال‌ػثاست‌‌صَست‌تضسگ‌ًوایص‌دّین.‌تِ‌کِ‌تتَاًین‌حشٍف‌اٍل‌یک‌ػثاست‌سا‌تِ‌دلیل‌استفادُ‌اص‌ایي‌هتذ‌ایي‌تَد

this is a text‌ِصَست‌‌تThis Is A Text‌.ًوایص‌دادُ‌ضَد‌

قاتل‌رکش‌‌داًلَد‌کٌیذ.‌جا‌ایياص‌‌تَاًیذ‌ی‌ًْایی‌پشٍطُ‌سا‌هی‌ًسخِ‌دس‌ایي‌قسوت‌تِ‌پایاى‌سسیذ‌۴۴‌ٍحل‌توشیي‌ضواسُ‌

ّای‌‌ٍ‌تذٍى‌ضک‌سٍش‌قثل‌اص‌ایي‌توشیي‌گفتِ‌ضذُ‌تَد‌اًجام‌ضذُ‌استطُ‌تا‌تَجِ‌تِ‌هَاسدی‌کِ‌تا‌است‌کِ‌ایي‌پشٍ

ّا‌آضٌا‌‌ضاسج‌تا‌آى‌ّای‌تؼذی‌صًگ‌سی‌تا‌دًثال‌کشدى‌قسوت‌ّای‌ٍجَد‌داسد‌کِ‌تشای‌اًجام‌چٌیي‌توشیي‌یتْتش‌ٍ‌صیثاتش

‌‌.خَاّیذ‌ضذ ‌داًلَد‌کشدُ‌ٍ‌تا‌آىلطفاً ‌تشای‌خَدتاى‌تجضیِ‌ٍ‌تحلیل‌کٌیذ‌ّشچٌذ‌کِ‌‌جا‌کِ‌هی‌پشٍطُ‌سا تَاًیذ‌کذّا‌سا

‌تا‌صهاًی‌صهاى ٍقت‌ٍ‌‌ًَیسیذ‌تیٌیذ‌ٍ‌هی‌کِ‌هی‌ای‌ًوًَِ‌کذّای‌ػات‌ٍ‌تجضیِ‌ٍ‌تحلیلَیي‌هَضکِ‌سٍی‌ا‌تش‌تاضذ‌صیشا

ضَد‌کِ‌تشای‌‌هیتاکیذ‌‌.تضسگی‌اًجام‌دّیذی‌‌داضتِ‌تاضیذ‌کِ‌خَدتاى‌ّن‌سٍصی‌پشٍطُ‌تَاًیذ‌تَقغ‌ًوی‌اًشطی‌صشف‌ًکٌیذ

‌کٌاس‌ّن‌قشاس‌دّیذ.‌هطالؼِ‌ٍ‌توشیي‌سا‌دس‌پیَستِ‌ٍ‌کٌیذ،‌صتاى‌اًگلیسی‌خَد‌سا‌قَی‌ًَیسی‌تْتش‌ضذى‌دس‌تشًاهِ

 

 

 .هحفَظ‌است تاسگت‌ٍب سایت‌کلیِ‌حقَق‌هادی‌ٍ‌هؼٌَی‌تشای‌ٍب

‌.است‌هجاصهٌثغ‌‌ٍ‌دسج‌لیٌک‌تا‌رکش‌تٌْا‌ّا‌ٍ‌ًطشیات‌چاپی‌سایت‌دس‌سایش‌ٍب‌ایي‌هطلةاستفادُ‌اص‌
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