
قسمت سی و سوم –شارپ  زنگ سی  Page 1 

 

 سی و سومقسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هسعَد‌دسٍیشیاى‌ًَشتِ

‌تاسگت‌لیٌک‌هستقین‌ایي‌هطلة‌دس‌ٍب

 

Overloading Unary Operators‌
‌‌Operator Methodدٍ‌حالت‌اص‌تَضیح‌دادُ‌شذ،‌‌قسوت‌سی‌ٍ‌یکنطَس‌کِ‌دس‌‌ّواى Unary Operators‌‌ٍٍخَد‌داسد:

Binary Operators‌‌ ‌تا ‌شذیذ.‌Binary Operatorsکِ ‌آشٌا ‌‌‌Unary Operatorًیض ‌هاًٌذ ‌‌Binary Operatorّا ‌overloadّا

 ‌.ٍخَد‌داسد‌operandتٌْا‌یک‌‌Unary Operatorsدس‌شًَذ‌ٍ‌تا‌ایي‌تفاٍت‌کِ‌‌هی

‌شکل‌صیش‌است:‌تUnary Operators‌ِفشم‌کلی‌

// General form for overloading a unary operator 
public static ret-type operator op(param-type operand) 
{ 
    // operations 
} 

‌کٌذ:‌هی‌overloadسا‌‌unary minusهتذ‌صیش،‌‌عٌَاى‌هثال‌تِ

public static TwoD operator -(TwoD ob) 
{ 
    TwoD result = new TwoD(); 
    result.X = -ob.X; 
    result.Y = -ob.Y; 
    return result; 
} 

تغییش‌‌operandدقت‌کٌیذ‌کِ‌‌است.‌‌operandّایکِ‌شاهل‌هقذاس‌هٌفی‌فیلذ‌شَد‌یهreturn ‌خا‌یک‌شیء‌خذیذ‌دس‌ایي

 هاًذ.‌تذٍى‌تغییش‌هی‌bکِ‌‌شَد‌دس‌حالی‌اختصاص‌دادُ‌هی‌aتb‌‌ِهقذاس‌هٌفی‌‌a = -bکٌذ،‌تشای‌هثال‌دس‌عثاست‌‌ًوی

 ی‌صیش‌تَخِ‌کٌیذ:‌تِ‌ًوًَِ

using System; 
class TwoD 
{ 
    private int X, Y; 
 
    public TwoD() 
    { 
        X = Y = 1; 
    } 
    public TwoD(int a, int b) 
    { 
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        X = a; 
        Y = b; 
    } 
 
    public static TwoD operator -(TwoD ob) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
        result.X = -ob.X; 
        result.Y = -ob.Y; 
        return result; 
    } 
 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine("{0}, {1}", X, Y); 
    } 
} 
class UnaryOpertorDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        TwoD ob = new TwoD(1, 1); 
        TwoD result; 
        result = -ob; 
        ob.Show(); 
        result.Show(); 
    } 
} 

‌returnهقذاس‌سا‌افضایش‌یا‌کاّش‌دّیذ‌ٍ‌آى‌سا‌کافی‌است‌کِ‌‌تسیاس‌آساى‌است.‌--‌ٍ‌++کشدى‌‌overloadشاسج،‌‌دس‌سی

دس‌سا‌تشای‌شوا‌‌postfix‌‌ٍprefixّای‌‌طَس‌خَدکاس‌حالت‌شاسج‌تِ‌سی‌سا‌تغییش‌دّیذ.‌operandکٌیذ‌اها‌ًثایذ‌هقذاس‌شیء‌

‌است:‌TwoDتشای‌کلاس‌‌()++operatorتشای‌هثال‌هتذ‌صیش‌یک‌‌.گیشد‌ًظش‌هی

public static TwoD operator ++(TwoD ob) 
{ 
    TwoD result = new TwoD(); 
    result.X = ob.X + 1; 
    result.Y = ob.Y + 1; 
    return result; 
} 

‌استفادُ‌شذُ‌است‌تَخِ‌کٌیذ:‌+ٍ‌‌-ٍ‌-- ٍ‌++تِ‌هثال‌صیش‌کِ‌دس‌آى‌اص‌‌

using System; 
class TwoD 
{ 
    int X, Y; 
    public TwoD() 
    { 
        X = Y = 0; 
    } 
    public TwoD(int a, int b) 
    { 
        X = a; 
        Y = b; 
    } 
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    // Overload binary + 
    public static TwoD operator +(TwoD ob1, TwoD ob2) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
        result.X = ob1.X + ob2.X; 
        result.Y = ob1.Y + ob2.Y; 
        return result; 
    } 
 
    // Overload binary - 
    public static TwoD operator -(TwoD ob1, TwoD ob2) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
        result.X = ob1.X - ob2.X; 
        result.Y = ob1.Y - ob2.Y; 
        return result; 
    } 
     
    // Overload unary - 
    public static TwoD operator -(TwoD ob) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
        result.X = -ob.X; 
        result.Y = -ob.Y; 
        return result; 
    } 
 
    // Overload unary ++  
    public static TwoD operator ++(TwoD ob) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
        result.X = ob.X + 1; 
        result.Y = ob.Y + 1; 
        return result; 
    } 
 
    // Overload unary -- 
    public static TwoD operator --(TwoD ob) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
        result.X = ob.X - 1; 
        result.Y = ob.Y - 1; 
        return result; 
    } 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine(X + ", " + Y); 
    } 
} 
class OpOverloadingDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        TwoD a = new TwoD(); 
        TwoD b = new TwoD(1, 2); 
        TwoD c = new TwoD(5, 5); 
 
        Console.Write("Here is a : "); 
        a.Show(); 
        Console.Write("Here is b : "); 
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        b.Show(); 
        Console.Write("Here is c : "); 
        c.Show(); 
        Console.WriteLine(); 
 
        a++; 
        Console.Write("Here is a after a++ : "); 
        a.Show(); 
 
        a--; 
        Console.Write("Here is a after a-- : "); 
        a.Show(); 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        a = c; 
        Console.Write("Here is a after a = c : "); 
        a.Show(); 
 
        a = c + b; 
        Console.Write("Here is a after a = c + b : "); 
        a.Show(); 
 
        a = b - c; 
        Console.Write("Here is a after a = b - c : "); 
        a.Show(); 
        Console.WriteLine(); 
 
        a = -b; 
        Console.Write("Here is a after a = -b : "); 
        a.Show(); 
        Console.Write("Here is b after a = -b : "); 
        b.Show(); 
        Console.WriteLine(); 
 
        // reset objects 
        a = new TwoD(1, 1); 
        b = new TwoD(2, 2); 
        c = new TwoD(); 
 
        Console.Write("Here is a : "); 
        a.Show(); 
        Console.Write("Here is b : "); 
        b.Show(); 
        Console.Write("Here is c : "); 
        c.Show(); 
        Console.WriteLine(); 
 
        c = a++; 
        Console.Write("Here is c after c = a++ : "); 
        c.Show(); 
        Console.Write("Here is a after c = a++ : "); 
        a.Show(); 
        Console.WriteLine(); 
 
        c = ++a; 
        Console.Write("Here is c after c = ++a : "); 
        c.Show(); 
        Console.Write("Here is a after c = ++a : "); 
        a.Show(); 
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        c = --a; 
        Console.Write("Here is c after c = --a : "); 
        c.Show(); 
        c = a--; 
        Console.Write("Here is c after c = a-- : "); 
        c.Show(); 
 
    } 
} 

‌خشٍخی:

 

تا‌ایي‌کاس‌ایي‌اهکاى‌سا‌فشاّن‌‌ایي‌است‌کِتشیي‌دلیل‌آى‌‌سایح‌کٌیذ.‌overloadسا‌ّن‌‌operator methodsتَاًیذ‌‌شوا‌هی

کِ‌دس‌‌type)یک‌‌built-in typeکلاسی‌کِ‌خَدتاى‌تعشیف‌کشدیذ(‌ٍ‌یک‌‌هثل)‌class typeکٌیذ‌تا‌عولیات‌تیي‌یک‌‌هی

‌تِ‌کلاس‌‌تِ‌(‌اًدام‌شَد.intدات‌ًت‌هَخَد‌است،‌هثل‌ سا‌‌+هشاّذُ‌کشدیذ‌کِ‌‌دقت‌کٌیذ.‌TwoDعٌَاى‌هثال،‌هدذداً

overload‌ُهختصات‌یک‌شیء‌شَد‌تا‌‌این‌ٍ‌ایي‌تاعث‌هی‌کشدTwoD‌.اها‌ایي‌تٌْا‌‌تا‌هختصات‌یک‌شیء‌دیگش‌خوع‌شَد

سا‌تا‌‌intص‌داسیذ‌یک‌شوا‌فقط‌تَاًستیذ‌دٍ‌شیء‌سا‌تا‌ّن‌خوع‌کٌیذ‌اها‌گاّی‌ًیا‌ًیست!‌TwoDساُ‌خوع‌کشدى‌تشای‌شیء‌

‌صَست‌صیش:‌کٌیذ،‌ٍلی‌تoverload‌ِسا‌دٍتاسُ‌‌+تشای‌ایي‌هٌظَس‌شوا‌ًیاص‌داسیذ‌کِ‌‌یک‌شیء‌خوع‌کٌیذ.

// Overload binary + for TwoD + int. 
public static TwoD operator +(TwoD op1, int op2) 
{ 
    TwoD result = new TwoD(); 
    result.X = op1.X + op2; 
    result.Y = op1.Y + op2; 
    return result; 
} 
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‌TwoDتِ‌ّش‌یک‌اص‌فیلذّای‌‌intدّذ‌یک‌هقذاس‌‌تٌاتشایي‌ایي‌هتذ‌اخاصُ‌هی‌است.‌intدقت‌کٌیذ‌کِ‌خاساهتش‌دٍم‌اص‌خٌس‌

‌تایذ‌اص‌‌operandاص‌یکی‌کٌیذ،‌‌هی‌overloadسا‌‌binary operatorکِ‌یک‌‌ٌّگاهی‌داشتِ‌تاشیذتَخِ‌‌افضٍدُ‌شَد. ّا‌حتواً

تِ‌‌تَاًٌذ‌اص‌ّش‌ًَعی‌تاشٌذ.‌ّا‌هی‌operandی‌‌شَد‌اها‌تقیِ‌هی‌overloadهشتَطoperand‌‌ِخٌس‌کلاسی‌تاشذ‌کِ‌دس‌آى‌

هَسد‌ًظش‌‌operand)خٌس‌کلاسی‌کِ‌دس‌آى‌‌TwoDّا‌اص‌خٌس‌‌parameterّویي‌دلیل‌است‌کِ‌دس‌هتذ‌قثل‌یکی‌اص‌

overloadخَاُ‌هثل‌‌خٌس‌دل‌یک‌شذُ(‌ٍ‌دیگشی‌اص‌int‌.است 

‌شذُ‌داسد:‌overloadدٍ‌هتذ‌‌+کٌیذ‌کِ‌‌دس‌صیش‌هشاّذُ‌هی

using System; 
class TwoD 
{ 
    int X, Y; 
    public TwoD() 
    { 
        X = Y = 0; 
    } 
    public TwoD(int a, int b) 
    { 
        X = a; 
        Y = b; 
    } 
    // Overload binary + for TwoD + int. 
    public static TwoD operator +(TwoD op1, int op2) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
        result.X = op1.X + op2; 
        result.Y = op1.Y + op2; 
        return result; 
    } 
    // Overload binary + for TwoD + TwoD.  
    public static TwoD operator +(TwoD op1, TwoD op2) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
        result.X = op1.X + op2.X; 
        result.Y = op1.Y + op2.Y; 
        return result; 
    } 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine(X + ", " + Y); 
    } 
} 
class OpOverloadingDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        TwoD ob1 = new TwoD(); 
        TwoD ob2 = new TwoD(3, 3); 
        TwoD result; 
 
        result = ob1 + 2; // TwoD + int 
        ob1.Show(); 
        result.Show(); 
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        result += ob2; // TwoD + TwoD 
        ob2.Show(); 
        result.Show(); 
    } 
} 

‌هی‌ّواى ‌کِ ‌‌طَس ‌‌ٌّگاهیتیٌیذ، ‌‌+کِ ‌شیء ‌ت‌TwoDسٍی‌دٍ ‌شیء ‌هختصات‌ایي‌دٍ ‌شذُ، ‌هیاعوال ‌خوع ‌ّن ‌ٍ‌‌ا شَد

‌خوع‌شذُ‌است.‌intوال‌شذُ‌،‌فیلذّای‌شیء‌تا‌هقذاس‌اع‌intٍ‌یک‌هقذاس‌‌TwoDسٍی‌یک‌شیء‌‌+کِ‌‌ٌّگاهی

overloadکاستشد‌هفیذی‌سا‌تِ‌کلاس‌‌+کشدى‌‌TwoDافضایذ‌اها‌ٌَّص‌ایي‌توام‌چیضی‌ًیست‌کِ‌هَسد‌ًیاص‌است‌ٍ‌دس‌‌هی‌

‌تٌْا‌تشای‌عثاستی‌اص‌ایي‌خولِ:‌operator+(TwoD, int)هتذ‌‌ٍاقع‌کاس‌ٌَّص‌توام‌ًشذُ‌است.

ob1 = ob2 + 10; 

‌ٍ‌عثاستی‌هثل:‌هداص‌است

ob1 = 10 + ob2; 

ساست‌قشاس‌‌کِ‌دس‌سوت‌operandاست‌یعٌی‌آى‌‌argumentعذد‌صحیح،‌دٍهیي‌‌argumentتِ‌ایي‌دلیل‌کِ‌‌خزیشد.‌سا‌ًوی

‌دس‌سوت‌چح‌قشاس‌دادargument‌ُتیٌیذ‌کِ‌‌اها‌دس‌عثاست‌قثلی‌هیداسد،‌ ّش‌دٍ‌عثاست‌‌کِ‌تشای‌ایي‌این.‌عذد‌صحیح‌سا

‌تایذ‌یک‌تاس‌دیگش‌ ‌‌+تشای‌استفادُ‌هداص‌تاشٌذ، ‌‌ایي‌کٌیذ.‌overloadسا ٍ‌دٍهیي‌خاساهتش‌سا‌‌intتاس‌تایذ‌اٍلیي‌خاساهتش‌سا

TwoD‌.دس‌ًظش‌تگیشیذ‌‌

‌ ‌هتذ ‌اص ‌یک‌ٍسطى ‌تشتیة، ‌ایي ‌‌()+operatorتِ ‌‌TwoD + intتشای ‌تشای ‌آى ‌دیگش ‌یک‌ٍسطى ٍint + TwoD‌‌.است

Overloadیا‌ّش‌‌+کشدى‌‌(binary operatorتِ‌ایي‌شکل‌تاعث‌هی‌‌)تا‌یک‌شَد‌‌دیگشیbuilt-in typeّن‌تتَاًذ‌دس‌سوت‌‌

شذoverload‌‌ُگًَِ‌کِ‌ششح‌دادُ‌شذ،‌‌ّواى‌+تیٌیذ‌کِ‌چگًَِ‌‌ی‌صیش‌هی‌دس‌ًوًَِ‌چح‌ٍ‌ّن‌دس‌سوت‌ساست‌قشاس‌تگیشد.

‌است:

using System; 
class TwoD 
{ 
    int X, Y; 
    public TwoD() 
    { 
        X = Y = 0; 
    } 
    public TwoD(int a, int b) 
    { 
        X = a; 
        Y = b; 
    } 
    // Overload binary + for TwoD + int. 
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    public static TwoD operator +(TwoD op1, int op2) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
        result.X = op1.X + op2; 
        result.Y = op1.Y + op2; 
        return result; 
    } 
    // Overload binary + for int + TwoD. 
    public static TwoD operator +(int op1, TwoD op2) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
        result.X = op1 + op2.X; 
        result.Y = op1 + op2.Y; 
        return result; 
    } 
    // Overload binary + for TwoD + TwoD.  
    public static TwoD operator +(TwoD op1, TwoD op2) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
        result.X = op1.X + op2.X; 
        result.Y = op1.Y + op2.Y; 
        return result; 
    } 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine(X + ", " + Y); 
    } 
} 
class OpOverloadingDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        TwoD a = new TwoD(1, 2); 
        TwoD b = new TwoD(10, 10); 
        TwoD c = new TwoD(); 
 
        Console.Write("Here is a: "); 
        a.Show(); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.Write("Here is b: "); 
        b.Show(); 
        Console.WriteLine(); 
        
        c = a + b; // TwoD + TwoD 
        Console.Write("Result of a + b: "); 
        c.Show(); 
        Console.WriteLine(); 
        
        c = b + 10; // TwoD + int 
        Console.Write("Result of b + 10: "); 
        c.Show(); 
        Console.WriteLine(); 
       
        c = 15 + b; // int + TwoD 
        Console.Write("Result of 15 + b: "); 
        c.Show(); 
    } 
} 

‌



قسمت سی و سوم –شارپ  زنگ سی  Page 9 

 

Overload ای کردن عملگرهای رابطه 

طَس‌هعوَل،‌یک‌عولگش‌‌تِ‌شًَذ.‌overloadسادگی‌‌تَاًٌذ‌تِ‌هی‌<یا‌‌==(،‌هثل‌Relational Operatorsای‌)‌عولگشّای‌ساتطِ

‌‌ساتطِ ‌‌overloadای ‌هقذاس ‌‌trueشذُ، ‌‌falseیا ‌تِ‌هی‌returnسا ‌عولگشّای‌‌کٌذ، ‌استاًذاسد ‌کاستشد ‌حالت‌ٍ ‌کِ ‌دلیل ایي

‌تتَاى‌اص‌آى‌ساتطِ ٍ‌ ‌دس‌عثاست‌ای‌حفع‌شَد ‌کشد.‌ّا ‌تِ‌ّای‌ششطی‌استفادُ ‌ایي‌هَاسد چیضی‌‌boolخای‌هقادیش‌‌اگش‌دس

‌ ‌شذت‌returnدیگشی‌سا ‌تِ ‌‌کٌیذ، ‌ایي ‌‌operatorکاستشد ‌هحذٍد ‌ایي‌ًکتِ‌ایذ.‌کشدُسا ‌دیگش ‌تایستی‌‌ی‌هْن خاست‌کِ

relational operators‌ِطَس‌خفتی‌‌سا‌تoverload‌ِسا‌‌<عٌَاى‌هثال‌اگش‌‌کٌیذ.‌تoverloadسا‌ًیض‌‌>،‌تایستی‌کشدیذ‌overload‌

‌.ًیض‌صادق‌است‌(=!ٍ‌‌==ٍ‌)‌(=<ٍ‌‌=>)‌ّای‌‌operatorتشای‌هَسدایي‌.‌کٌیذ

‌هثال‌صیش‌تَخِ‌کٌیذ:تِ‌

using System; 
class TwoD 
{ 
    int X, Y; 
    public TwoD() 
    { 
        X = Y = 0; 
    } 
    public TwoD(int a, int b) 
    { 
        X = a; 
        Y = b; 
    } 
 
    public static bool operator <(TwoD op1, TwoD op2) 
    { 
        return ((op1.X < op2.X) && (op1.X < op2.Y)); 
    } 
    public static bool operator >(TwoD op1, TwoD op2) 
    { 
        return ((op1.X > op2.X) && (op1.Y > op2.Y)); 
    } 
} 
class OpOverloadingDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        TwoD ob1 = new TwoD(1, 4); 
        TwoD ob2 = new TwoD(2, 3); 
 
        if (ob1 > ob2) 
            Console.WriteLine("ob1 is greater than ob2"); 
        if (ob1 < ob2) 
            Console.WriteLine("ob1 is less than ob2"); 
    } 
} 



قسمت سی و سوم –شارپ  زنگ سی  Page 10 

 

یء‌دٍم‌ش‌X‌‌ٍYیء‌اٍل‌اص‌ش‌Yٍ‌ّن‌‌Xّن‌کٌذ‌کِ‌‌هی‌returnسا‌‌trueدس‌صَستی‌‌operator>(TwoD, TwoD)،‌تالا‌هثالدس‌

‌X‌‌ٍYیء‌اٍل‌اص‌ش‌Yٍ‌ّن‌‌Xّن‌کِ‌‌کٌذ‌هی‌returnسا‌‌trueهقذاس‌دس‌صَستی‌‌‌operator<(TwoD, TwoD)تش‌تاشذ.‌تضسگ

‌تاشذ.‌تش‌کَچک‌یء‌دٍمش

‌ایي‌ًکتِ ‌دیگش ‌‌ی ‌هیکِ ‌‌اگش ‌‌operatorخَاّیذ ‌‌==ّای ٍ!=‌‌ ‌‌overloadسا ‌تایستی ‌کٌیذ، ٍ‌‌()Object.Equelsهتذّای

Object.GetHashCode()سا‌ًیض‌‌override‌.ایي‌هتذّا‌ٍ‌تکٌیک‌‌دس‌هَسد‌کٌیذoverriding‌ًصحثت‌خَاّین‌کشد.‌تعذا‌
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