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 سی و چهارمقسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هسؼَد‌درٍیشیاى‌ًَشتِ

‌تارگت‌لیٌک‌هستمین‌ایي‌هؽلة‌در‌ٍب

‌

Overload  کردنTrue  وFalse 

‌کردى‌هَرد‌استفادُ‌لرار‌گیرًذ.‌overloadهٌظَر‌‌تunary operators‌ِػٌَاى‌‌تَاًٌذ‌تِ‌ًیس‌هی‌true‌‌ٍfalseکلوات‌کلیذی‌

true‌‌ٍکِ‌‌ٌّگاهی‌شَد.‌سازی‌هی‌سازیذ،‌شخصی‌تا‌تَجِ‌تِ‌کلاسی‌کِ‌شوا‌هیّا‌‌operatorی‌ایي‌‌شذoverload‌ُی‌‌ًسخِ

falseترای‌یک‌کلاس‌‌overloadتَاًیذ‌از‌اشیای‌آى‌کلاس‌ترای‌کٌترل‌کردى‌‌هیشًَذ،‌‌هی‌if‌،for‌،while‌‌ٍdo-while‌‌ٍ

‌استفادُ‌کٌیذ.‌?ّوچٌیي‌

Operatorّای‌‌true‌‌ٍfalseتایذ‌تاّن‌‌overloadّا‌را‌‌تَاًیذ‌فمػ‌یکی‌از‌آى‌شًَذ‌ٍ‌ًوی‌overload‌.ّا‌‌ّر‌دٍی‌آى‌کٌیذ

unary operatorصَرت‌زیر‌است:‌ّا‌تِ‌ّستٌذ‌ٍ‌فرم‌کلی‌آى‌‌

public static bool operator true(param-type operand) 
{ 
    // return true or false 
} 

public static bool operator false(param-type operand) 
{ 
    // return true or false 
} 

‌کٌذ.‌هی‌returnرا‌‌boolدلت‌کٌیذ‌کِ‌ّریک‌همذار‌

فرض‌تر‌ایي‌است‌کِ‌اگر‌حذالل‌‌اػوال‌شًَذ.‌TwoDتَاًٌذ‌در‌کلاس‌‌هی‌true‌‌ٍfalseدّذ‌کِ‌چگًَِ‌‌هثال‌زیر‌ًشاى‌هی

‌است:‌falseی‌فیلذّا‌صفر‌تاشٌذ،‌شیء‌‌است‌ٍ‌اگر‌ّوtrue‌ِیکی‌از‌فیلذّا‌غیر‌صفر‌تاشذ،‌شیء‌

using System; 
class TwoD 
{ 
    int X, Y; 
    public TwoD() 
    { 
        X = Y = 0; 
    } 
    public TwoD(int a, int b) 
    { 
        X = a; 
        Y = b; 
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    } 
    public static bool operator true(TwoD op) 
    { 
        return (op.X != 0 || op.Y != 0); 
    } 
    public static bool operator false(TwoD op) 
    {  
        return (op.X == 0 && op.Y == 0); 
    } 
    public static TwoD operator --(TwoD op) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
        result.X = op.X - 1; 
        result.Y = op.Y - 1; 
        return result; 
    } 
    public static TwoD operator ++(TwoD op) 
    { 
        TwoD result = new TwoD(); 
        result.X = op.X + 1; 
        result.Y = op.Y + 1; 
        return result; 
    } 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine("{0}, {1}", X, Y); 
    } 
} 
class OpOverloadingDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        TwoD ob = new TwoD(5, 5); 
 
        if (ob) 
            Console.WriteLine("ob is true"); 
        Console.WriteLine(); 
         
        for (; ob; ob--) 
        { 
            ob.Show(); 
        } 
 
        Console.WriteLine(); 
        ob = new TwoD(-3, -3); 
 
        while (ob) 
        { 
            ob.Show(); 
            ob++; 
        } 
    } 
} 

،‌شیء‌ifػٌَاى‌هثال،‌در‌هَرد‌‌تِ‌استفادُ‌شذُ‌است.‌if‌‌ٍwhile‌‌ٍforترای‌کٌترل‌‌TwoDدلت‌کٌیذ‌کِ‌چگًَِ‌از‌شیء‌

TwoDتَسػ‌‌trueاگر‌حذالل‌یکی‌از‌فیلذّای‌ایي‌شیء‌هخالف‌صفر‌تاشذ،‌دستَر‌‌شَد.‌ارزیاتی‌هی‌ifدر‌‌.خَاّذ‌شذاجرا‌‌
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کِ‌شیء‌‌هحط‌ایي‌تاشذ‌)فیلذّای‌شیء‌هخالف‌صفر‌تاشذ(‌ٍ‌تtrue‌ِشَد‌کِ‌شیء‌‌ّا،‌حلمِ‌تا‌زهاًی‌اجرا‌هی‌هَرد‌حلمِ

false‌ِشَد.‌ی‌فیلذّا‌صفر‌شذًذ(‌ترًاهِ‌از‌حلمِ‌خارج‌هی‌شذ‌)ّو 

 

Overload کردن عملگرهای منطقی 

‌هی‌ّواى ‌کِ ‌‌ؼَر ‌‌&شارج‌شاهل‌ػولگرّای‌هٌؽمی‌‌سیداًیذ، ،|‌‌ ،!‌‌ ٍ&&‌‌ ‌فمػ‌‌است.‌||ٍ ‌‌&الثتِ ٍ|‌‌ تَاًٌذ‌‌هی‌!ٍ

overloadتْرُ‌تثریذ.‌||ٍ‌‌&&ّای‌‌تَاًیذ‌از‌هسیت‌تا‌ایي‌حال‌تا‌دًثال‌کردى‌یک‌سری‌لَاًیي‌هی‌.شًَذ‌ 

کٌیذ‌کِ‌ّر‌‌overloadرا‌‌|ٍ‌‌&تسیار‌سادُ‌تَاًیذ‌‌را‌ًذاشتِ‌تاشیذ،‌هی‌short-circuitاگر‌لصذ‌استفادُ‌از‌ػولگرّای‌هٌؽمی‌

 .کٌذ‌هی‌returnرا‌‌boolًیس‌همذار‌‌!‌کردى‌‌overloadکٌذ.‌هی‌returnرا‌‌boolّا‌یک‌همذار‌‌کذام‌از‌آى

‌trueدر‌صَرتی‌‌TwoDهاًٌذ‌لثل‌فرض‌تر‌ایي‌است‌کِ‌شیء‌‌کٌذ.‌هی‌overloadرا‌‌|ٍ‌‌&ٍ‌‌!هثال‌زیر‌ػولگرّای‌هٌؽمی‌

 :است‌falseصفر‌تاشٌذ،‌شیء‌‌TwoDی‌فیلذّای‌‌کِ‌ّوِ‌است‌کِ‌حذالل‌یکی‌از‌فیلذّای‌آى‌غیر‌صفر‌تاشذ‌ٍ‌در‌صَرتی

using System; 
class TwoD 
{ 
    int X, Y; 
    public TwoD() 
    { 
        X = Y = 0; 
    } 
    public TwoD(int a, int b) 
    { 
        X = a; 
        Y = b; 
    } 
 
    public static bool operator &(TwoD op1, TwoD op2) 
    {  
        return ((op1.X != 0 && op1.Y != 0) && (op2.X != 0 && op2.Y != 0)); 
    } 
    public static bool operator |(TwoD op1, TwoD op2) 
    {  
        return ((op1.X != 0 || op1.Y != 0) || (op2.X != 0 || op2.Y != 0)); 
    } 
    public static bool operator !(TwoD op) 
    {  
        return (op.X == 0 & op.Y == 0); 
    } 
 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine("{0}, {1}", X, Y); 
    } 
} 
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class OpOverloadingDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        TwoD a = new TwoD(1, 2); 
        TwoD b = new TwoD(8, 8); 
        TwoD c = new TwoD(); 
 
        Console.Write("Here is a: "); 
        a.Show(); 
        Console.Write("Here is b: "); 
        b.Show(); 
        Console.Write("Here is c: "); 
        c.Show(); 
        Console.WriteLine(); 
 
        if(!a) 
            Console.WriteLine("a is false"); 
        if(!b) 
            Console.WriteLine("b is false"); 
        if(!c) 
            Console.WriteLine("c is false"); 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        if (a & b) 
            Console.WriteLine("a & b is true"); 
        else 
            Console.WriteLine("a & b is false"); 
        if(a & c) 
            Console.WriteLine("a & c is true"); 
        else 
            Console.WriteLine("a & c is false"); 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        if(a | b) 
            Console.WriteLine("a | b is true"); 
        else 
            Console.WriteLine("a | b i false"); 
        if(a | c) 
            Console.WriteLine("a | c is true"); 
        else 
            Console.WriteLine("a | c is false"); 
    } 
} 

‌خرٍجی:
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‌ ‌ایي‌رٍش، ‌‌&ّای‌‌operator methodدر ٍ|‌‌ ٍ!‌‌ ‌یک‌همذار ‌‌boolّرکذام ‌ایي‌تِ‌کٌٌذ.‌هی‌returnرا ‌ایي‌‌دلیل ‌از کِ

operator‌‌،ّا‌در‌حالت‌استاًذارد‌خَدشاى‌استفادُ‌شَدreturnکردى‌همذار‌‌bool‌.رٍشی‌کِ‌در‌هثال‌لثل‌‌ظرٍری‌است

 ًیاز‌ًذاریذ.‌short-circuitتِ‌هشاّذُ‌کردیذ،‌فمػ‌ترای‌زهاًی‌است‌کِ‌

 

 short-circuitهای  operatorفعال کردن 

 returnدٍ،‌‌کٌذ.‌overloadرا‌‌|ٍ‌‌&کلاس‌هَرد‌ًظر‌تایذ‌یک،‌‌تایذ‌از‌چْار‌لاػذُ‌پیرٍی‌کٌیذ.‌||ٍ‌‌&&ترای‌فؼال‌کردى‌

typeهتذّای‌‌overload‌ُایي‌تایذ‌از‌ًَع‌ّواى‌کلاسی‌تاشذ‌کِ‌‌|ٍ‌‌&ی‌‌شذoperatorّا‌در‌آى‌‌overloadسِ،‌‌شًَذ.‌هی‌

‌operatorشذُ‌است،‌رجَع‌کٌذ.‌چْار،‌‌overloadدر‌آى‌‌operatorّر‌پاراهتر‌تایذ‌تِ‌یک‌شیء‌از‌جٌس‌ّواى‌کلاسی‌کِ‌

 شَد.‌overloadتایذ‌ترای‌کلاس‌هرتَؼtrue‌‌ٍfalse‌‌ِّای‌

‌ذ:ٌیاستفادُ‌ک‌||ٍ‌‌&&‌تتَاى‌از‌هسیت‌تا‌کردُاجرا‌‌TwoDرا‌ترای‌کلاس‌‌|ٍ‌‌&دّذ‌کِ‌چگًَِ‌‌ترًاهِ‌زیر‌ًشاى‌هی

using System; 
class TwoD 
{ 
    int X, Y; 
    public TwoD() 
    { 
        X = Y = 0; 
    } 
    public TwoD(int a, int b) 
    { 
        X = a; 
        Y = b; 
    } 
 
    // Overload & for short-circuit evaluation. 
    public static TwoD operator &(TwoD op1, TwoD op2) 
    { 
        if ((op1.X != 0 && op1.Y != 0) && (op2.X != 0 && op2.Y != 0)) 
            return new TwoD(1, 1); 
        else 
            return new TwoD(); 
    } 
    // Overload | for short-circuit evaluation.  
    public static TwoD operator |(TwoD op1, TwoD op2) 
    { 
        if ((op1.X != 0 || op1.Y != 0) || (op2.X != 0 || op2.Y != 0)) 
            return new TwoD(1, 1); 
        else 
            return new TwoD(); 
    } 
 
    // Overload true. 
    public static bool operator true(TwoD op) 
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    { 
        return (op.X != 0 || op.Y != 0); // at least one field is non-zero 
    } 
    // Overload false. 
    public static bool operator false(TwoD op) 
    { 
        return (op.X == 0 & op.Y == 0); // all fields are zero 
    } 
 
    // Overload !. 
    public static bool operator !(TwoD op) 
    { 
        return (op.X == 0 & op.Y == 0); 
    } 
 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine("{0}, {1}", X, Y); 
    } 
} 
class OpOverloadingDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        TwoD a = new TwoD(5, 6); 
        TwoD b = new TwoD(10, 10); 
        TwoD c = new TwoD(); 
 
        Console.Write("Here is a: "); 
        a.Show(); 
        Console.Write("Here is b: "); 
        b.Show(); 
        Console.Write("Here is c: "); 
        c.Show(); 
        Console.WriteLine(); 
 
        if (!a) 
            Console.WriteLine("a is false"); 
        if (!b) 
            Console.WriteLine("b is false"); 
        if (!c) 
            Console.WriteLine("c is false"); 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        if (a & b) 
            Console.WriteLine("a & b is true"); 
        else 
            Console.WriteLine("a & b is false"); 
        if (a & c) 
            Console.WriteLine("a & c is true"); 
        else 
            Console.WriteLine("a & c is false"); 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        if (a | b) 
            Console.WriteLine("a | b is true"); 
        else 
            Console.WriteLine("a | b i false"); 
        if (a | c) 
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            Console.WriteLine("a | c is true"); 
        else 
            Console.WriteLine("a | c is false"); 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        // Now use short-circuit ops. 
        Console.WriteLine("Use short-circuit && and ||"); 
        if (a && b)  
            Console.WriteLine("a && b is true."); 
        else  
            Console.WriteLine("a && b is false."); 
 
        if (a && c)  
            Console.WriteLine("a && c is true."); 
        else  
            Console.WriteLine("a && c is false."); 
 
        if (a || b) 
            Console.WriteLine("a || b is true."); 
        else 
            Console.WriteLine("a || b is false."); 
 
        if (a || c) 
            Console.WriteLine("a || c is true."); 
        else 
            Console.WriteLine("a || c is false."); 
    } 
} 

‌خرٍجی:

 

اًذ.‌تِ‌ایي‌لسوت‌از‌کذ‌تالا‌تَجِ‌‌اجرا‌شذُ‌|ٍ‌‌&تیٌین‌کِ‌چؽَر‌‌اًذازین‌ٍ‌هی‌ی‌تالا‌هی‌تر‌تِ‌ترًاهِ‌جا‌ًگاّی‌دلیك‌در‌ایي

‌کٌیذ:

// Overload & for short-circuit evaluation. 
public static TwoD operator &(TwoD op1, TwoD op2) 
{ 
    if ((op1.X != 0 && op1.Y != 0) && (op2.X != 0 && op2.Y != 0)) 
        return new TwoD(1, 1); 
    else 
        return new TwoD();  
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} 
// Overload | for short-circuit evaluation.  
public static TwoD operator |(TwoD op1, TwoD op2) 
{ 
    if ((op1.X != 0 || op1.Y != 0) || (op2.X != 0 || op2.Y != 0)) 
        return new TwoD(1, 1); 
    else 
        return new TwoD(); 
} 

ٍجَد‌آهذُ‌‌تِ‌ایي‌شیء‌تَجِ‌داشتِ‌تاشیذ‌کِ‌چگًَِ‌کٌٌذ.‌هی‌returnرا‌‌TwoDدلت‌کٌیذ‌کِ‌ّر‌دٍ‌یک‌شیء‌از‌جٌس‌

ای‌کِ‌حذالل‌یکی‌از‌‌)شیء‌است‌trueکTwoD‌‌ِیک‌شیء‌‌تٌاترایي‌تاشذ،‌trueاگر‌خرٍجی‌ػولیاتی‌کِ‌اًجام‌شذُ‌‌است.

‌شَد.‌هی‌returnساختِ‌شذُ‌ٍ‌سپس‌‌falseتاشذ،‌یک‌شیء‌‌falseاگر‌خرٍجی‌‌شَد.‌هی‌‌returnفیلذّای‌آى‌غیر‌صفر‌است(

‌تٌاترایي‌در‌ػثاراتی‌تِ‌شکل‌زیر:

if (a & b) 
        Console.WriteLine("a & b is true"); 
else 
        Console.WriteLine("a & b is false"); 

در‌‌‌true‌‌ٍfalseّای‌‌operatorجا‌کِ‌‌از‌آى‌است.‌trueدر‌ایي‌هَرد‌یک‌شیء‌است‌کTwoD‌‌ِیک‌شیء‌‌a & bخرٍجی‌

‌‌تؼریف‌شذُایي‌کلاس‌ ‌‌true operatorهرتَغ‌تِ‌‌است‌شذ‌return‌ُای‌کِ‌‌شیءاًذ، ٍ‌ ‌تَلیي‌تَدُ ‌ًْایت‌یک‌همذار در

returnشیء‌ایي‌جا‌‌شَد‌کِ‌در‌ایي‌هی‌trueاست‌ٍ‌در‌ًتیجِ‌همذار‌‌trueًیس‌‌returnٍ‌هحتَیات‌دستَر‌شَد‌‌هی‌ifاجرا‌‌

 .خَاّذ‌شذ

‌ًیس‌فؼال‌ّستٌذ‌TwoDترای‌استفادُ‌از‌اشیای‌‌‌short-circuitّای‌‌operatorاًذ،‌‌کِ‌لَاًیي‌هَرد‌ًیاز‌رػایت‌شذُ‌دلیل‌ایي‌تِ

تررسی‌(‌&&)ترای‌‌operator false(‌یا‌||)ترای‌‌operator trueتَسػ‌‌operandاٍلیي‌‌،ذ‌کِکٌ‌ایي‌صَرت‌کار‌هی‌ٍ‌تِ

صَرت،‌‌در‌غیر‌ایيگیرد.‌‌تَؼِ‌هَرد‌ارزیاتی‌لرار‌ًویهر‌|یا‌‌&خرٍجی‌ػولیات‌لاتل‌تشخیص‌تاشذ،‌تٌاترایي‌اگر‌‌شَد.‌هی

‌‌&از‌ ‌استفادُ‌از‌‌شَد.‌هرتَؼِ‌ترای‌یافتي‌خرٍجی‌استفادُ‌هی‌|یا ‌‌&شَد‌‌هَجة‌هی‌||یا‌‌&&تٌاترایي، هرتَؼِ‌تٌْا‌‌|یا

‌ترای‌ًوًَِ،‌تِ‌کذ‌زیر‌تَجِ‌کٌیذ:‌اٍل‌ًتَاًذ‌خرٍجی‌را‌هشخص‌کٌذ.‌operandزهاًی‌فراخَاًی‌شَد‌کِ‌

if (a || c) Console.WriteLine("a || c is true."); 

 |دیگر‌ًیازی‌تِ‌استفادُ‌از‌است،‌‌trueتراتر‌تا‌‌aدر‌ایي‌هَرد‌جا‌کِ‌‌ٍ‌از‌آىشَد‌‌اػوال‌هی‌aرٍی‌‌true operatorدر‌اتتذا‌

operator‌.اها‌در‌کذ‌زیر:‌ًیست‌

if (c || a) Console.WriteLine(“a || c is true.”); 
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فراخَاًی‌خَاّذ‌شذ‌‌operator |است.‌تٌاترایي،‌‌falseتراتر‌تا‌‌cشَد‌کِ‌در‌ایي‌هَرد‌‌اػوال‌هی‌cرٍی‌‌‌true operatorاتتذا‌

شایذ‌در‌اتتذا‌فکر‌کٌیذ‌کِ‌‌.است(‌trueتراتر‌تا‌‌a)کِ‌در‌ایي‌هَرد،‌‌است‌یا‌خیر‌trueتراتر‌تا‌‌aتا‌تررسی‌شَد‌کِ‌آیا‌

فکر‌کٌیذ‌‌آى‌اها‌اگر‌اًذکی‌در‌هَرد‌تاشذهمذاری‌پیچیذُ‌ٍ‌دشَار‌‌short-circuitتکٌیک‌استفادُ‌شذُ‌ترای‌فؼال‌کردى‌

 .تر‌است‌از‌ّویي‌رٍش‌استفادُ‌کٌیذدر‌حالت‌کلی،‌تْ‌رسذ.‌ًظر‌هی‌کِ‌کارّای‌اًجام‌شذُ‌هٌؽمی‌تِ‌خَاّیذ‌شذهتَجِ‌

 

Conversion Operators 

در‌‌ّای‌دیگری‌ًیس‌است.‌data typeاستفادُ‌کٌیذ‌کِ‌شاهل‌‌یدر‌ػثارتخَاّیذ‌از‌شیء‌یک‌کلاس‌‌هی،‌از‌هَالغ‌یدر‌ترخ

اها‌گاّی‌چیسی‌کِ‌شوا‌ًیاز‌‌تَاًذ‌ایي‌کار‌را‌ترای‌شوا‌اًجام‌دّذ‌هی‌operatorکردى‌یک‌یا‌چٌذ‌‌overload،‌هَاردتؼعی‌

تِ‌شوا‌اجازُ‌ج‌شار‌ترای‌اًجام‌ایي‌دستِ‌از‌هَارد،‌سی‌داریذ‌یک‌تثذیل‌سادُ‌از‌ًَع‌کلاس‌تِ‌ًَع‌هَرد‌ًظرتاى‌است.

یک‌‌‌‌Conversion operatorشَد.‌ًاهیذُ‌هی‌conversion operatorرا‌تسازیذ‌کoperator method‌‌ِاز‌ دّذ‌ًَع‌خاصی‌هی

‌کٌذ.‌شیء‌از‌کلاس‌شوا‌را‌تِ‌ًَع‌دیگری‌کِ‌هذ‌ًظرتاى‌است‌تثذیل‌هی

‌ّا‌تِ‌شکل‌زیر‌است:‌کِ‌فرم‌کلی‌آى‌implicit‌‌ٍexplicitهَجَد‌است:‌‌conversion operatorدٍ‌حالت‌از‌

public static operator implicit target-type(source-type v) { return value; } 
public static operator explicit target-type(source-type v) { return value; } 

‌‌در‌ایي ‌‌source-typeی‌ًَػی‌است‌کِ‌لصذ‌داریذ‌‌هشخص‌کٌٌذtarget-type‌ُجا، ‌تِ‌آى‌تثذیل‌کٌیذ‌ٍ همذار‌‌valueرا

‌.(کٌذ‌هی‌return)‌گرداًذ‌تاز‌هی‌target-typeاؼلاػات‌را‌هؽاتك‌تا‌‌‌Conversion operatorتؼذ‌از‌تثذیل‌است.‌،کلاس

‌‌implicitؼَر‌‌تconversion operator‌ِاگر‌ ،‌هثل‌صَرت‌اتَهاتیک‌اًجام‌خَاّذ‌شذِ‌ت‌conversionتٌاترایي‌هشخص‌شَد،

‌شیء ‌کِ ‌‌حالتی ‌ّوراُ ‌یک‌ػثارت ‌یک‌در ‌ًَع‌یدیگر‌data typeتا ‌است.‌‌target-typeاز ‌تؼاهل کِ‌‌ٌّگاهی‌در

conversion‌ِصَرت‌‌تexplicitتٌاترایي‌ٌّگاهی‌کِ‌شذُ‌تاشذ،‌‌تؼریف‌castهَرد‌ًیاز‌است‌‌conversionشَد.‌هیفراخَاًی‌‌‌

 را‌تؼریف‌کٌیذ.‌implicit‌‌ٍexplicitّن‌‌source-type‌‌ٍtarget-typeتَاًیذ‌ترای‌یک‌‌کٌیذ‌کِ‌ًویتَجِ‌

‌TwoDیذ‌یک‌شیء‌خَاّ‌تا‌فرض‌ایٌکِ‌هی‌کٌین.‌اػوال‌هی‌TwoDآى‌را‌در‌کلاس‌‌conversion operatorًشاى‌دادى‌ای‌تر

 از‌آى‌استفادُ‌ًواییذ:‌intتثذیل‌کٌیذ‌ٍ‌در‌یک‌ػثارت‌از‌جٌس‌‌intیک‌‌را‌تِ

using System; 
class TwoD 
{ 
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    int X, Y; 
    public TwoD() 
    { 
        X = Y = 0; 
    } 
    public TwoD(int a, int b) 
    { 
        X = a; 
        Y = b; 
    } 
    public static implicit operator int(TwoD op) 
    { 
        return op.X * op.Y; 
    } 
} 
class OpOvDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        TwoD ob1 = new TwoD(2, 2); 
        TwoD ob2 = new TwoD(1, 1); 
 
        int i = ob1 * 3; 
        Console.WriteLine(i); 
        i = ob1 - 3; 
        Console.WriteLine(i); 
        i = ob1 + ob2; 
        Console.WriteLine(i); 
        i = ob1; 
        Console.WriteLine(i); 
    } 
} 

استفادُ‌‌(‌i = ob1 – 3هثل)‌integerدر‌یک‌ػثارت‌‌TwoDکِ‌از‌شیء‌‌ٌّگاهیدّذ،‌‌تالا‌ًشاى‌هیؼَر‌کِ‌ترًاهِ‌‌ّواى

‌‌شَد.‌هیؼَر‌اتَهاتیک‌اػوال‌‌تconvert‌ِػولیات‌‌شذُ

 را‌در‌لسوت‌تؼذ‌دًثال‌کٌیذ.‌conversion operatorsی‌هثحث‌‌اداهِ
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