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 سی و هشتمقسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هؼؼَد‌دسٍیـیبى‌ًَؿتِ

‌تبسگت‌لیٌک‌هؼتقین‌ایي‌هغلت‌دس‌ٍة

‌

Inheritance بری( )وراثت، ارث 

‌کلاع ‌دسک‌کشدى ٍ‌ ‌کوک‌هی‌فْویذى ‌ؿوب ‌ثِ ‌دػتِ‌ّب ‌سا ‌اؿیبء ‌ثتَاًیذ ‌تب ‌داًؼتي‌‌کٌذ ‌ثب ‌کٌیذ. ‌ػبصهبًذّی ٍ‌ ثٌذی

inheritanceدقیق‌تَاًیذ‌ایي‌دػتِ‌هی‌‌ ‌ثِ‌تش‌اًجبم‌دّیذ.‌ثٌذی‌ٍ‌ػبصهبًذّی‌سا ‌اگش‌تب ‌‌ثشای‌هثبل، ‌Brafordحبل‌دس‌هَسد

یک‌حیَاى‌‌Brafordداًیذ‌کِ‌‌ى‌کبس‌دؿَاس‌ٍ‌ػختی‌خَاّذ‌ثَد.‌ٍقتی‌هیچیضی‌ًـٌیذُ‌ثبؿیذ،‌تـکیل‌تلَیش‌آى‌دس‌هغضتب

داس‌اػت،‌‌کِ‌داًؼتیذ‌ایي‌حیَاى‌اص‌ًَع‌پؼتبى‌ثؼذ‌اص‌آى‌ؿَد.‌دس‌رّي‌ؿوب‌هجؼن‌تش‌اص‌قجل‌تَاًذ‌ساحت‌اػت،‌تلَیش‌آى‌هی

‌ثِ‌،‌هیکِ‌داًؼتیذ‌ایي‌حیَاى‌یک‌گبٍ‌اػت‌گیشد‌ٍ‌پغ‌اص‌آى‌تلَیش‌آى‌دس‌رّي‌ؿوب‌ثیـتش‌ؿکل‌هی عَس‌‌تَاًیذ‌تقشیجبً

‌دس‌رٌّتبى‌هجؼن‌کٌیذ. ‌ٍیظگی‌Brafordپی‌ثشدیذ‌‌کِ‌ٍقتی‌کبهل‌آى‌سا ی‌‌ٍ‌هـخلبتی‌کِ‌دس‌ّوِ‌ّب‌یک‌گبٍ‌اػت،

هثل‌‌،‌تٌْب‌کبفی‌اػت‌کِ‌جضئیبت‌کَچکیBrafordثشای‌ؿٌبػبیی‌یک‌‌ؿًَذ.‌گبٍّب‌ٍجَد‌داسًذ‌دس‌رّي‌ؿوب‌هجؼن‌هی

داساى‌ٍ‌گبٍّب‌ثِ‌‌تشتیت‌اص‌حیَاًبت،‌پؼتبى‌ٍیظگی‌ٍ‌هـخلبت‌کلی‌خَد‌سا‌ثBraford‌ِسا‌ثذاًیذ‌اهب‌‌ّب‌ٍ...‌سًگ،‌ًـبًِ

‌‌اسث‌ثشدُ‌اػت.

ؿَد.‌ثب‌اػتفبدُ‌اص‌ػلن‌‌ثشی‌طًتیکی‌ّذایت‌هی‌تبى‌ثِ‌ػوت‌اسث‌سٍد،‌ًبخَدآگبُ‌رّي‌کبس‌هی‌ثشی‌ثِ‌ی‌اسث‌کِ‌ٍاطُ‌ٌّگبهی

تَاى‌گفت‌کِ‌‌هی‌ایذ.‌تبى‌ثِ‌اسث‌ثشدُ‌ّبیی‌اػت‌کِ‌اص‌ٍالذیي‌ن‌ؿوب‌حبكل‌طىداًیذ‌کِ‌ًَع‌خَى‌ٍ‌سًگ‌چـ‌ثیَلَطی‌هی

‌ًیض‌اسثی‌ّؼتٌذ.‌ثؼیبسی‌اص‌ٍیظگی ‌هبًٌذ‌لجخٌذ‌هبدسثضسگتبى‌‌ّب‌ٍ‌سفتبسّبی‌ؿوب ‌هوکي‌اػت‌لجخٌذّبی‌ؿوب ثشای‌هثبل،

کِ‌‌ثش‌ایي‌ؿوب‌ػلاٍُ‌ـبثِ،‌ساُ‌ثشٍیذ.سٍد‌ؿوب‌ًیض،‌ثِ‌ؿکلی‌ه‌عَس‌کِ‌پذستبى‌ساُ‌هی‌ّوچٌیي‌هوکي‌اػت‌دقیقبً‌ّوبى‌.ثبؿذ

‌ّب‌ٍ‌سفتبسّبی‌خبف‌خَد‌سا‌ًیض‌داسیذ.‌ثشیذ،‌ٍیظگی‌ّبی‌خبكی‌سا‌اص‌ٍالذیي‌خَد‌ثِ‌اسث‌هی‌سفتبسّب‌ٍ‌ٍیظگی

Inheritance‌‌ِؿَد.‌‌هشاتجی‌هی‌كَست‌ػلؼلِ‌ّب‌ثِ‌گشا‌اػت‌کِ‌هَجت‌ػبخت‌کلاع‌ًَیؼی‌ؿی‌یکی‌اص‌اكَل‌ثٌیبدی‌ثشًبه

‌صثبى‌ّوِ ‌ثشًبهِّب‌ی ‌ؿی‌ی ‌‌ًَیؼی ‌اص ‌یکؼبًی ‌دلایل ‌ثِ ‌هی‌inheritanceگشا ‌‌کٌٌذ.‌اػتفبدُ ‌اص ‌اػتفبدُ ‌inheritanceثب

ّن،‌هشتجظ‌ثب‌ثخؾ‌تؼذادی‌دستَاًٌذ‌‌ّب‌هی‌تؼشیف‌کٌیذ‌کِ‌ایي‌ٍیظگیتَاًیذ‌یک‌کلاع‌کلی‌ثب‌یک‌ػشی‌ٍیظگی‌‌هی

ّب‌‌ػت‌سا‌دس‌اختیبس‌آىیکتبثشی‌ؿَد‌ٍ‌هَاسدی‌کِ‌‌،‌اسثّبی‌دیگش‌تَاًذ‌تَػظ‌کلاع‌هی‌کلی،‌ایي‌کلاع‌هـتشک‌ثبؿٌذ.

‌دّذ. ‌صثبى‌ػی‌قشاس ‌‌دس ‌اسثؿبسح، ‌آى ‌اص ‌‌ثشی‌هی‌کلاػی‌کِ ‌‌base classؿَد، ‌کلاػی‌کِ‌)کلاع‌پبیِ( ٍ‌ ‌داسد ًبم
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تلبكی‌ی‌اخ‌ًؼخderived class‌ِسٍ،‌‌اص‌ایي‌ؿَد.‌ًبهیذُ‌هی)کلاع‌هـتق‌ؿذُ(‌‌derived classدّذ‌‌ثشی‌سا‌اًجبم‌هی‌اسث

ّبی‌تؼشیف‌ؿذُ‌دس‌‌indexerّب‌property‌‌ٍّب،‌‌methodّب،‌‌variableتوبم‌‌‌derived classاػت.‌base classی‌‌ؿذُ

base classکٌذ.‌ّب‌ػٌبكش‌هخلَف‌ثِ‌خَد‌سا‌ًیض‌اضبفِ‌هی‌ثشد‌ٍ‌دس‌کٌبس‌ایي‌سا‌ثِ‌اسث‌هی‌ 

‌ثِ‌کلاع‌صیش‌تَجِ‌کٌیذ:‌inheritanceثشای‌آؿٌب‌ؿذى‌ثب‌سًٍذ‌کبس‌

class Animal 
{ 
    public bool Mammal; 
    public string Color; 
    public int Weight; 
    public string Gender; 
 
    public void Greet() 
    { 
        Console.WriteLine("The Animal says hello!"); 
    } 
    public void Talk() 
    { 
        Console.WriteLine("The Animal Talk!"); 
    } 
    public void Eat() 
    { 
        Console.WriteLine("The Animal Eat!"); 
    } 
} 

‌هتغیش‌هی‌Animalدس‌کلاع‌ ‌ثِ‌ی‌حیَاًبت‌هـتشک‌ثبؿذ.‌تَاًذ‌دس‌ّوِ‌ثیٌیذ‌کِ‌هی‌تؼذادی‌هتذ‌ٍ ػٌَاى‌‌ایي‌کلاع‌سا

base classدس‌هشحلِ‌دس‌ًظش‌هی‌‌ ‌ثِ‌اسث‌هی‌base classػٌبكش‌ایي‌‌Dogی‌ثؼذ‌کلاع‌‌گیشین. ‌دقت‌کٌیذ‌کِ‌ثشد‌سا .

‌کٌین:‌سا‌چگًَِ‌تؼشیف‌هی‌Dogکلاع‌

class Dog : Animal 
{ 
    public string DogType { get; set; } 
    public string Name { get; set; } 
 
    public void Bark() 
    { 
        Console.WriteLine(Name + " is barking!"); 
    } 
} 

‌Animalی‌هَاسد‌تؼشیف‌ؿذُ‌دس‌کلاع‌‌ؿبهل‌ّوDog‌ِکلاع‌‌ػبصد.‌سا‌هی‌Animalًَع‌خبكی‌اص‌کلاع‌‌Dogکلاع‌

‌‌تش‌ًیض‌داسد.‌ّب،‌دٍ‌فیلذ‌ٍ‌یک‌هتذ‌اضبفِ‌ثش‌آى‌اػت‌ٍ‌ػلاٍُ

‌ّب‌تَجِ‌کٌیذ:‌ی‌اػتفبدُ‌اص‌ایي‌کلاع‌ثِ‌ًحَُ
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using System; 
class Animal 
{ 
    public bool Mammal { get; set; } 
    public string Color { get; set; } 
    public int Weight { get; set; } 
    public string Gender { get; set; } 
    public int Age { get; set; } 
 
    public void Greet() 
    { 
        Console.WriteLine("The Animal says hello!"); 
    } 
    public void Talk() 
    { 
        Console.WriteLine("The Animal Talk!"); 
    } 
    public void Eat() 
    { 
        Console.WriteLine("The Animal Eat!"); 
    } 
} 
class Dog : Animal 
{ 
    public string Breed { get; set; } 
    public string Name { get; set; } 
 
    public void Bark() 
    { 
        Console.WriteLine(Name + " is barking!"); 
    } 
} 
class InheritanceDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Dog dog = new Dog(); 
 
        dog.Breed = "Brittany"; 
        dog.Name = "Ace"; 
        dog.Gender = "Male"; 
        dog.Mammal = true; 
        dog.Weight = 10; 
        dog.Color = "White"; 
        dog.Age = 1; 
 
        dog.Talk(); 
        dog.Eat(); 
        dog.Greet(); 
        dog.Bark(); 
    } 
} 

‌هی‌ّوبى ‌کِ ‌‌عَس ‌تَػظ‌ؿیء ‌هتذّبی‌کلاع‌‌dogثیٌیذ، ٍ‌ ‌فیلذّب ‌توبم ‌ثِ ‌ثبؿین.‌Animalهیتَاًین صیشا‌‌دػتشػی‌داؿتِ

‌هـتق‌ؿذُ‌اػت.‌Animalاص‌کلاع‌‌Dogکلاع‌

‌ثشی‌تَجِ‌کٌیذ:‌اسث‌syntaxثِ‌
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class Dog : Animal { 

گیشد‌کِ‌ایي‌‌قشاس‌هی‌derived classثؼذ‌اص‌ًبم‌‌base classًبم‌کٌذ،‌‌ثشی‌هی‌کِ‌یک‌کلاع‌اص‌کلاع‌دیگشی‌اسث‌ٌّگبهی

‌اًذ.‌‌اص‌ّن‌جذا‌ؿذcolon‌ُدٍ‌تَػظ‌

‌هؼتقل‌اػت.اػت‌اهب‌‌base classیک‌‌Dogثشای‌کلاع‌‌Animalاگشچِ‌کلاع‌  base ایي‌کلاع‌یک‌کلاع‌کبهلاً

classثَدى‌ثشای‌یک‌‌derived class‌‌ِثذیي‌هؼٌب‌ًیؼت‌کbase class‌ًثشای‌هثبل،‌‌ست‌هجضا‌اػتفبدُ‌ؿَد.كَ‌تَاًذ‌ثِ‌وی

‌ثِ‌ؿکل‌صیش‌ّیچ‌هـکلی‌ًذاسد:‌Animalاػتفبدُ‌اص‌کلاع‌

Animal animal = new Animal(); 
animal.Mammal = true; 
animal.Talk(); 

 ّب‌ًذاسد.‌derived classّیچ‌اعلاػبتی‌دس‌هَسد‌‌base classّوچٌیي‌یک‌

‌ثِ‌هثبل‌ثؼذی‌تَجِ‌کٌیذ:

using System; 
class TwoDShape 
{ 
    public double Width; 
    public double Height; 
    public void ShowDim() 
    { 
        Console.WriteLine("Width and height are " + Width + " and " + Height); 
    } 
} 
class Triangle : TwoDShape 
{ 
    public string Style;  
    public double Area() 
    { 
        return Width * Height / 2; 
    } 
    public void ShowStyle() 
    { 
        Console.WriteLine("Triangle is " + Style); 
    } 
} 
class Shapes 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Triangle t1 = new Triangle(); 
        Triangle t2 = new Triangle(); 
 
        t1.Width = 4.0; 
        t1.Height = 4.0; 
        t1.Style = "isosceles"; 
 
        t2.Width = 8.0; 
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        t2.Height = 12.0; 
        t2.Style = "right"; 
 
        Console.WriteLine("Info for t1: "); 
        t1.ShowStyle(); 
        t1.ShowDim(); 
        Console.WriteLine("Area is " + t1.Area()); 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        Console.WriteLine("Info for t2: "); 
        t2.ShowStyle(); 
        t2.ShowDim(); 
        Console.WriteLine("Area is " + t2.Area()); 
    } 
} 

‌base classاص‌ایي‌‌Triangleکلاع‌‌هتذّبی‌یک‌ؿکل‌دٍ‌ثؼذی‌اػت.ؿبهل‌فیلذّب‌TwoDShape‌‌ٍدس‌ایي‌هثبل،‌کلاع‌

‌ِ‌خَد‌سا‌ثِ‌ایي‌کلاع‌افضٍدُ‌اػت:ثشی‌کشدُ‌ٍ‌فیلذ‌ٍ‌هتذّبی‌هشثَط‌ث‌اسث

 

‌base classچٌذیي‌‌ًیذتَا‌ؿبسح‌ًوی‌هـخق‌کٌیذ.‌دس‌ػی‌derived classثشای‌ّش‌‌base classتَاًیذ‌یک‌‌ؿوب‌تٌْب‌هی

 multipleتَاًیذ‌کٌذ‌اهب‌هی‌پـتیجبًی‌ًوی‌multiple inheritanceؿبسح‌اص‌‌داؿتِ‌ثبؿیذ‌صیشا‌ػی‌derived classثشای‌یک‌

inheritance‌‌ ‌ثِ‌هشاتت‌اسث‌تَاًیذ‌ػلؼلِ‌ؿوب‌هی‌کٌیذ.‌ػبصی‌ؿجیِسا ‌derived classآٍسیذ‌کِ‌دس‌آى‌یک‌‌دٍجَ‌ثشی‌سا

عَس‌غیش‌هؼتقین(‌‌عَس‌هؼتقین،‌چِ‌ثِ‌تَاًذ‌)چِ‌ثِ‌تَجِ‌کٌیذ‌کِ‌ّیچ‌کلاػی‌ًوی‌ثبؿذ.‌base classثشای‌کلاع‌دیگش،‌

base class‌.خَدؽ‌ثبؿذ‌

داؿتderived class‌‌ِخَاُ‌‌ثِ‌تؼذاد‌دل‌base classاص‌یک‌‌تَاًیذ‌ِ‌هیایي‌اػت‌ک‌inheritanceّبی‌‌یکی‌دیگش‌اص‌هضیت

دیگش‌اص‌‌derived classثشای‌هثبل،‌کلاع‌صیش‌یک‌‌اػت.‌base classیک‌ٍسطى‌اختلبكی‌اص‌‌‌derived classّش‌‌.ثبؿذ

‌اػت:‌Animalکلاع‌

class Cat : Animal 
{ 
    public string Breed { get; set; } 
    public void Run() 

http://www.codeproject.com/Articles/10072/Simulated-Multiple-Inheritance-Pattern-for-C
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    { 
        Console.WriteLine("The cat is running!"); 
    } 
} 

‌ایي‌کلاع‌ًیض‌هـخلبت‌خَد‌سا‌اضبفِ‌کشدُ‌اػت.

کٌیذ،‌قبدس‌ثِ‌دیذى‌‌ثشی‌هی‌ثبؿٌذ.‌ٌّگبهی‌کِ‌اص‌‌یک‌کلاع‌اسث‌privateاػضبی‌یک‌کلاع‌هوکي‌اػت‌ثٌب‌ثِ‌دلایلی،‌

‌ثَد.آى‌کلاع‌ًخَا‌privateاػضبی‌ ‌ایي‌ّیذ ‌‌اص ‌دس ‌اگشچِ ‌اػضبی‌‌هی‌inheritanceسٍ، ‌ثِ دػتشػی‌‌base classتَاًیذ

ؿبیذ‌دس‌اثتذا‌فکش‌کٌیذ‌ایي‌یک‌هحذٍدیت‌جذی‌اػت‌‌ًخَاّیذ‌داؿت.دػتشػی‌آى‌‌privateداؿتِ‌ثبؿیذ،‌اهب‌ثِ‌اػضبی‌

ّبیی‌ثشای‌ایي‌هؼئلِ‌دس‌ًظش‌‌حل‌ساُؿبسح‌‌ػیدػتشػی‌ًذاسد‌اهب‌‌base classیک‌‌privateثِ‌اػضبی‌‌derived classکِ‌

حل‌‌یک‌ساُ‌ّب‌خَاّین‌پشداخت.‌ّؼتٌذ‌کِ‌دس‌اداهِ‌ثِ‌ؿشح‌آى‌protectedّب،‌اػضبی‌‌حل‌یکی‌اص‌ایي‌ساُ‌گشفتِ‌اػت.

‌اػت.‌‌privateاعلاػبتثشای‌دػتشػی‌ٍ‌کٌتشل‌‌publicّبی‌‌propertyدیگش‌اػتفبدُ‌اص‌

‌ثِ‌هثبل‌صیش‌تَجِ‌کٌیذ:

using System; 
class Human 
{ 
    private int pri_age; 
    private int pri_weight; 
 
    public int Age 
    { 
        get 
        { 
            return pri_age; 
        } 
        set 
        { 
            pri_age = value >= 0 ? value : -value; 
        } 
    } 
 
    public int Weight 
    { 
        get 
        { 
            return pri_weight; 
        } 
        set 
        { 
            pri_weight = value >= 0 ? value : -value; 
        } 
    } 
} 
class Male : Human 
{ 
    public string Name { get; private set; } 
    public int ID { get; private set; } 
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    public Male(string name, int age, int weight, int id) 
    { 
        Name = name; 
        Age = age; 
        Weight = weight; 
        ID = id; 
    } 
} 
class InheritDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Male m1 = new Male("John", 26, 70, 180081); 
 
        Console.WriteLine("Name: " + m1.Name); 
        Console.WriteLine("Age: " + m1.Age); 
        Console.WriteLine("Weight: " + m1.Weight); 
        Console.WriteLine("ID: " + m1.ID); 
 
        m1.Age = -30; 
        Console.WriteLine(m1.Age); // prints 30 
 
        m1.Weight = -65; 
        Console.WriteLine(m1.Weight); // prints 65 
 
        // m1.Name = "Jeremy"; // wrong! Name property is read-only 
        // ID = 15567; // wrong! ID property is read-only 
    } 
} 

‌کٌتشل‌ؿذُ‌اػت.اهکبى‌پزیش‌ؿذُ‌ٍ‌ایي‌دػتشػی‌‌privateدػتشػی‌ثِ‌اػضبی‌‌propertyتَػظ‌‌ثیٌیذ،‌هیعَس‌کِ‌‌ّوبى

‌اػضبی‌‌ثِ ‌ثبؿیذ‌کِ ‌داؿتِ ‌هختق‌آى‌کلاع‌privateیبد ‌پیَػتِ ‌آى‌کلاع‌ یک‌کلاع، ‌ّیچ‌کذی‌خبسج‌اص اػت‌ٍ

 .derived classesتَاًذ‌ثِ‌آى‌دػتشػی‌داؿتِ‌ثبؿذ،‌حتی‌‌ًوی

‌

 )محفوظ( Protectedصورت  دسترسی به

‌‌ّوبى ‌ؿذ، ‌گفتِ ‌کِ ‌ًیؼت.‌derived classثشای‌‌base classیک‌‌privateاػضبی‌عَس ‌دػتشػی ‌ثِ‌قبثل ًظش‌‌ثٌبثشایي

‌publicكَست‌‌قبثل‌دػتشػی‌ثبؿذ،‌ثبیذ‌آى‌سا‌ثderived class‌ِدس‌‌base classکِ‌یکی‌اص‌اػضبی‌‌هٌظَس‌ایي‌سػذ‌ثِ‌هی

ثشای‌دیگش‌کذّب‌ًیض‌قبثل‌دػتشػی‌ّؼتٌذ‌کِ‌ؿبیذ‌دس‌ایي‌هَسد‌‌publicداًیذ،‌اػضبی‌‌عَس‌کِ‌هی‌ّوبىتؼشیف‌کٌین‌ٍ‌

یک‌ػضَ‌‌تؼشیف‌کٌیذ.‌protectedكَست‌‌دّذ‌تب‌ػضَی‌سا‌ثِ‌ؿبسح‌ثِ‌ؿوب‌اجبصُ‌هی‌دس‌ایي‌ؿشایظ‌ػی‌هغلَة‌ًجبؿذ.

protected‌ِهشاتت‌‌ثشای‌ػلؼلderived classّب‌قبثل‌سٍیت‌ٍ‌دػتشػی‌اػت‌‌(public)‌ِهشاتت‌قبثل‌‌اهب‌خبسج‌اص‌ایي‌ػلؼل

‌.(private) ‌دػتشػی‌ًیؼت
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اػت‌ٍ‌ایي‌‌‌private،ثب‌یک‌اػتثٌب‌آى‌ػضَ‌دس‌ٍاقغؿَد،‌‌تؼشیف‌هی‌protectedكَست‌‌کِ‌ػضَی‌اص‌کلاع‌ثِ‌ٌّگبهی

‌protectedاػتثٌب‌صهبًی‌اػت‌کِ‌اص‌آى‌ػضَ‌ ‌base classدس‌‌protectedي‌هَسد،‌یک‌ػضَ‌دس‌ای‌ؿَد.‌ثشی‌هی‌اسث،

عَس‌اداهِ‌خَاّذ‌یبفت.‌ثٌبثشایي‌اػضبی‌‌سًٍذ‌ّویي‌ایي‌ؿَد‌ٍ‌هی‌derived classدس‌یک‌‌protectedتجذیل‌ثِ‌یک‌ػضَ‌

protected‌ِهشاتت،‌‌ٍ‌خبسج‌اص‌ایي‌ػلؼلِ‌ثَدُثشی‌قبثل‌دػتشػی‌‌هشاتت‌اسث‌فقظ‌دس‌ػلؼلprivate‌.ثب‌سٍ،‌‌اص‌ایي‌ّؼتٌذ

 ثشی‌اػتفبدُ‌کشد.‌ّب‌دس‌اسث‌تَاى‌اص‌آى‌ّؼتٌذ‌اهب‌هی‌privateتَاًیذ‌اػضبیی‌تؼشیف‌کٌیذ‌کِ‌‌هی‌protectedاػتفبدُ‌اص‌

‌ثِ‌هثبل‌صیش‌تَجِ‌کٌیذ:

using System; 
class A 
{ 
    protected int i, j; 
 
    public void Set(int a, int b) 
    { 
        i = a; 
        j = b; 
    } 
 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine(i + " " + j); 
    } 
} 
class B : A 
{ 
    private int k; 
 
    public void SetK() 
    { 
        // B can access A's i and j 
        k = i * j; 
    } 
 
    public void ShowK() 
    { 
        Console.WriteLine(k); 
    } 
} 
class ProtectedDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        B ob = new B(); 
 
        ob.Set(2, 3); 
        ob.Show(); 
 
        ob.SetK(); 
        ob.ShowK(); 
    } 
} 


