
چهل و دومقسمت  –شارپ  سینگ ز  Page 1 

 

 چهل و دومقسمت  –شارپ زنگ سی

    هسؼَد دسٍیطیاى یًَضتِ

 تاسگتلیٌه هستمین ایي هطلة دس ٍب

 

 بری از ارث جلوگیریبرای  sealedاستفاده از 

وِ دس  ایي گیشی وٌیذ. ًیاص است وِ اص اًجام ضذى آى پیص، گاّی تسیاس هفیذ ٍ واستشدی است inheritanceوِ  تا ایي

ضاسج تا  دس سی جلَگیشی وٌیذ، تستگی تِ هسالِ ٍ هٌطك خَدتاى داسد. inheritanceوجا ٍ دس چِ ضشایطی اص اًجام 

 ضَیذ. inheritanceاًجام ضذى  هاًغ تَاًیذ تِ ساحتی هی sealedی ولیذی  استفادُ اص ولوِ

یاتیذ وِ اص یه ولاع هْش ٍ هَم ضذُ  است ٍ تا استفادُ اص آى اطویٌاى هی هْش ٍ هَم ضذُهؼٌای  تِ sealedی  ٍاطُ 

ی ولیذی  وشدى یه ولاع، وافی است وِ دس اتتذای تؼشیف ولاع اص ولوِ sealedهٌظَس  تِ تشی وشد. تَاى اسث ًوی

sealed .صَست تِ ّن تَاى ًوی دلت داضتِ تاضیذ وِ یه ولاع سا استفادُ وٌیذ sealed صَست تِ ٍ ّن abstract 

ّای  وِ اجشای واهلی داضتِ تاضذ ٍاتستِ تِ ولاع تِ تٌْایی واهل ًیست ٍ تشای ایي abstractتؼشیف وشد چشاوِ ولاع 

 ضذُ اص خَدش است. هطتك

 تِ هثال صیش دلت وٌیذ:

using System; 
sealed class A {  
    // ... 
} 
class B : A { // ERROR! Can't derive from class A 
    // ... 
} 
class SealedDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        B ob = new B(); 
    } 
} 

 تشی وٌذ. تَاًذ اص ایي ولاع اسث تؼشیف ضذُ است تٌاتشایي ّیچ ولاسی ًوی sealedصَست  تِ Aدس هثال تالا، ولاع 

 ضَیذ: ی تالا داضتِ تاضیذ تا ایي خطا هَاجِ هی وشدى تشًاهِ compileاگش لصذ 
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'B': cannot derive from sealed type 'A' 

 تشی وٌذ. اسث Aی  ضذُ sealedتَاًذ اص ولاع  ًوی Bتِ ایي هؼٌا وِ 

د استفادُ ضذى هَس overrideگیشی اص  تشای پیصًیض  virtual methodsتَاًذ دس  هی sealedی دیگش ایي است وِ  ًىتِ

 لشاس گیشد.

 صیش تَجِ وٌیذ: ی ًوًَِتِ 

class B 
{ 
    public virtual void MyMethod() { /* ... */ } 
} 
class D : B 
{ 
    sealed public override void MyMethod() { /* ... */ } 
} 
class X : D 
{ 
    // Error! MyMethod() is sealed! 
    public override void MyMethod() { /* ... */ } 
} 

ّایی  سٍ ولاع اص ایي ضذُ است. sealedٍ ّن  overrideّن  Dداسد وِ دس ولاع  virtualیه هتذ  Bجا، ولاع  دس ایي

 ضذُ است. sealedوٌٌذ صیشا ایي هتذ دیگش  overrideسا  ()MyMethod تَاًٌذ وٌٌذ دیگش ًوی تشی هی اسث Dوِ اص 

 

The object Class 

ّا  typeتذیي هؼٌا وِ توام  ّای دیگش است. typeتوام  base classداسد وِ  objectضاسج یه ولاع خاظ تِ اسن  سی

اص ًَع  reference variableتٌاتشایي یه  اًذ. تشی وشدُ اسث objectاص  (value typesٍ ّن  reference types)ّن 

object ضاسج تا  صًگ سی لسوت تیست ٍ ّفتندس  سجَع وٌذ. ًَػیتِ ّش  تَاًذ هیboxing  ٍunboxing .آضٌا ضذیذ 

 value typeتِ  object ًَع وِ یه ٍ ٌّگاهی boxingضَد،  تثذیل هی object ًَع تِ value typeوِ یه هتغیش  ٌگاهیّ

 افتذ. اتفاق هی unboxingضَد  تثذیل هی

 سا تپزیشد: data typeتَاًذ ّشگًَِ  هی objectچگًَِ یه هتغیش اص ًَع دّذ وِ  ی صیش ًطاى هی ًوًَِ

using System; 

http://www.webtarget.ir/blog/%D8%B2%D9%86%DA%AF-%D8%B3%DB%8C%E2%80%8C%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D9%BE-%D9%82%D8%B3%D9%85%D8%AA-%D8%A8%DB%8C%D8%B3%D8%AA-%D9%88-%D9%87%D9%81%D8%AA%D9%85-27/


چهل و دومقسمت  –شارپ  سینگ ز  Page 3 

 

class ObjectTest 
{ 
    public int i = 10; 
} 
 
class MainClass2 
{ 
    static void Main() 
    { 
        object a; 
        a = 1;   // an example of boxing 
        Console.WriteLine(a); 
        Console.WriteLine(a.GetType()); 
        Console.WriteLine(a.ToString()); 
 
        a = new ObjectTest(); 
        ObjectTest classRef; 
        classRef = (ObjectTest)a; 
        Console.WriteLine(classRef.i); 
    } 
} 
/* Output 
    1 
    System.Int32 
    1 
    10 
*/ 

 Net Framework class library.تَدُ وِ تخطی اص  System.Objectضاسج، اسن دیگش  دس سی objectاسن  یاص لحاظ فٌ

 تیٌیذ: وِ دس جذٍل صیش هی هتذ داسد تؼذادی objectولاع  است.

 

 هستمیواً دس اختیاس داسیذ:ساصیذ تؼذادی اص ایي هتذّا سا  وِ یه ولاع هی ٌّگاهی

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.object.aspx
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 .تیٌیذ یتشای دسن تْتش ایي هَضَع ه ،تشی ّایی اص اسث هثالاداهِ دس 

 هثال صیش تَجِ وٌیذ:تِ 

using System; 
class Automobile 
{ 
    public string Color { get; set; } 
    public int Weight { get; set; } 
    public int TopSpeed { get; set; } 
 
    public virtual void Accelerate() 
    { 
        Console.WriteLine("Automobile is accelerating"); 
    } 
 
    public void Brake() 
    { 
        Console.WriteLine("Automobile is braking"); 
    } 
} 
 
class Car : Automobile 
{ 
    public int TrunkSize { get; set; } 
} 
 
class Truck : Automobile 
{ 
    // ... 
    public override void Accelerate() 
    { 
        Console.WriteLine("Truck is accelerating"); 
    } 
} 
 
class Van : Automobile 
{ 
    // ... 
} 
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class MainClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        // ... 
    } 
} 

 است. virtualوِ یىی اص ایي هتذّا  تَدُ method  ٍpropertyتؼذادی  ضاهل Automobileهثال تالا، ولاع دس 

ٍ  ثیل ّستٌذًحَی اتَه گی تِ وٌٌذ صیشا ّوِ یه تشی اسث Automobileاص ولاع  Car  ٍVan  ٍTruckّای  ولاع

َسد ًیاص ههَاسد  دُ است،ػلاٍُ تش هَاسدی وِ تِ اسث تش تَاًذ ّا هی اص ایي ولاع یهّش سشی ٍیظگی هطتشن داسًذ. یه

هتذ  Truckولاع  ٍ تش داسد اضافِ propertyیه  Carولاع  تیٌیذ طَس وِ هی ّواى ػٌَاى هثال، تِ خَد سا ًیض اضافِ وٌذ.

Accelerate  ساoverride تا ایي هتذ سا هتفاٍت اجشا وٌذ. وشدُ است 

 هثال صیش تَجِ وٌیذ:تِ 

using System; 
class Vehicle 
{ 
    protected int someInt; 
    public int SomeInt 
    { 
        get { return someInt; } 
        set { someInt = value; } 
    } 
 
    public void PrintSomeInt() 
    { 
        Console.WriteLine(this.someInt); 
    } 
 
    public void Transport() 
    { 
        Console.WriteLine("Vehicle is transporting"); 
    } 
 
    public virtual void Stop() 
    { 
        Console.WriteLine("Vehicle is stopping"); 
    } 
} 
 
class Car : Vehicle 
{ 
    public Car() 
    { 
        this.someInt = 6; 
    } 
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} 
 
class Plane : Vehicle 
{ 
    public void IncreaseAlt() 
    { 
        Console.WriteLine("Plane is increasing altitude"); 
    } 
 
    public override void Stop() 
    { 
        Console.WriteLine("Land"); 
        base.Stop(); 
    } 
} 
 
class Ship : Vehicle 
{ 
    // ... 
} 
 
class MainClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Vehicle a = new Vehicle(); 
        a.Stop(); 
 
        Plane b = new Plane(); 
        b.Stop(); 
 
        //... 
    } 
} 

تؼشیف  protectedصَست  تِ someIntتغیش ه است. propertyٍ هتغیش ٍ  methodضاهل  Vehicleایي هثال، ولاع دس 

هتذ  است. privateتل هطاّذُ تَدُ ٍ خاسج اص ایي صًجیشُ، لا تشی ی اسث ایي هتغیش فمط دس صًجیشُ وِ ضذُ است، تذیي هؼٌا

Stop() ِصَست  تvirtual  دس ولاع تؼشیف ٍPlane  ًیضoverride  ُهتذ  تیٌیذ طَس وِ هی ّواى ٍضذStop()  دس ولاع

Vehicle لیذی ی و تَسط ولوِ ًیضbase، .فشاخَاًی ضذُ است 

 هثال صیش تَجِ وٌیذ:تِ 

using System; 
class Shape 
{ 
    public int X { get; set; } 
    public int Y { get; set; } 
 
    public Shape(int x, int y) 
    { 
        this.X = x; 
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        this.Y = y; 
    } 
} 
class Circle : Shape 
{ 
    public int Radius { get; set; } 
 
    public Circle(int x, int y, int radius) 
        : base(x, y) 
    { 
        this.Radius = radius; 
    } 
} 
 
class MainClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Circle a = new Circle(5, 6, 100); 
        Shape b = new Shape(5, 10); 
    } 
} 

تشی وشدُ  اسث Shapeوِ اص  Circleولاع  .داسد ًیاص x  ٍyپاساهتش تِ دٍ  Shapeولاع  constructorایي هثال، دس 

 baseی ولیذی  تیٌیذ، تَسط ولوِ طَس وِ هی ّواى تذّذ. base class دش ایي همادیش سا تِخَ constructorتایذ دس است، 

 دادُ ضذُ است. base classتِ  ایي همادیش

 هثال صیش تَجِ وٌیذ:تِ 

using System; 
class Shape 
{ 
    public int X { get; set; } 
    public int Y { get; set; } 
    public int Z { get; set; } 
 
    public Shape(int x, int y, int z) 
    { 
        this.X = x; 
        this.Y = y; 
        this.Z = z; 
    } 
 
    public Shape(int def) 
    { 
        this.X = def; 
        this.Y = def; 
        this.Z = def; 
    } 
} 
 
class Oval : Shape 



چهل و دومقسمت  –شارپ  سینگ ز  Page 8 

 

{ 
    public int BigRadius { get; set; } 
    public int SmallRadius { get; set; } 
 
    public Oval(int big, int small, int def) 
        : base(def) 
    { 
        this.BigRadius = big; 
        this.SmallRadius = small; 
    } 
 
    public Oval(int r, int def) 
        : base(def) 
    { 
        this.BigRadius = r; 
        this.SmallRadius = r; 
    } 
 
    public Oval(int r, int x, int y, int z) 
        : base(x, y, z) 
    { 
        this.BigRadius = r; 
        this.SmallRadius = r; 
    } 
} 
 
class Circle : Oval 
{ 
    public string Color { get; set; } 
    public Circle(string color, int r, int def) 
        : base(r, def) 
    { 
        this.Color = color; 
    } 
 
    public Circle(int r, int def) 
        : base(r, def) 
    { 
        this.Color = "red"; 
    } 
 
    public Circle() 
        : base(1, 0, 0, 0) 
    { 
        this.Color = "red"; 
    } 
} 
class MainClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Shape a = new Shape(5); 
        Shape b = new Shape(6, 8, 2); 
 
        Oval c = new Oval(6, 5); 
        Oval d = new Oval(6, 10); 
 
        Circle e = new Circle("blue", 5, 9); 
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        Circle f = new Circle(5, 7); 
 
        Console.WriteLine(f.SmallRadius); 
        Console.WriteLine(e.Color); 
    } 
} 

اص  Oval  ٍOvalاص  Circleدس ایي هثال ولاع  ّا دلت وٌیذ. constructorتشی ٍ  ی اسث لا تِ صًجیشُی تا تشًاهِدس 

Shape وِ ضوا یه ضیء اص  ٌّگاهی ی وشدُ است.تش اسثCircle ساصیذ ٍ دٍهیي  هیconstructor صًیذ آى سا صذا هی: 

public Circle(int r, int def) 
    : base(r, def) 
{ 
    this.Color = "red"; 
} 

 :وِ ضاهل دٍ پاساهتش است ضَد هی Ovalولاع دسای  constructor تاػج فشاخَاًی constructorایي 

public Oval(int r, int def) 
    : base(def) 
{ 
    this.BigRadius = r; 
    this.SmallRadius = r; 
} 

 ضَد وِ ضاهل یه پاساهتش است: هی Shapeای دس ولاع  constructorًیض تاػج فشاخَاًی  constructorي ای ٍ

public Shape(int def) 
{ 
    this.X = def; 
    this.Y = def; 
    this.Z = def; 
} 
 

 ضًَذ. همذاسدّی هیشتَطِ همادیش هاست وِ ایي تشتیة تِ 

 هثال صیش تَجِ وٌیذ:تِ 

using System; 
class Shape 
{ 
    private int x; 
    public int X 
    { 
        get { return x; } 
        set { x = value; } 
    } 
 
    private int y; 
    public int Y 
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    { 
        get { return y; } 
        set { y = value; } 
    } 
 
    private int width; 
    public int Width 
    { 
        get { return width; } 
        set { width = value; } 
    } 
 
    private int height; 
    public int Height 
    { 
        get { return height; } 
        set { height = value; } 
    } 
 
    private string fillColor; 
    public string FillColor 
    { 
        get { return fillColor; } 
        set { fillColor = value; } 
    } 
 
    private string strokeColor; 
    public string StrokeColor 
    { 
        get { return strokeColor; } 
        set { strokeColor = value; } 
    } 
 
    private int strokeWidth; 
    public int StrokeWidth 
    { 
        get { return strokeWidth; } 
        set { strokeWidth = value; } 
    } 
 
    public Shape(int x, int y, int width, int height) 
    { 
        this.x = x; 
        this.y = y; 
        this.width = width; 
        this.height = height; 
 
        this.fillColor = "white"; 
        this.strokeColor = "black"; 
        this.strokeWidth = 1; 
    } 
 
    public Shape(int x, int y, int width, int height,  
        string fillColor, string strokeColor, int strokeWidth) 
    { 
        this.x = x; 
        this.y = y; 
        this.width = width; 
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        this.height = height; 
 
        this.fillColor = fillColor; 
        this.strokeColor = strokeColor; 
        this.strokeWidth = strokeWidth; 
    } 
 
    public virtual double Area 
    { 
        get 
        { 
            return this.width * this.height; 
        } 
    } 
 
    public virtual double Perimeter() 
    { 
        return 2 * (width + height); 
    } 
} 
class Circle : Shape 
{ 
    public Circle(int x, int y, int diameter) 
        : base(x, y, diameter, diameter) 
    { 
    } 
 
    public Circle() 
        : base(0, 0, 100, 100) 
    { 
    } 
 
    public double Radius 
    { 
        get 
        { 
            return this.Width / 2.0; 
        } 
    } 
 
    public override double Area 
    { 
        get 
        { 
            return Math.PI * this.Radius * this.Radius; 
        } 
    } 
 
    public override double Perimeter() 
    { 
        return 2 * Math.PI * this.Radius; 
    } 
} 
class Square : Shape 
{ 
    public Square(int dim) 
        : base(0, 0, dim, dim) 
    { 
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    } 
 
    public Square() 
        : base(0, 0, 100, 100) 
    { 
    } 
} 
class Rectangle : Shape 
{ 
    public Rectangle(int x, int y, int width, int height) 
        : base(x, y, width, height) 
    { 
    } 
 
    public Rectangle() 
        : base(0, 0, 100, 100) 
    { 
    } 
} 
class Oval : Shape 
{ 
    public Oval(int x, int y, int width, int height) 
        : base(x, y, width, height) 
    { 
    } 
 
    public Oval() 
        : base(0, 0, 100, 100) 
    { 
    } 
} 
class Line : Shape 
{ 
    public Line(int x, int y, int width, int height) 
        : base(x, y, width, height) 
    { 
    } 
 
    public Line() 
        : base(0, 0, 100, 100) 
    { 
    } 
} 
 
class MainClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Rectangle r = new Rectangle(); 
        Console.WriteLine(r.Perimeter()); 
 
        Square s = new Square(10); 
        Console.WriteLine(s.Area); 
 
        Circle c = new Circle(); 
        Console.WriteLine(c.Area); 
 
        Shape a = new Shape(5, 2, 3, 4, "Yellow", "", 9); 
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        Console.WriteLine(a.FillColor); 
        Console.WriteLine(a.Perimeter()); 
        Console.WriteLine(a.Area); 
 
        Line b = new Line(); 
        Console.WriteLine(b.Width); 
    } 
} 
 
/* 
   Output: 
   400 
   100 
   7853.98163397778 
   Yellow 
   14 
   12 
   100 
*/ 

 ی تالا دلت وٌیذ. ًاهِشتّا دس  constructorدس  baseفادُ اص تضذى ٍ اس overrideتشی،  اسثی  ًحَُتِ 

 ذ.آضٌا خَاّیذ ض Interfaceذُ تا لسوت آیٌدس  تشی تِ پایاى سسیذ. ایي لسوت هثحج اسث دس
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