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 چهارمچهل و قسمت  –شارپ زنگ سی

    هسؼَد دسٍیطیاى یًَضتِ

 تاسگتلیٌک هستقین ایي هغلة دس ٍب

 

 interfaceهای  reference variableاستفاده از 

تَاًیذ  ضاسج هی تؼشیف کٌیذ. تِ ػثاست دیگش، دس سی interfaceاص  reference variableتَاًیذ یک  ضاسج هی ضوا دس سی

interface reference variable .ای کِ  تَاًذ تِ ّش ضیء چٌیي هتغیشی هی ایي تساصیذinterface ذ، سجَع کٌ اش سا اجشا هی

هشتَط تِ آى،  ضیء هتذ کِآى ًسخِ اص صًیذ،  صذا هی interface referenceکِ هتذ یک ضیء سا اص عشیق  ٌّگاهی کٌذ.

interface استفادُ اص ایي پشٍسِ ضثیِ تِ  ضَد. سا اجشا کشدُ است، اجشا هیbase class reference  تشای دستشسی تِ ضیء

derived class ّای قثلی تا آى آضٌا ضذیذ( )کِ دس قسوت است. 

 دّذ: سا ًطاى هی interface referenceهثال صیش استفادُ اص 

using System; 
public interface ISeries 
{ 
    int GetNext(); 
    void Reset(); 
    void SetStart(int x); 
} 
class ByTwos : ISeries 
{ 
    int start; 
    int val; 
 
    public ByTwos() 
    { 
        start = 0; 
        val = 0; 
    } 
 
    public int GetNext() 
    { 
        val += 2; 
        return val; 
    } 
 
    public void Reset() 
    { 
        val = start; 
    } 
 
    public void SetStart(int x) 
    { 
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        start = x; 
        val = start; 
    } 
} 
class MainClass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        ByTwos twoOb = new ByTwos(); 
        ISeries ob; 
        ob = twoOb; 
 
        for (int i = 0; i < 5; i++) 
        { 
            Console.WriteLine("Next value is: " + ob.GetNext()); 
        } 
    } 
} 

ّای  referenceتَاًذ  هی obایي تذاى هؼٌاست کِ  است. ISeries interfaceتشای  reference، یک obهتغیش  ()Mainدس 

ضَد  استفادُ هی twoObدس هثال تالا، اص آى تشای سجَع تِ  دس خَد رخیشُ کٌذ. ،کٌٌذ هی سا اجشا ISeriesای کِ  ّش ضیء

 کٌذ. سا اجشا هی ISeries interfaceًیض  ByTwosاست ٍ کلاس  ByTwosکِ ضیء 

تؼشیف  interfaceفقظ تِ هتذّایی دستشسی داسد کِ دس خَد  interface reference variableی دیگش ایي است کِ  ًکتِ

اًذ دستشسی  تَاًذ تِ هتذ ٍ دیگش ػٌاصشی کِ دس ضیء هَسد ًظش تؼشیف ضذُ ًوی interface referenceتٌاتشایي  .اًذ ضذُ

 داضتِ تاضذ.

 

Interface Properties 

سا  interfaceدس  propertyدس صیش فشم کلی تؼشیف  ضًَذ. تذًٍِ تذًِ تؼشیف هی interfaceدس  propertiesّواًٌذ هتذّا، 

 تیٌیذ: هی

// interface property 
type name { 
    get; 
    set; 
} 

دس  propertyاگشچِ تؼشیف  خَاّذ تَد. write-onlyیا  read-onlyضوا  propertyاستفادُ کٌیذ،  setیا  getاگش تٌْا اص 

interface  هطاتِ تا تؼشیفauto-implemented property ایي سٍش تؼشیف  یکی ًیستٌذ. دٍ دس کلاس است، اها ایي

property  دسinterface ضَد کِ  تاػج ًویauto-implement ُی ًام ٍ ًَع  تاضذ تلکِ ایي تٌْا هطخص کٌٌذproperty 
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دس سا  set accessorتَاًیذ  ػٌَاى هثال ًوی ًذاسیذ. تِ get  ٍsetسا دس قسوت  access modifierّوچٌیي اجاصُ تغییش  است.

interface ِصَست  تprivate .دس ًظش تگیشیذ 

 تِ هثال صیش تَجِ کٌیذ:

using System; 
public interface ISeries 
{ 
    int Next 
    { 
        get;  
        set;  
    } 
} 
class ByTwos : ISeries 
{ 
    int val; 
    public ByTwos() 
    { 
        val = 0; 
    } 
 
    public int Next 
    { 
        get 
        { 
            val += 2; 
            return val; 
        } 
        set 
        { 
            val = value; 
        } 
    } 
} 
class SeriesDemo3 
{ 
    static void Main() 
    { 
        ByTwos ob = new ByTwos(); 
         
        for (int i = 0; i < 5; i++) 
            Console.WriteLine("Next value is " + ob.Next); 
        Console.WriteLine("\nStarting at 21"); 
        ob.Next = 21; for (int i = 0; i < 5; i++) 
            Console.WriteLine("Next value is " + ob.Next); 
    } 
} 
 
/* Output 
  
Next value is 2 
Next value is 4 
Next value is 6 
Next value is 8 
Next value is 10 
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Starting at 21 
Next value is 23 
Next value is 25 
Next value is 27 
Next value is 29 
Next value is 31 
  
 */ 

 

Interface indexers 

تِ  interfaceی یک تؼذی دس  سادُ indexerفشم کلی یک  سا ًیض دس خَد داضتِ تاضذ. indexerتَاًذ  هی interfaceیک 

 ضکل صیش است:

// interface indexer 
element-type this[int index] { 
    get; 
    set; 
} 

ّوچٌیي هجاص تِ  خَاّذ تَد. write-onlyیا  read-onlyضوا  indexerاستفادُ کٌیذ،  setیا  getّواًٌذ قثل، اگش تٌْا اص 

 ًیستیذ. interfaceتؼشیف ضذُ دس  indexerّای  accessorدس  access modifierاستفادُ اص 

 تِ هثال صیش تَجِ کٌیذ:

using System; 
public interface ISeries 
{ 
    // An interface property. 
    int Next 
    { 
        get;  
        set;  
    } 
    // An interface indexer. 
    int this[int index] 
    { 
        get;  
    } 
} 
class ByTwos : ISeries 
{ 
    int val; 
    public ByTwos() 
    { 
        val = 0; 
    } 
    public int Next 
    { 
        get 
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        { 
            val += 2; 
            return val; 
        } 
        set 
        { 
            val = value; 
        } 
    } 
    public int this[int index] 
    { 
        get 
        { 
            val = 0; 
            for (int i = 0; i < index; i++) 
                val += 2; 
            return val; 
        } 
    } 
} 
 
class SeriesDemo4 
{ 
    static void Main() 
    { 
        ByTwos ob = new ByTwos(); 
         
        for (int i = 0; i < 5; i++) 
            Console.WriteLine("Next value is " + ob.Next); 
        Console.WriteLine("\nStarting at 21"); 
        ob.Next = 21; 
        for (int i = 0; i < 5; i++) 
            Console.WriteLine("Next value is " + 
            ob.Next); 
        Console.WriteLine("\nResetting to 0"); 
        ob.Next = 0; 
 
        for (int i = 0; i < 5; i++) 
            Console.WriteLine("Next value is " + ob[i]); 
    } 
} 
 
/* Output 
  
Next value is 2 
Next value is 4 
Next value is 6 
Next value is 8 
Next value is 10 
  
Starting at 21 
Next value is 23 
Next value is 25 
Next value is 27 
Next value is 29 
Next value is 31 
 
Resetting to 0 
Next value is 0 
Next value is 2 
Next value is 4 
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Next value is 6 
Next value is 8  
  
 */ 

 گشداًذ. ام سا تاصهی iداسد کِ ػٌصش  read-only indexerیک  ISeries interfaceی تالا،  دس تشًاهِ

 

Interface بری و ارث 

ّا  تشی دس کلاس هطاتِ اسث syntax ، اصتشای اًجام ایي اهش تشی کٌذ. دیگش اسث interfaceتَاًذ اص یک  هی interfaceیک 

دیگشی  interfaceاص  interfaceای سا داسد کِ آى  interfaceکِ کِ یک کلاس قصذ اجشای  ٌّگاهی ضَد. استفادُ هی

 تشی سا اجشا کٌذ. ی اسث کلاس تایذ توام اػضای تؼشیف ضذُ دس صًجیشُ اسث تشی کشدُ است،

 تِ هثال صیش تَجِ کٌیذ:

using System; 
public interface IA 
{ 
    void Meth1(); 
    void Meth2(); 
} 
 
// IB now includes Meth1() and Meth2() -- it adds Meth3(). 
public interface IB : IA 
{ 
    void Meth3(); 
} 
 
// This class must implement all of IA and IB. 
class MyClass : IB 
{ 
    public void Meth1() 
    { 
        Console.WriteLine("Implement Meth1()."); 
    } 
    public void Meth2() 
    { 
        Console.WriteLine("Implement Meth2()."); 
    } 
    public void Meth3() 
    { 
        Console.WriteLine("Implement Meth3()."); 
    } 
} 
class IFExtend 
{ 
    static void Main() 
    { 
        MyClass ob = new MyClass(); 
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        ob.Meth1(); 
        ob.Meth2(); 
        ob.Meth3(); 
    } 
} 
 
/* Output 
  
Implement Meth1(). 
Implement Meth2(). 
Implement Meth3(). 
 
 */ 

عَس کِ رکش ضذ،  ّواى ضَیذ. هَاجِ هی compile-timeتیٌیذ کِ تا خغای  سا پاک کٌیذ هی ()Meth1ی تالا، اگش  دس تشًاهِ

 تشی آى سا تشای اجشا دس ًظش تگیشد. ی اسث کٌذ تایذ صًجیشُ سا اجشا هی interfaceّش کلاسی کِ 

یک  derived interfaceدس ایي اهکاى ٍجَد داسد کِ  کٌذ تشی هی دیگشی اسث interfaceاص  interfaceکِ یک ٌّگاهی 

 baseدس ایي هَاقغ ػضَ هَجَد دس  ًام تاضذ. ّن base interfaceػضای یکی اص ا ػضَ تؼشیف ضَد ٍ  ایي ػضَ تا

interface قثل اص تؼشیف آى  تَاًیذ سفغ پیغام ّطذاس هی. تشای وا یک پیغام ّطذاس سا خَاّیذ دیذضضَد ٍ  دیگش دیذُ ًوی

 استفادُ کٌیذ. newی کلیذی  اص کلوِ ،derived interfaceػضَ دس 

 

Explicit Implementations 

اًجام  اش تٌَیسیذ. interfaceًام آى ػضَ سا تِ ّوشاُ ًام  تَاًیذ کٌیذ، هی سا اجشا هی interfaceکِ یکی اص اػضای  ٌّگاهی

 explicit implementationعَس خلاصِ  یا تِ explicit interface member implementationایي کاس تاػج ساختي 

 ضَد. هی

 ی صیش دقت کٌیذ: ًوًَِتِ 

interface IMyInterface 
{ 
    int Calculate(int x); 
} 
class MyClass : IMyInterface 
{ 
 
    public int IMyInterface.Calculate(int x) 
    { 
        return x / 2; 
    } 
} 
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 این.ُ آى قشاس دادآى سا ًیض پیص اص  interfaceًام  ()Calculateگام اجشای هتذ تیٌیذ، ٌّ عَس کِ هی ّواى

 interfaceیک  کِ . ٌّگاهی۱: تَاًذ دٍ دلیل داضتِ تاضذ هی interface methodاص  explicit implementationساختي 

method  سا اص عشیقexplicit implementation ذ ساختِ ضذُ اص عشیق اضیای کلاس قاتل دستشسی ًخَاّذ ، هتساصیذ هی

سٍش  explicit implementationسٍ،  ایياص  .تِ آى دستشسی خَاّیذ داضت interface referenceاص عشیق  تلکِ تَد

یک تشای  .۲ تاى ًیست. اص کلاس publicیک ػضَ  ، دیگشایي هتذ است اها interface methodدیگشی تشای اجشای 

هتذّایی ّا  ذ ٍ ایي اهکاى ٍجَد داسد کِ ّشدٍی آىکٌ (implement) سا اجشا interfaceدٍ  پزیش است کِ اهکاىکلاس 

ضَد  تاػج سفغ اتْام هی explicit implementationایي هَاسد استفادُ اص دس  .داضتِ تاضٌذ signatureًام ٍ یک  تا یک

 کٌیذ. آى سا ًیض هطخص هی interface، ًام چشاکِ ضوا قثل اص ًام هتذ

 هثال صیش دقت کٌیذ:تِ 

using System; 
interface IDimensions 
{ 
    float Length(); 
    float Width(); 
} 
 
class Box : IDimensions 
{ 
    float lengthInches; 
    float widthInches; 
 
    public Box(float length, float width) 
    { 
        lengthInches = length; 
        widthInches = width; 
    } 
 
    // Explicit interface member implementation:  
    float IDimensions.Length() 
    { 
        return lengthInches; 
    } 
 
    // Explicit interface member implementation: 
    float IDimensions.Width() 
    { 
        return widthInches; 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        // Declare a class instance "myBox": 
        Box myBox = new Box(30.0f, 20.0f); 
 
        // Declare an interface instance "myDimensions": 



قسمت چهل و چهارم –شارپ  زنگ سی  Page 9 

 

        IDimensions myDimensions = (IDimensions)myBox; 
 
        /* Print out the dimensions of the box by calling the methods  
           from an instance of the interface:                         */ 
        Console.WriteLine("Length: {0}", myDimensions.Length()); 
        Console.WriteLine("Width: {0}", myDimensions.Width()); 
 
        /* The following commented lines would produce compilation  
           errors because they try to access an explicitly implemented 
           interface member from a class instance:   
         
           Console.WriteLine("Length: {0}", myBox.Length()); 
           Console.WriteLine("Width: {0}", myBox.Width()); 
        */ 
    } 
} 
 
/* Output 
  
Length: 30 
Width: 20 
  
 */ 

 interface memberیک  ضًَذ. خغا هی ٍجَد اًذ کِ تاػج تِ ضذُ commentتِ ایي دلیل  خظ کذّای صیشکِ  کٌیذدقت 

 :قاتل دستشسی تاضذ (class instance) اص عشیق اضیای کلاس تَاًذ است ًوی explicitly implemented کِ

// Console.WriteLine("Length: {0}", myBox.Length()); 
// Console.WriteLine("Width: {0}", myBox.Width()); 

 ضَد: استفادُ کشدُ است، تذٍى هطکل اجشا هی interface referenceکِ اص  کذّای صیش تِ دلیل ایي ظخاها 

Console.WriteLine(“Length: {0}”, myDimensions.Length()); 
Console.WriteLine(“Width: {0}”, myDimensions.Width()); 

 هثال صیش دقت کٌیذ:تِ 

using System; 
// Declare the English units interface: 
interface IEnglishDimensions 
{ 
    float Length(); 
    float Width(); 
} 
// Declare the metric units interface: 
interface IMetricDimensions 
{ 
    float Length(); 
    float Width(); 
} 
// Declare the "Box" class that implements the two interfaces: 
// IEnglishDimensions and IMetricDimensions: 
class Box : IEnglishDimensions, IMetricDimensions 
{ 
    float lengthInches; 
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    float widthInches; 
    public Box(float length, float width) 
    { 
        lengthInches = length; 
        widthInches = width; 
    } 
    // Explicitly implement the members of IEnglishDimensions: 
    float IEnglishDimensions.Length() 
    { 
        return lengthInches; 
    } 
    float IEnglishDimensions.Width() 
    { 
        return widthInches; 
    } 
    // Explicitly implement the members of IMetricDimensions: 
    float IMetricDimensions.Length() 
    { 
        return lengthInches * 2.54f; 
    } 
    float IMetricDimensions.Width() 
    { 
        return widthInches * 2.54f; 
    } 
    public static void Main() 
    { 
        // Declare a class instance "myBox": 
        Box myBox = new Box(30.0f, 20.0f); 
 
        // Declare an instance of the English units interface: 
        IEnglishDimensions eDimensions = (IEnglishDimensions)myBox; 
        // Declare an instance of the metric units interface: 
        IMetricDimensions mDimensions = (IMetricDimensions)myBox; 
 
        // Print dimensions in English units: 
        Console.WriteLine("Length(in): {0}", eDimensions.Length()); 
        Console.WriteLine("Width (in): {0}", eDimensions.Width()); 
        // Print dimensions in metric units: 
        Console.WriteLine("Length(cm): {0}", mDimensions.Length()); 
        Console.WriteLine("Width (cm): {0}", mDimensions.Width()); 
    } 
} 
 
/* Output 
  
Length(in): 30 
Width (in): 20 
Length(cm): 76.2 
Width (cm): 50.8  
  
 */ 

داسای هتذّایی تا  IEnglishDimensions  ٍIMetricDimensionsّای  interfaceتیٌیذ،  ی تالا هی عَس کِ دس تشًاهِ ّواى

ل ٍجَد آیذ اها تا اػوا تِاتْام  ّا َد کِ ٌّگام اجشا کشدى آىض ٍ ایي اهش تاػج هی ستٌذّ signatureیک ًام ٍ یک 

explicit implementation ضَد. ایي اتْام تشعشف هی 


