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 هشتمقسمت چهل و  –شارپ زنگ سی

  ی هسعَد دسٍیشیاى  ًَشتِ

 تاسگتلیٌه هستمین ایي هغلة دس ٍب

 

 Exception Classتر به  نگاهی دقیق

تش تَضیح  عَس وِ پیش ّواى وشدین. ًوی exceptionواسی تا شیء  گشفتین اها ّیچ ّا سا هی exceptionها خا،  تا تِ ایي

شاهل یه  Variable سا هشخص وٌیذ. exception type  ٍvariableدّذ تا  تِ شوا اخاصُ هی catchلسوت دادُ شذ، 

reference  ِهتصل تexception object .خایی وِ تواهی  اص آى استexception  اص ّاException Class تشی  اسث

 Exceptionخا تا تعذادی اص هفیذتشیي اعضای  دس ایي دستشسی داسًذ. Exception Classّا تِ اعضای  ی آى ّوِاًذ،  وشدُ

Class .آشٌا خَاّیذ شذ 

Exception Class  تعذادیproperty ّا  تشیي آى داسد وِ سِ عذد اص هْنMessage ،StackTrace  ٍTargetSite .ّستٌذ 

 دّذ. شاهل یه سشتِ است وِ هاّیت خغا سا ششح هی Messageّستٌذ.  read-onlyّا ّشسِ  propertyایي 

StackTrace َاًذ.  ست وِ هٌدش تِ خغا شذُیی اّا اًیشاهل یه سشتِ است وِ ایي سشتِ شاهل فشاخTargetSite  شاهل

 ست.ا exceptionی  وٌٌذُ هتذ تَلیذوٌٌذُ وِ هشخص تَدُیه شیء 

Exception Class  .ایذ،  یىی اص آى هتذّا وِ لثلاً استفادُ وشدُ ّوچٌیي شاهل چٌذیي هتذ استToString() .ایي هتذ  است

تَسظ  exceptionوِ یه  عٌَاى هثال، ٌّگاهی تِ دّذ. وٌذ وِ خغا ششح هی هی returnیه سشتِ سا 

Console.WriteLine()  ًوایش دادُ شَد، هتذToString() ِعَس خَدواس فشاخَاًی خَاّذ شذ. ت 

 دّذ: ّا ٍ هتذّا سا ًشاى هی propertyی صیش ایي  تشًاهِ

using System; 
class ExcTest 
{ 
    public static void GenException() 
    { 
        int[] nums = new int[4]; 
 
        Console.WriteLine("Before exception is generated."); 
 
        // Generate an index out-of-bounds exception. 
        for (int counter = 0; counter < 10; counter++) 
        { 
            nums[counter] = counter; 
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            Console.WriteLine("nums[{0}]: {1}", counter, nums[counter]); 
        } 
 
        Console.WriteLine("this won't be displayed"); 
    } 
} 
class Program 
{ 
    static void Main(string[] args) 
    { 
        try 
        { 
            ExcTest.GenException(); 
        } 
        catch (IndexOutOfRangeException exc) 
        { 
            Console.WriteLine("Standard message is: "); 
            Console.WriteLine(exc); // calls ToString() 
            Console.WriteLine("Stack trace: " + exc.StackTrace); 
            Console.WriteLine("Message: " + exc.Message); 
            Console.WriteLine("TargetSite: " + exc.TargetSite); 
        } 
        Console.WriteLine("After catch block."); 
    } 
} 
 
/* Output 
  
Before exception is generated. 
nums[0]: 0 
nums[1]: 1 
nums[2]: 2 
nums[3]: 3 
Standard message is: 
System.IndexOutOfRangeException: Index was outside the bounds of the array. 
at ExcTest.GenException() 
at UseExcept.Main() 
Stack trace: at ExcTest.GenException() 
at UseExcept.Main() 
Message: Index was outside the bounds of the array. 
TargetSite: Void GenException() 
After catch block. 
  
*/ 

 هغلة فَق است.ی تالا گَیای  خشٍخی تشًاهِ

System namespace  تعذادیشاهل exception تَواس (built-in) ِصَست  ّا )چِ تِ ی آى ٍ استاًذاسد است وِ ّو

 اًذ. تشی وشدُ اسث SystemExceptionصَست غیشهستمین( اص  هستمین ٍ چِ تِ

 تیٌیذ: ّای استاًذاسد سا هی exceptionتشیي  دس صیش لیستی اص پش استفادُ

/* More commonly used standard exceptions 
  
Exception: ArrayTypeMismatchException 
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 * Meaning: Type of value being stored is incompatible  
   with the type of the array. 
 
Exception: DivideByZeroException 
 * Meaning: Division by zero attempted. 
 
Exception: IndexOutOfRangeException 
 * Meaning: Array index is out-of-bounds. 
 
Exception: InvalidCastException 
 * Meaning: A runtime cast is invalid. 
 
Exception: OutOfMemoryException 
 * Meaning: Insufficient free memory exists to continue program 
            execution. For example, this exception will be thrown if 
            there is not sufficient free memory to create an object 
            via new. 
 
Exception: OverflowException 
 * Meaning: An arithmetic overflow occurred. 
 
Exception: NullReferenceException 
 * Meaning: An attempt was made to operate on a null reference—that 
            is, a reference that does not refer to an object. 
  
*/ 

Exception ّاست.  ی هعٌای آى ّا تیاى وٌٌذُ ّای تالا ّوِ ٍاضح ّستٌذ ٍ ًام آىNullReferenceException  ٌّگاهی

وِ تخَاّیذ یه  است. هثل ٌّگاهی nullوِ  استفادُ وٌیذ دسحالی referenceشیذ اص یه شَد وِ لصذ داشتِ تا پشتاب هی

ای ٍصل  ای وِ تِ ّیچ شیء referenceعثاست است اص  Null referenceفشاخَاًی وٌیذ.  null referenceهتذ سا اص یه 

ی  )تا استفادُ اص ولوِ nullا همذاس سا تشاتش ت referenceیه  ایي است وِ null referenceًیست. یه ساُ تشای ساختي 

 ( لشاس دّیذ.nullولیذی 

 دّذ دلت وٌیذ: سا ششح هی NullReferenceExceptionتِ هثال صیش وِ 

// Use the NullReferenceException. 
using System; 
class X 
{ 
    int x; 
    public X(int a) 
    { 
        x = a; 
    } 
 
    public int Add(X o) 
    { 
        return x + o.x; 
    } 
} 
// Demonstrate NullReferenceException. 
class NREDemo 
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{ 
    static void Main() 
    { 
        X p = new X(10); 
        X q = null; // q is explicitly assigned null 
        int val; 
 
        try 
        { 
            val = p.Add(q); // this will lead to an exception 
        } 
        catch (NullReferenceException) 
        { 
            Console.WriteLine("NullReferenceException!"); 
            Console.WriteLine("fixing...\n"); 
 
            // Now, fix it. 
            q = new X(9); 
            val = p.Add(q); 
        } 
 
        Console.WriteLine("val is {0}", val); 
    } 
} 
 
/* Output 
  
NullReferenceException! 
fixing... 
 
val is 19 
  
*/ 

است وِ یه شیء اص خٌس  ()Addٍ یه هتذ  xداسد وِ شاهل یه عضَ تِ اسن  Xی تالا یه ولاس تِ اسن  تشًاهِ

ساختِ شذُ وِ یىی  Xدٍ شیء اص ولاس  ()Mainوٌذ. دس هتذ  دسٍى ولاس خوع هی xگیشد ٍ آى سا تا هتغیش  هی Xولاس 

خایی  شَد. اص آى فشاخَاًی هی qتا آسگَهاى  ()p.Addاست. سپس  nullتشاتش تا  (q)همذاسدّی شذُ ٍ دیگشی  (p)ّا  اص آى

 شَد. هی handleتَلیذ شذُ ٍ دس تلَن هشتَعِ  NullReferenceExceptionوٌذ،  ای اشاسُ ًوی تِ ّیچ شیء qوِ 

 

 Exception Classبری از  ارث

 exception-handlingوٌٌذ، اها هىاًیضم  هی handleشاسج اوثش خغاّای سایح سا  سی built-in ّای exception اگشچِ

 handleّا، تَاًایی  exceptionشاسج تِ  تخشی اص لذست سٍیىشد سیشاسج تِ ایي خغاّا هحذٍد ًیست. دس ٍالع،  دس سی

وشدى  handleّای خَدتاى سا تشای  exceptionتَاًیذ  ساصیذ. شوا هی ّایی است وِ خَدتاى هی exception typeوشدى 

تسیاس سادُ است، تٌْا وافی است یه  exceptionساختي یه  .(custom exception) ٍخَد آهذُ تساصیذ خغاّای تِ
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ی شوا دس ٍالع ًیاصی تشای اخشای  تشی وشدُ تاشذ. ولاس هشتك شذُ اسث Exceptionولاس تعشیف وٌیذ ٍ آى ولاس اص 

هَخة  type systemّا دس  وٌٌذ، ٍخَد آى تشی هی اسث Exceptionّای شوا اص  وِ ولاس ٌّگاهی ّیچ چیضی ًذاسد.

ّا اص  custom exceptionدس گزشتِ  استفادُ وٌیذ. exceptionعٌَاى  ّا تِ شَد تا تتَاًیذ اص آى هی

ApplicationException تلىِ پیشٌْاد  وٌذ وشدًذ اها اوٌَى دیگش هایىشٍسافت ایي واس سا پیشٌْاد ًوی تشی هی اسث

 است. Exception Classتشی اص  هایىشٍسافت اسث

exception ّساصیذ شاهل  ایی وِ شوا هیproperty  ٍmethod وِ  است ّاییException class  تشای آى فشاّن

 وٌیذ. override ایذ، ای وِ خَد ساختِ exception class دس تَاًیذ تعذادی اص اعضای آى سا ساصد. ّوچٌیي هی هی

ّای هَخَد  constructor ولاس شوا اص تواهی خَاّیذ وِ هعوَلاً هیساصیذ،  خَدتاى سا هی exception classوِ  ٌّگاهی

 است ، ایي واس تسیاس ساحتوَچهّای  custom class exceptionتشای  پشتیثاًی وٌذ. (ٍالذ) Exceptionدس ولاس 

سا اص عشیك  )ٍالذ( Exceptionهشتثظ تا ولاس  constructorّای هشتَط تِ ّش  argumentسادگی،  تِ تَاًیذ صیشا هی

 اسسال وٌیذ. baseی ولیذی  ولوِ

 :ّای صیش است constructorشاهل  Exceptionولاس 

public Exception() 
public Exception(string message) 
public Exception(string message, Exception innerException) 
protected Exception(System.Runtime.Serialization.SerializationInfo info, 
                    System.Runtime.Serialization.StreamingContext context) 

 ّا استفادُ وٌیذ. تاى اص آى ّایی داسیذ وِ لصذ داسیذ دس تشًاهِ constructorآى  تِ ًَشتيًیاص تٌْا الثتِ 

ّا  ششٍع ٍ پایاى آى indexوِ  وٌذ پشتیثاًی هی intاص ًَع یه تعذی  ّای آسایِاص  RangeArrayهثال صیش، ولاس دس 

 . واهلاً صحیح است RangeArrayتشای  ۷۲تا  -۵ی  تاصُ اص ای هثال، آسایِتشای  شَد. تَسظ واستش هشخص هی

 تَخِ وٌیذ: ی استفادُ اص آى ٍ ًحَُ custom exception گی ساخت چگًَِتِ هثال صیش، دس 

// Use a custom Exception for RangeArray errors. 
using System; 
// Create a RangeArray exception. 
class RangeArrayException : Exception 
{ 
    /* Implement all of the Exception constructors. Notice that 
    the constructors simply execute the base class constructor. 
    Because RangeArrayException adds nothing to Exception, 
    there is no need for any further actions. */ 
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    public RangeArrayException() : base() { } 
    public RangeArrayException(string message) : base(message) { } 
    public RangeArrayException(string message, Exception innerException) : 
        base(message, innerException) { } 
    protected RangeArrayException( 
    System.Runtime.Serialization.SerializationInfo info, 
    System.Runtime.Serialization.StreamingContext context) : 
        base(info, context) { } 
 
    // Override ToString for RangeArrayException. 
    public override string ToString() 
    { 
        return Message; 
    } 
} 
// An improved version of RangeArray. 
class RangeArray 
{ 
    // Private data. 
    int[] a; // reference to underlying array 
    int lowerBound; // smallest index 
    int upperBound; // largest index 
 
    // An auto-implemented, read-only Length property. 
    public int Length { get; private set; } 
 
    // Construct array given its size. 
    public RangeArray(int low, int high) 
    { 
        high++; 
        if (high <= low) 
        { 
            throw new RangeArrayException("Low index not less than high."); 
        } 
        a = new int[high - low]; 
        Length = high - low; 
        lowerBound = low; 
        upperBound = --high; 
    } 
 
    // This is the indexer for RangeArray. 
    public int this[int index] 
    { 
        // This is the get accessor. 
        get 
        { 
            if (ok(index)) 
            { 
                return a[index - lowerBound]; 
            } 
            else 
            { 
                throw new RangeArrayException("Range Error."); 
            } 
        } 
        // This is the set accessor. 
        set 
        { 
            if (ok(index)) 
            { 
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                a[index - lowerBound] = value; 
            } 
            else throw new RangeArrayException("Range Error."); 
        } 
    } 
 
    // Return true if index is within bounds. 
    private bool ok(int index) 
    { 
        if (index >= lowerBound & index <= upperBound) return true; 
        return false; 
    } 
} 
// Demonstrate the index-range array. 
class RangeArrayDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        try 
        { 
            RangeArray ra = new RangeArray(-5, 5); 
            RangeArray ra2 = new RangeArray(1, 10); 
 
            // Demonstrate ra. 
            Console.WriteLine("Length of ra: " + ra.Length); 
            for (int i = -5; i <= 5; i++) 
                ra[i] = i; 
            Console.Write("Contents of ra: "); 
            for (int i = -5; i <= 5; i++) 
                Console.Write(ra[i] + " "); 
            Console.WriteLine("\n"); 
 
            // Demonstrate ra2. 
            Console.WriteLine("Length of ra2: " + ra2.Length); 
            for (int i = 1; i <= 10; i++) 
                ra2[i] = i; 
            Console.Write("Contents of ra2: "); 
            for (int i = 1; i <= 10; i++) 
                Console.Write(ra2[i] + " "); 
            Console.WriteLine("\n"); 
        } 
        catch (RangeArrayException exc) 
        { 
            Console.WriteLine(exc); 
        } 
 
        // Now, demonstrate some errors. 
        Console.WriteLine("Now generate some range errors."); 
        // Use an invalid constructor. 
        try 
        { 
            RangeArray ra3 = new RangeArray(100, -10); // Error 
        } 
        catch (RangeArrayException exc) 
        { 
            Console.WriteLine(exc); 
        } 
 
        // Use an invalid index. 
        try 
        { 
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            RangeArray ra3 = new RangeArray(-2, 2); 
            for (int i = -2; i <= 2; i++) 
                ra3[i] = i; 
            Console.Write("Contents of ra3: "); 
            for (int i = -2; i <= 10; i++) // generate range error 
                Console.Write(ra3[i] + " "); 
        } 
        catch (RangeArrayException exc) 
        { 
            Console.WriteLine(exc); 
        } 
    } 
} 
 
/* Output 
  
Length of ra: 11 
Contents of ra: -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5  
 
Length of ra2: 10 
Contents of ra2: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
 
Now generate some range errors. 
Low index not less than high. 
Contents of ra3: -2 -1 0 1 2 Range Error. 
 
*/ 

اص ًَع  exceptionیه  RangeArrayولاس ، فتذا اتفاق هی range error وِ ٌگاهیّهثال تالا، دس 

RangeArrayException وٌیذ وِ دس سِ لسوت ولاس . دلت وٌذ پشتاب هیRangeArray  ٍخَد  خغا تِهوىي است

تیٌیذ،  هیوِ  عَس ّواى .RangeArray constructorٍ دس  set indexer accessor، دس get indexer accessor: دس آیذ

constructor  ّای ولاسRangeArray ًِفمظ  گًَِ وذی لشاس ًگشفتِ است اى ّیچش دس تذ ٍargument  ّا سا اص عشیك

base  ِتException فشستٌذ. هی 

 هثال صیش تَخِ وٌیذ:تِ 

using System; 
public class ReThrowDemo 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        try 
        { 
            Console.WriteLine("Trying in Main() method"); 
            MethodA(); 
        } 
        catch (Exception ae) 
        { 
            Console.WriteLine("Caught in Main() method --\n {0}", 
            ae.Message); 
        } 
        Console.WriteLine("Main() method is done"); 
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    } 
    public static void MethodA() 
    { 
        try 
        { 
            Console.WriteLine("Trying in method A"); 
            MethodB(); 
        } 
        catch (Exception) 
        { 
            Console.WriteLine("Caught in method A"); 
            throw; 
        } 
    } 
    public static void MethodB() 
    { 
        try 
        { 
            Console.WriteLine("Trying in method B"); 
            MethodC(); 
        } 
        catch (Exception) 
        { 
            Console.WriteLine("Caught in method B"); 
            throw; 
        } 
    } 
    public static void MethodC() 
    { 
        Console.WriteLine("In method C"); 
        throw (new Exception("This came from method C")); 
    } 
} 
 
/* Output 
  
Trying in Main() method 
Trying in method A 
Trying in method B 
In method C 
Caught in method B 
Caught in method A 
Caught in Main() method -- 
 This came from method C 
Main() method is done 
  
*/ 

 شَد. خَد آهذى خشٍخی تالا هی ، هَخة تexceptionِپشتاب شذى ْایت فشاخًَی هتذّا ٍ دس ً، ِتشًاه ایي دس

 

 .هحفَػ است تاسگت ٍب سایت ولیِ حمَق هادی ٍ هعٌَی تشای ٍب

 .است هداصهٌثع  ٍ دسج لیٌه تا روش تٌْا ّا ٍ ًششیات چاپی سایت دس سایش ٍب ایي هغلةاستفادُ اص 
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